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Введение    

Традиционная подготовка специалистов, ориентированная на формирование знаний, умений и навыков в предметной области, всё больше отстаёт от современных требований. Основой образования должны стать не столько учебные дисциплины, сколько способы мышления и деятельности. Необходимо не только выпустить специалиста, получившего подготовку высокого уровня, но и включить его уже на стадии обучения в разработку новых технологий, адаптировать к условиям конкретной производственной среды, сделать его проводником новых решений, успешно выполняющим функции менеджера.

Новые требования общества к уровню образованности  и развития личности, приводят к необходимости изменения технологий обучения. Сегодня продуктивными является технологии позволяющие организовать учебный процесс с учетом профессиональной направленности обучения, а также ориентацией на личность студента его интересы, склонности и способности.

Одна из важнейших проблем дидактики – проблема методов обучения остается актуальной как в теоретическом, так и в практическом плане. В зависимости от ее решения находятся сам учебный процесс, деятельность преподавателя и студентов, а, следовательно, и результат обучения.
Глава 1  Интеграционные процессы в  образовании
1.1 Формы образовательных технологий             

Метод – это способ продвижения к истине. Успех обучения зависит в основном от направленности и внутренней активности обучаемых, характера их деятельности, степень самостоятельности, проявление творческих способностей и должны служить важным критерием выбора метода. 

И.Я. Лернер и М.Н. Снаткин предложили выделить 5 методов обучения.

1 Объяснительно – иллюстративный метод. 

2 Репродуктивный метод.

3 Метод проблемного изложения.

4 Частично – поисковый, или эвристический  метод.

5 Исследовательский метод.

Инициатива, самостоятельность, творческий поиск проявляются в исследовательской деятельности наиболее полно. Методы учебной работы непосредственно перерастают в методы научного исследования Ю.К. Бабанский выделил 7 шагов алгоритма «оптимальный выбор методов обучения».

· Решение о том, будет ли материал изучаться самостоятельно или под руководством педагога; если студент может без излишних усилий и затрат времени достаточно глубоко изучить материал самостоятельно, помощь педагога окажется излишней. В противном случае в той или иной форме она необходима.

· Определение соотношения репродуктивных и продуктивных методов. Если есть условия предпочтение нужно отдать продуктивным методам.

· Определение соотношения индуктивной и дедуктивной логики, аналитического и синтетического путей познания. Если эмпирическая база для дедукции и анализа подготовлена, дедуктивные и синтетические методы вполне по силам для взрослого человека. Они, бесспорно, предпочтительнее как более строгие, экономные, близкие к научному изложению.

· Меры и способы сочетания словесных, наглядных, практических методов.

· Решение о необходимости введения методов стимулирования деятельности студентов.

· Определение «точек», интервалов, методов контроля и самоконтроля.

· Продумывание запасных вариантов на случай отклонение реального процесса обучения от запланированного.

Какие бы методы обучения  ни применялись для повышения эффективности профессионального образования важно создать такие психолого – педагогические условия, в которых студент может занять активную личностную позицию  и в полной мере проявить себя как субъект учебной деятельности. Дидактический принцип активности личности в обучении и профессиональном самоопределении обуславливает систему требовании к учебной деятельности студента и педагогической деятельности преподавателя в едином учебном процессе. В эту систему входят внешние и внутренние факторы, потребности и мотивы. Соотношение этих характеристик определяет выбор содержания воспитания, конкретных форм и методов обучения, условия организации всего процесса формирования активной творческой личности. В последнее время постоянно читаем и слышим: «Нужно использовать активные и изживать пассивные методы обучения». Любой метод сам по себе не может быть ни активным, ни пассивным, тем и другим его делает исполнитель. Ведь все зависит от того, как преподаватель пользуется тем или иным методом. Универсально эффективных или неэффективных методов не существует.

Все методы обучения имеют свои сильные и слабые стороны, и поэтому в зависимости от целей, условий, имеющегося времени необходимо их оптимально сочетать. Вот почему, точнее корректнее говорить: «Процесс обучения может быть активным (где обучаемый участвует как субъект собственного обучения) или пассивным (где обучаемый играет только роль объекта чьего-то воздействия). Качество образования складывается из качества обучения и качества воспитания. Качество обучения может быть достигнуто только в результате обеспечения эффективности каждой ступени обучения. То есть, весь процесс обучения строится по схеме: воспринять – осмыслить – запомнить- применить – проверить. Чтобы добиться качества обучения, необходимо последовательно пройти через все эти ступени познавательной деятельности. Использование разнообразных форм и методов в процессе обучения способствует повышению качества обучения.

Основные формы и методы обучения, способствующие повышению качества обучения – это ролевые игры, деловые игры, семинары повторительно–обобщающие уроки, конференции, диспуты, диалоги, проблемное обучение, самостоятельная работа, защита рефератов, индивидуальная работа, творческие сочинения, доклады, сообщения; тестирование, программированный контроль, исследовательская работа и др. Все перечисленные технологии обучения способствуют решению проблемы качества обучения.

Чтобы добиться эффективности от использования методов обучения, нужно составить психологический портрет группы и выяснить какие методы можно применить, а какие нельзя. Исходя из этого условно методы можно разбить на группы:

A) методы, не требующие особой предшествующей подготовки (проблемное обучение, выполнение действий по алгоритму);

B) методы, требующие особой предшествующей подготовки (проведение самостоятельной работы, самостоятельного исследования на уроке).

Известно, что в группах с преобладанием неподготовленных к самостоятельной работе студентов нельзя сразу же давать материал для самостоятельного изучения (если этого избежать нет возможности) преподаватель должен тщательно разработать задание, с учетом группы, уровень их подготовки, четко сформулировать вопросы, составить методические рекомендации, указать литературу. И здесь нельзя пренебрегать двумя принципами дидактики: посильности и обучения на высоком уровне, трудности.

Эмоциональное состояние студента в значительной степени определяет умственную и физическую работоспособность. Высокий эмоциональный тонус аудитории и ее включенность в учебный процесс обеспечивает реализации на раскрытие резервов личности студента. Если нет психологического комфорта на занятии ,  то парализуются и другие стимулы к учебно – познавательной деятельности главная ценность отношений между педагогом и студентам – их сотрудничество, которое предполагает совместный поиск, совместный анализ успехов и просчетов. В этом случае студент превращается в инициативного партнера. Психологический подход к организации процесса обучения и выбору его методов позволяет не только повысить успеваемость, но и избежать стрессовых ситуаций.

Деятельные технологии являются видом инновационных технологий в системе непрерывного обучения. Они включают в себя анализ производственных ситуаций, решение ситуационных задач, деловые игры, моделирование профессиональной деятельности в учебном процессе, контекстное обучение, организацию профессионально-ориентированной учебно-исследовательской работ.

Ведущая цель таких технологий – подготовка профессионала-специалиста, способного квалифицированно решать профессиональные задачи. Ориентация при разработке технологий направлена на формирование системы профессиональных практических умений, по отношению с которыми учебная информация выступает инструментом, обеспечивающим возможность качественно выполнять профессиональную деятельность.

Деловая игра – это средство моделирования проблемных ситуаций в различных областях деятельности человека, позволяющие найти оптимальные пути решения этих проблем, а также алгоритмы, на основании которых, можно спрогнозировать подобные ситуации и успешно их избежать.

Деловая игра представляет собой управленческую имитационную игру, в ходе которой участники, имитируя деятельность того или иного служебного лица, на основе анализа данной ситуации принимают решения. Она направлена на развитие у студентов умений анализировать конкретные практические ситуации и принимать решения. 

Деловая игра – профессиональная игра. Она направлена на формирование таких навыков и умений, которые потребуются специалисту среднего звена. Поэтому в основе ее создания должен лежать анализ профессиональной деятельности специалиста именно этого уровня подготовки.

Деловая игра должна содержать игровую и учебную задачи. Игровая задача – выполнение играющим определенной профессиональной деятельности. Учебная задача – овладение знаниями и умениями.

Деловая игра «Принятие решений». Дидактическая (учебная) задача – это формирование теоретических знаний в области принятия управленческих решений, развитие навыков логического мышления, профессиональных навыков и умений в области принятия решений. Учебно-производственная игровая задача. Она связана с ролью, которую выполняет студент.

Например, Вы руководитель низового звена, какой метод влияния вы выберите, оказывая влияние на высшее руководство, для того, чтобы оно приняло вашу точку зрения. Задача, поставленная в такой форме, способствует формированию у студента собственной позиции и навыков логического мышления. Игровая ситуация, которая выражается в условиях и сценария игры, дается в виде описания ситуации.

Коллективный характер игры, взаимодействие играющих в процессе игры, выражающиеся, с одной стороны, в выработке коллективных решений, с другой. в много альтернативности решений, связанных с различием мнений и позиций участников.

Игровой результат – это показатели, по которым присуждается победа в игре, оценивается качество действий играющих. Показателями качества игрового результата являются правильность принимаемых решений, минимум ошибок, быстрота выполнения заданий. 

Таким образом, деловая игра является одним из наиболее эффективных методов обучения, позволяющая снять противоречия между теоретическим характером учебной дисциплины и практическим характером профессиональной деятельности обучаемого. 

В последнее десятилетие активно внедряются инновационные методики, использующие новые, прогрессивные технологии. Но можно использовать проверенные формы и методы работы, привнося в них элемент творчества, нестандартности, что не в меньшей степени способствует развитию думающих молодых людей, способных творчески, нестандартно подходить к решению проблем, принимать самостоятельные решения.

В современной высшей школе существует немало приемов, способов и методов, активизирующих творческую деятельность студентов. Среди них, несомненно, достойное место занимает такой вид, как составление кроссвордов. 

Кроссворд – удобная форма активизации мышления студентов. В процессе подготовки кроссворда студенту необходимо тщательно прорабатывать теоретический и практический материал, обращаться не только к лекциям и учебникам, но и к дополнительной и справочной литературе. В ходе такой проработки и отбора материала студент, без сомнения, более глубоко усваивает уже полученный материал и приобретает дополнительную информацию, которая постепенно накапливается, формируя более высокий уровень знаний. В то же время нестандартная форма задания стимулирует нестандартный подход к выполнению данного задания, следовательно, активизируется не только познавательная деятельность, но и творческое начало будущих специалистов.  

Опыт использования такой формы работы показывает, что в основном студенты неформально подходят к выполнению данного задания. Можно выделить следующие преимущества использования кроссвордов:

1. повторение изученного материала с выходом на более глубокий уровень проработки;  

2. освоение студентами базовых понятий дисциплины;

3. расширение активного словарного запаса;

4. творческая и исследовательская работа над словом; приобретение практических навыков правильного и точного формулирования вопросов и заданий и как итог – развитие грамотной культурной речи;

5. творческое отношение к заданию, способствующее развитию креативного мышления студентов, выработке ими нестандартного решения;

6. повышение интереса к дисциплине и неравнодушие к результатам своей работы.

Таким образом, использование такой формы работы, как составление тематических кроссвордов, позволяет добиться более качественного усвоения материала дисциплины при повышении заинтересованности студентов в результатах работы и развитии их творческого потенциала. 

Применение в работе таких образовательных технологий как личностно-ориентированное обучение, проблемное обучение, тестовые формы контроля знаний, блочно-модульное обучение, метод проектов, обучение в сотрудничестве,  разноуровневое обучение является главной целью повышения качества подготовки специалиста, активизации познавательной деятельности студентов, раскрытия творческого потенциала, организации учебного процесса с высоким уровнем самостоятельности .

Результат применения образовательных технологий в меньшей степени зависит от мастерства преподавателя, он определяется всей совокупностью её  компонентов.

Образовательные технологии связаны с повышением эффективности обучения и воспитания и направлены на конечный результат образовательного процесса - это подготовка высококвалифицированных специалистов:

1. имеющих фундаментальные и прикладные знания;

2. способных успешно осваивать новые, профессиональные и управленческие области; гибко и динамично реагировать на изменяющиеся социально-экономические условия;

3. обладающих высокими нравственными и гражданскими качествами в условиях инновационного образовательного пространства.
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1.2 Отдельные аспекты интеграционных процессов  реализованных при изучении курса общей физики
Увеличение плотности информационного потока, падающего на студентов обучающихся на инженерно-технических специальностях, требует внесение корректировки в образовательный процесс, его оптимизации.

Методика преподавания, обеспечивающая повышение эффективности учебного процесса, развитие познавательной активности обучаемых базируется на сочетании традиционной и инновационной деятельности преподавателя.

«Инновационная деятельность – это процесс, направленный на сбор, обработку, применение и передачу информации осуществляемую субъектами образовательного процесса, и обеспечивающий психолого-педагогическое воздействие, ориентированное на развитие творческого потенциала индивида» [1].

Эффективно зарекомендовал себя метод проектов в развитии познавательных потребностей учащихся [2] при решении познавательных задач, значимых в исследовательском творческом плане и требующих интегрированного знания.

Телекоммуникационный проект – это учебно-познавательная совместная, в том числе игровая деятельность, организованная на основе компьютерной телекоммуникации, имеющая общую цель, согласованные методы деятельности и направленная на достижение общего результата [3].    Специфика телекоммуникационных проектов заключается в том, что они почти всегда являются межпредметными.

Процесс обучения как традиционным способом, так и с применением новых педагогических и информационных технологий требует от обучаемого постоянного внимания и неугасаемого интереса. Применение игровых технологий в процессе обучения позволяет в определенной степени решить эти психологические проблемы и активизировать процесс получения новых знаний. 

Организационно-обучающие игры дополняются рефлексивностью и направленностью на самоорганизацию способов осуществления деятельности, основывающихся на рефлексии и активных поисковых действиях не только содержания ролей и игровых функций, но и сюжета [4].

Изучение учебного материала требует больших навыков для его закрепления. Игровые технологии способствуют более легкому усвоению материала. Нами применяются игровые технологии, благодаря которым студенты с задором соревнуются в различных конкурсах, усваивают и закрепляют изучаемый материал.
При изучении курса физики на факультете МиКТ заключительное занятие СРСП по теме «Волновые и квантовые свойства света», с целью актуализации свойств и природы  света, было проведено с использованием метода игровых технологий. Студенческая группа была разделена на две команды по 7 человек, возглавляемые капитанами. В эксперименте участвовали студенты 2 курса специальности «Информационные системы». В жюри, которое оценивало соревнование, вошли три студента и два преподавателя из разных кафедр. Оставшиеся студенты принимали участие в конкурсе болельщиков.

Вниманию участников открытого занятия было предложено шесть конкурсов:

· Источники света

· Законы отражения

· Фотометрические единицы измерения

· Формулы и определения

· Свойства света

· Оптика в стихах

Тема: Квантовые и волновые свойства света

Форма занятия: Целевая игра, театрализованное представление.

Цель занятия:  Закрепление материала по разделу «Свет, его квантовые и волновые свойства», развитие творческих и актерских способностей, повышение коммуникабельности и сплоченности группы.

Сценарий конкурса.

Ведущий 1:  Здравствуйте участники, болельщики и жюри, а также гости.

Ведущий 2:  Мы рады приветствовать вас на сегодняшней игре.

Ведущий 1:  На занятии мы рассмотрим свет, его природу, свойства света, а также информацию об ученых, приложивших значительные усилия в процесс изучения природы и свойств СВЕТА.

Для более эффективного изучения темы, мы проведем занятие методом игровых ситуаций. Разделим группу на две команды и выберем капитанов.

Ведущий 2:  Необходимо также выбрать конкурсное жюри из трех студентов, которые будут фиксировать правильные ответы членов команды, а также объявлять результаты каждого конкурса и общий результат в баллах.

В каждую команду  необходимо 7 студентов. 

Ведущий 1:   Необходимо придумать название своей команды, приветствие и девиз.

Ведущий 2:  Наши соревнования будут проходить по следующей программе. Сначала пройдет конкурс капитанов, затем 8  конкурсов, включающих тестовые  и другие задания  на знание природы света, его характеристик и свойств. Затем последующие задания на сообразительность и быстроту решения.

Конкурс «Представление команд»

Ведущий 1:А ты знаешь, ведь как «яхту назовешь, так она и поплывет».
Ведущий 2: Конечно да, в этих словах еще никто не усомнился, поэтому первым конкурсом будет конкурс «Представление команд»

Ведущий 1: Командам дается 2 минуты на то, чтобы придумать название команды и девиз, а также  выбрать капитана.

Ведущий 2:  Представление оценивается жюри по 5-бальной шкале.

 «Конкурс капитанов».

Ведущий 1: А ты знаешь ведь «капитан - это лицо всей команды?!»

Ведущий 1: И чтобы узнать лица наших команд, мы проведем конкурс капитанов.

Ведущий 2:  Дайте своими словами определение света. Что такое свет? Каково его значение в нашей жизни?

Ведущий 1:  Ответы капитанов оцениваются жюри по 5-балльной шкале.

Конкурс «Тестовые задания»

Ведущий 1: Чтобы определить сильнейшую команду используем тест.

Ведущий 2: Тест содержит 10 вопросов, каждый правильный ответ прибавляет в копилку команды 1 балл. Максимальный балл за данный конкурс составляет 10 баллов.

ТЕСТ.

1. В каком веке возникли 2 теории о природе света?

A) XV

B) XIII

C) X

D)XX

E)XVII

2. Кто был основателем корпускулярной теории света?

A) И.Ньютон

B) Х.Гюйгенс

C) Архимед

D) А.Попов

E) О.Рёмер

3. Кто был основателем волновой теории света?

A) И.Ньютон

B) Х.Гюйгенс

C) Архимед

D) А.Попов

E) О.Рёмер

4. Какойтеории о природе света придерживался Максвелл в своих трудах?

A) корпускулярной

B) волновой

C) сложной

D) электрической

E) абсолютной

5. Что в переводе с латинского означает «corpuscul»?

A) свет

B) частица

C) волна

D) связь

E) поток

6. Что такое интерференция света?

A) способность волны огибать поставленные, перед ней, препятствия.
B) сложение в пространстве волн, при котором образуется постоянное во времени распределение амплитуд результирующих колебаний.
C) изменение направление света на границе двух сред.
D) явление, при котором угол падения равен углу отражения

E) зависимость показателя преломления света от частоты колебания (или длины волны).
7. Какое явление называется полным отражением?

A) способность волны огибать поставленные, перед ней, препятствия.
B) сложение в пространстве волн, при котором образуется постоянное во времени распределение амплитуд результирующих колебаний.
C) изменение направление света на границе двух сред.
D) явление, при котором свет на границе двух сред полностью отражается.

E) зависимость показателя преломления света от частоты колебания (или длины волны).
8. Что такое дисперсия света?

A) способность волны огибать поставленные, перед ней, препятствия.
B) сложение в пространстве волн, при котором образуется постоянное во времени распределение амплитуд результирующих колебаний.
C) изменение направление света на границе двух сред.
D) явление, при котором угол падения равен углу отражения

E) зависимость показателя преломления света от частоты колебания (или длины волны).
9. Что такое дифракция света?

A) способность волны огибать поставленные, перед ней, препятствия.
B) сложение в пространстве волн, при котором образуется постоянное во времени распределение амплитуд результирующих колебаний.
C) изменение направление света на границе двух сред.
D) явление, при котором угол падения равен углу отражения

E) зависимость показателя преломления света от частоты колебания (или длины волны).
10. Что такое преломление света?

A) способность волны огибать поставленные, перед ней, препятствия.
B) сложение в пространстве волн, при котором образуется постоянное во времени распределение амплитуд результирующих колебаний.
C) изменение направление света на границе двух сред.
D) явление, при котором угол падения равен углу отражения
E) зависимость показателя преломления света от частоты колебания (или длины волны).
Конкурс «Природа света»

Ведущий 1: Так что же все-таки из себя представляет свет? Чтобы ответить на этот вопрос проведем следующий конкурс.

Ведущий 2: Каждой команде нужнорассказать про корпускулярную или волновую теорию света. Команда, которая на данный момент имеет меньшее количество очков, выбирает вопрос.

1. В чем выражается корпускулярная теория света?

2. В чем выражается волновая теория света?

Конкурс « Источники света»

Ведущий 1: Как известно, существуют искусственные и естественные источники света.

Ведущий 2: Каждой команде необходимо написать как можно больше сначала искусственных, а потом естественных источников света.

Ведущий 1: За каждый правильный ответ по 0,5 балла.

Конкурс «Отражение света»

Ведущий 2: Первой команде необходимо нарисовать рисунок на котором изображено отражение света, показать угол падения, угол отражения, и чему они равны.

Ведущий 1:Второй команде соответственно предлагается нарисовать, каким образом происходит преломление света, показать угол падения и угол преломления и чему они равны.

Ведущий 2: Ответы команд оцениваются по 5-балльной шкале.

Конкурс «Единицы измерения»

Ведущий 1:В следующем нашем конкурсе необходимо написать единицы   измерения всех  величин, которые как либо связаны с характеристиками света…     

Ведущий 2: Необходимо написать величину и рядом единицы её измерения. Каждый правильный ответ оценивается в 0,2 балла.

Конкурс  «Формулы»

Ведущий 1: Все мы знаем, что существует множество формул для определения длины, импульса, частоты, периода и т.д. Необходимо не просто написать формулу, а правильно её написать.

Ведущий 2: Из каждой команды приглашается по одному студенту, который должен написать формулы связанные со световой волной. Выигрывает та команда, которая напишет больше всего формул. Каждая правильная формула оценивается в 0,2 балла.

Конкурс  «Свойства света»

Ведущий 1:  Все мы знаем, что свет  обладает двойственной природой света…Ему присущи свойства как потока частиц так и волны. Поэтому командам предлагается следующий конкурс. Необходимо на доске по очередности написать свойства, связанные с волновой и квантовой теорией света.

Ведущий 2:  На данное задание выделяется 2 минуты. За каждый правильный ответ назначается по 0,5 баллов.

Конкурс «Составь стих»

Ведущий 1: Командам предлагается 4 рифмованные слова с которыми необходимо сочинить как можно больше стихов со смыслом.

Ведущий 2:  За каждый стих жюри присуждают по 1 баллу. Побеждает та команда, которая сочинит как можно больше стихов.

…       длина

…       волна

…       свет

…       нет

Ведущий 1:  Теперь жюри подсчитает количество баллов и назовет победившую команду.

Ведущий 2:   Мы предоставим слово нашим уважаемым гостям, пусть они выскажут своё мнение по поводу нашего увлекательного занятия.

Объявление результатов конкурсного занятия и победителей
Занятие проходило по сценарию, разработанному студентами группы ИС-22 – Фомичевой Татьяной и Иманбаевой Мадиной В заключении каждая команда представила свою презентацию по исследуемой теме “Физические основы передачи сигнала различными способами”. Были представлены презентации “Оптоволоконная связь” и “Электромагнитная волна”.

Во время исследовательного этапа конкурса проектов осуществляется сбор и анализ информации. Этому также способствует публичная защита проекта.

При оценивании результатов проектной деятельности целесообразно использовать рейтинговые методы оценки на основе мониторинга, предусматривающего в числе прочего и элементы самооценивания [5].

При такой организации обучения происходит привитие учащимся навыков сознательного и рационального использования программного обеспечения в учебной а затем и профессиональной деятельности.
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1.3 Изучение явлений интерференции с использованием игровых технологий на занятиях срсп в вузе 
Цель  изучение явления  интерференции в тонких пленках.

План занятия
· Кольца Ньютона

· Методы получения интерференционной картины

· Условия max и min
· Тесты

Деловая игра может трансформироваться в практико-ориентированный метод обучения, направленный на передачу и формирование социального опыта учащихся. Деловые игры значительно укрепляют связь «студент- преподаватель», раскрывают творческий потенциал участников.

Организация деловой игры базируется на следующих психолого-педагогических  принципах:

· принцип имитационного моделирования;

· принцип игрового моделирования;

· принцип совместной деятельности;

· принцип диалогического общения;

· принцип двуплановости;

· принцип проблемности.

Организация деловых игр включает в себя несколько этапов: состояние плана игры;

· написание сценария;

· подбор информации, средств обучения;

· разработку способов оценки результатов игры.

Цели деловой игры – игровые, учебно-познавательные, педагогические стимулируют творческую работу студентов.

Особенность деловой учебной  игры в вузе - нацеленность студентов, участников на самоутверждение, профессиональную ориентацию, творчество и инициативность.

Педагогическая и воспитательная цель включает выработку навыков работы в команде, ответственности, инициативности.

Сценарий: презентация, приветствие, прощание, блиц – турнир, тестирование конкурсы.

Виды тестовых заданий:

· Цепные – задания в которых правильный ответ на последующее задание зависит от ответа на предыдущее задание. 

· Задание в тестовой форме определяется как педагогическое средство, отвечающее требованиям соответствия задания цели его применения, кратности, технологичности, логическим принципам адекватности формы содержанию заданий. 

К тестовым заданиям предъявляется следующая система требований:

· Правильность форм

· Содержательно – педагогическая корректность задания

· Логическая точность и непротиворечивость высказываний
Система заданий в текстовой форме – это содержательная система, включающая взаимосвязанные элементы знаний. Вероятность правильного ответа на последующие задания может зависеть от вероятности правильного ответа на предыдущее.

В зависимости от цели тестирования можно выделить такие виды тестов, как входные, формирующие, диагностические и итоговые.

Последние делятся на:

· Нормативно – ориентированные (предназначенные для дифферинциации обучаемых по уровню учебных достижений)

· Критериально – ориентированных – для определения уровня учебных достижений относительно некоторого критерия.

Формирующие и диагностические тесты используются в рамках текущего контроля. 

Гомогенные тесты предназначены для контроля знаний по одной учебной дисциплине, гетерогенные – по комплексу учебных дисциплин. В ходе тестирования проверяется уровень освоения учебного материала, который выражается такими понятиями как: Знание, умение, навыки. В перечень знаний и умений, планируемых к проверке, могут быть включены такие требования, как

· Усвоение специфических факторов

· Умение объяснять, обобщать, систематизировать, изучаемый аппарат

· Усвоение понятийного аппарата, изучаемой дисциплины.

В зависимости от метода конструирования тестов различаются 4 формы тестовых заданий:

· Задания закрытой формы

· Задания открытой формы

· Задание на соответствие

· Задание на установление правильной последовательности

Обучающие тесты могут быть использованы на семинарских зачетах, СРСП, при подготовке к занятиям, зачетам или экзаменам.
1 Физический смысл явления интерференции света, заключается в

a) непрямолинейном распространении света вблизи преград;

b) наложении когерентных световых волн, с последующим перераспределением  светового потока;

c) зависимости скорости распространения световой волны в веществе от ее частоты;

d) колебании вектора [image: image2.png]


, только в одном направлении, перпендикулярно лучу;

e) зависимости абсолютного показателя преломления вещества от частоты падающего света.

2 Возможно ли, наблюдать явление интерференции от двух источников

a) да, если они когерентны;
b)  да, если они имеют разную непостоянную фазу колебаний;

c)  нет, не при каком условии;

d) да, если частота их колебаний  не постоянна;

e)  да, если они не когерентны.

3 После перераспределения светового потока в пространстве можно наблюдать

a) только max интенсивности;

b) только min интенсивности;

c) и max и min интенсивности;

d) невозможно наблюдение max, не при каких условиях

e) полное отсутствие max и min.

4 Укажите формулу, отражающую оптическую разность хода

a) ∆ = [image: image4.png]n,l, — nyly




b) ∆ = [image: image6.png]n,l, — n,l




c) ∆ = [image: image8.png]n,l; — nyl,




d) ∆ = [image: image10.png]2
n,ly — nyl,




e) ∆ = [image: image12.png]ny(l; — 1)




5 Две световые волны называются когерентными, если

a) ν1 = ν2, φ1 = φ2
b) ν1 = ν2, амплитуды одинаковы

c) Δ φ = const, амплитуды одинаковы

d) ν1 = ν2 и Δ φ = const

e) λ1 = λ2
6 При интерференции света в местах максимумов складываются

1. – амплитуды колебаний напряженности электрического поля

2. – интенсивности света, пропорциональные квадрату амплитуды
   колебаний напряженности электрического поля

3. – длины волн

a) 1

b) 2

c) 1 и 2

d) 1 и 3

e) 3

7 [image: image235.wmf])
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Когерентные источники S1 и S2  расположены в оптически однородной среде на расстояниях l1 и l2 от точки M. В этой точке наблюдается

a) максимум

b) минимум

c) промежуточное значение между max и min
d) невозможно определить однозначно

e) max и min видны одновременно.

8 Почему не наблюдается интерференционная картина от двух лампочек освещения в комнате?

a) Расстояние между лампочками много больше длин волн видимого света

b) Свет от лампочек слишком ярок

c) Лампочки питаются от сети переменного тока

d) Лампочки не являются точечными источниками

e) Световые волны от лампочек не когерентны.

9 Какое из перечисленных ниже условий верно в утверждении:

          при наложении двух когерентных световых волн абсолютный минимум                                          (ноль) образуется, если... 

a) волны приходят в точку с разностью фаз, равной нулю

b) волны, имея одинаковые амплитуды колебаний, приходят в точку с разностью хода, равной нечетному числу полуволн

c) верного ответа нет

d) волны приходят в точку с разностью фаз, равной π

e) волны, имея одинаковые амплитуды колебаний, приходят в точку с разностью хода, равной чётному числу полуволн.
10 Продолжите верно фразу: Интерференционные максимумы образуются при наложении когерентных световых волн,

a) пришедших в точку с максимальной разностью хода

b) пришедших в точку с разностью хода, равной четному числу полуволн

c) пришедших в точку с разностью хода, равной нечетному числу длин волн

d) пришедших в точку с разностью хода, равной нецелому числу длин волн

e) имеющих равные амплитуды колебаний.
11  Оптической длиной пути света (ходом световой волны) называют

a) произведение скорости света на период колебаний;

b) геометрическую длину от источника до данной точки;

c) геометрическую длину от источника до данной точки, умноженную на показатель преломления среды;

d) геометрическую длину от источника до данной точки, деленную на показатель преломления среды;

e) геометрическую длину от источника да первого максимума в любой точке пространства.
12 Исключите метод, не относящийся к получению когерентных источников

a) Бипризма Френеля

b) Метод Юнга

c) Зеркало Лойда

d) Билинза Бийе

e) Вращающееся зеркало Фуко.
13 [image: image236.wmf])
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Чему равна оптическая разность хода лучей 1 и 2 в отраженном свете от пленки с показателем преломления n?

a) CD
b) (AC + BC) - AD
c) (AB + BC) – AD - [image: image14.png]



d) (AB + BC)n – AD
e) (AB + BC) n– AD - [image: image16.png]



14 Чему равна оптическая разность хода лучей 1 и 2 в проходящем свете через пленку с показателем преломления n?

a) [image: image237.wmf])
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CD
b) (AC + BC) - AD
c) (AB + BC) – AD - [image: image18.png]



d) (AB + BC)n – AD
e) (AB + BC) n– AD - [image: image20.png]



15 Если частоты в обеих волнах одинаковы, а разность фаз постоянна, то такие волны называются

a) монохроматическими

b) поляризованными

c) когерентными

d) диспергирующими

e) направленными
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1.4 Межпредметная интеграция в качестве методологии кредитной системы  Вузовского образования

Рост информационного потока при обучении студентов на инженерно – технических специальностях требует оптимизации образовательного процесса, его корректировки в методическом плане и техническом оснащении.

Методика преподавания, обеспечивающая возрастание эффективности учебного процесса, развитие познавательной активности базируется на интеграции традиционной и инновационной деятельности  преподавателя. 

Инновационная деятельность это процесс, направленный на  сбор, обработку и передачу информации осуществляемую субъектами образовательного процесса и обеспечивающий психолого – педагогическое воздействие, ориентированное на развитие творческого потенциала индивида [1-3].

Интеграция изучаемых дисциплин является одним из компонентов инновационной деятельность в Вузе [4]. 

На кафедре ИС факультета МиКТ изучение дисциплин естественно – научного цикла реализуется в процессе курсового и дипломного проектирования  на базе визуальных языков  программирования.

Этим достигается повышение прикладной и научной значимости разработки и закрепления знаний по математике и физике. 

Задание курсового проекта
Тема: Системы координат

Цель работы: разработать программное обеспечение для построения графиков на интерактивной доске  в планарном и объемном исполнении.

Задание 1.

Получить изображение декартовой системы координат на плоскости с регулируемым масштабом.

Задание 2.

Разметить функцию f(x) в декартовой системе.

Задание 3.

Организовать вращение линии вдоль оси OX или OY. Реализовать окрашивание линий, поля системы координат.

Задание 4. 

Организовать временную развертку линии функции f(x), стробоскопический эффект с переменной частотой визуализации, окрашивание линий графика, функции, поля системы в различные цвета, одновременное изображение Х графиков или их комбинаций (1,2,3) или (2,5).

Задание 5.

Масштабирование одной или двух осей системы координат. Организовать изменение масштаба следующим образом: ln(Y), Y2, Y3, 1/Y, 1/Y2, 1/ln(Y), eY, cos(Y), sin(Y), tg(Y).

Задание 6.

Построение графика по точкам (x, y). Соединение точек кривой линии. Расчет угла наклона графика к оси ОХ и ОУ по формуле 
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Задание 7.

Распечатка графика, таблицы и распечатка параметров.

Вид окна: «Системы координат»
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Задание курсового проекта

Тема: Моделирование упругих свойств твердого тела.

Цель работы: разработать программу, моделирующую упругие свойства твердого тела посредством объектно – ориентированного языка программирования.

Задание 1.

Получить планарное изображение двух пружин с переменной толщиной 
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Задание 2.

Организовать визуализацию деформации каждой пружины в виде всплывающей цифры 
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Задание 3.

Реализовать цветовую визуализацию пружин 1-5 витков, 2-3 витка, грузов m1 и m2, поля, шкалы.

Задание 4.

Реализовать для каждой пружины закономерность 
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Задание 5.

Разработать окно параметров упругости системы и график упругости твердого тела.


Задание 6.

Подключить генератор случайных чисел для выбора k1 и k2 (100 .. 900), организуйте систему координат mx(
[image: image29.wmf]x

D

)

Задание 7.

Изменяя массу груза m1 от 100 г до 700 г с шагом 50 г определите деформацию пружины и заполните таблицу

	m1
	0,100
	0,150
	0,200
	0,250
	0,300
	0,350
	0,400
	0,450
	0,500
	0,550
	0,600
	0,650
	0,750
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Задание 8.

Нанесите точки на график

Задание 9.

Рассчитайте коэффициент жесткости пружины 
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Задания лабораторного практикума

1. «Исследование коэффициента жесткости пружины»

Задание 1   Изучение упругих свойств пружины

1. Подвесьте на исследуемой пружине тело массой 100 г и определите удлинение пружины X1

2. Подвестте на эту же пружину тело массой 200 т и определите удлинение пружины X2

3. 3  .Рассчитайте по формуле K=
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 коэффициент жесткости пружины

4. Проделайте опыт для тела массой 300 и 400 г.

5. Рассчитайте коэффициенты жесткости, используя попарно результаты измерений для тел 100 и 300 г, 100 и 400 г, 200 и 300 г, 300 и 400 г, и найдите среднее значение коэффициента жесткости.

Задание 2   Определение веса тела и его массы

1. Проведите опыт с известным коэффициентом жесткости 
[image: image33.wmf]K


2. На пружину подвесьте тело неизвестной массы

3. Измерьте удлинение пружины X
4. По формуле 
[image: image34.wmf]g

kx
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=

 рассчитайте массу тела, Ускорение свободного падения равно g=9,8 м/с2
[image: image35.wmf]
5. Определите вес тела, используя формулу 
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 EMBED Equation.3  [image: image38.wmf]
Студенческие разработки представляют собой моделирующие физические системы, «решебники» задач, позволяющие визуализировать процессы, явления, функциональные зависимости. Внедрение таких  разработок оптимизирует процесс обучения. 

Для активного использования интерактивной доски подготовлены программы автоматизирующие построение графиков, изображений различных математических и физических структур. Разработка программ с физическим содержанием, в том числе «решебников» задач  развивает у студентов алгоритмическое мышление[5].

Заключение. Межпредметная интеграция позволяет процесс обучения сделать более  интенсивным, сокращает сроки изучения общеобразовательных и специальных дисциплин, закрепляет навыки программирования  при изучении естественно – научных дисциплин.
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1.5 Использование метода проектов  при изучении курса общей физики на специальностях информационные системы и информатика

Реализация графического представления информации посредством метода проектов формирует наиболее эффективное усвоение предлагаемой информации, а так же является инновационным прорывом в методике преподавания. Использование информационно - тематических проектов при изучении физики позволило представить проект – презентацию темой, которого было исследование физических  процессов, происходящих при работе сканеров различных  модификаций. Презентация содержала 6 основных пунктов, которые раскрывали физические процессы в работе сканера. Объем презентации 15 слайдов, которые  наглядно, используя графики, схемы, чертежи механизмов и другую визуальную информацию в сочетании с текстом, дают полное представление о  изучаемой проблеме . 

Принципы построения учебных проектов

· Нелинейное и многоуровневое представление учебной информации.

· Линейно ориентированная направленность в обучении, предполагающая самостоятельную и индивидуальную работу.

· Интеграция линий развития психической деятельности личности: наблюдение, мыслительной деятельности и практических действий (демонстрация, моделирование, информативность, интеративность).

· Полимодальная представление учебной информации, формирующее интерактивную среду (звук, видео, графику).

· Диалоговый режим работы, обеспечивающий личностно ориентированное направление обучения .

· Наличие оперативного самоконтроля.

· Возможность работы с дополнительным материалом (наличие справочного модуля).

Таким образом учебные проекты представляет собой полимодальное представление учебной информации, которое образует интерактивную среду обучения[5,6].

Метод презентационных проектов можно эффективно использовать при проведении лекциий и лабораторных работ.

Лабораторные работы представляют собой сочетание организационной, информационной, программной и технической сред [5] и являются наиболее перспективным в плане организации самостоятельной работы студентов.

Виртуальная лаборатория представляет собой «интегрированную информационную среду», включающую учебные, учебно-методические, практические, справочные, контрольно-обучающие и контрольно-тестирующие материалы [1,2,3]

Лабораторные эксперименты проводят в процессе изложения нового материала с целью подтверждения или исследования свойств веществ их зависимость и параметров системы.

Проведение эксперимента с помощью учебной виртуальной лаборатории предлагает следующие достоинства при изучении сложного материала:

· Наглядная иллюстрация и подтверждение справедливости изучаемых законов

· Возможность самостоятельной сборки схем, расчета их параметров и наблюдение за процессами происходящими в цепях

· Экономия времени на обработку результатов и закрепления материалов

· Полная безопасность

Тема: Индуктивность соленоида
Цель работы: исследовать влияние параметров катушки на её индуктивность.
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Рис. 1 Схема для определения индуктивности контура.

Теория

Рассмотрим, от чего зависит  ЭДС самоиндукции. Магнитная индукция (плотность магнитного потока) в любой точке поля пропорциональна силе тока i в катушке. Поэтому и магнитный поток Ф, пронизывающий катушку, пропорционален току:

Ф = Li.

Коэффициент пропорциональности L называется индуктивностью контура. Если i = 1,то Ф = L, т.е. индуктивность контура равна магнитному потоку через этот контур при силе тока в контуре, равной единице.Единицей индуктивности в системе СИ служит генри (Гн).

Это индуктивность такого контура, в котором при силе тока 1А возникает магнитный поток 1Вб: 1Гн = 1Вб/1А = 1Вб/А.

Применяя к явлению самоиндукции основной закон электромагнитной индукции, получаем для ЭДС самоиндукции  выражение:

ξ  = [image: image41.png]



       ЭДС самоиндукции  пропорциональна производной  тока по времени, т.е быстроте изменения тока.

Индуктивность какого – либо контура зависит от его размеров и формы, а так же от свойств окружающей среды.

При получении формулы, считали, что L постоянно. Это справедливо если контур жесткий и находится в вакууме или  в среде, магнитные свойства которой не зависят от магнитного поля. Однако, в железе и в некоторых других веществах (ферромагнетиках) последнее не имеет места, и поэтому индуктивность контура, содержащего такие вещества, зависит от силы тока (магнитного поля) и при имеющимся токе изменяется со временем. В этом случае ЭДС самоиндукции равна:

ξ = -([image: image43.png]di
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Будем считать сначала, что контур находится в вакууме или, что практически тоже, в атмосферном воздухе. Чтобы вычислить индуктивность контура, нужно найти сначала магнитный поток Ф через этот контур, создаваемый током некоторой силы i. После этого индуктивность можно найти по формуле.

Рассмотрим некоторые примеры
Пример 1
Индуктивность соленоида. Длину соленоида будем считать большой по сравнению с его диаметром, и поэтому будем пренебрегать искажением поля вблизи концов соленоида. При этом предположении напряженность поля во всех точках внутри соленоида модно считать одинаковой, и имеющей величину
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Здесь [image: image46.png]


 - число витков на единицу длины, [image: image48.png]


 - полное число витков, а 
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 –длина соленоида. Если S – площадь сечения соленоида, то магнитный поток через один веток равен
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S,

а полный поток через все [image: image54.png]


 витков.

                                                                    [image: image55.png]



Поэтому индуктивность длинного соленоида в воздухе равна

[image: image57.png]


.

Это формула  определяет и индуктивность замкнутой тороидальной катушки.

Если длина соленоида невелика по сравнению с его диаметром, то формула становится неточной. В этом случае вводят поправочный множитель, значение которого можно найти в справочниках по радиотехнике.

Пример 2
Индуктивность двухпроводной линии. Пусть имеются два длинных параллельных провода, входящих в цепь тока. Радиус каждого из проводов равен α, а расстояние между их осями равна d.

Вычислим магнитный поток через площадь, ограниченную осями проводов,

Для отрезка линии длины [image: image59.png]


 Рассмотрим сначала магнитное поле одного левого провода. В области 0<x<a (внутри провода) напряженность поля равна [image: image60.jpg]BEcau AHHA CONCHOMAA HEBEMHKA TIO CPABHEIHIO C Ero JHaMeT-
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, и поэтому поток через часть рассматриваемой площади, лежащей внутри провода, есть 
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, что дает для потока через остальную часть площади 
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Так как токи в обоих проводах направлены противоположно, то направления полей, создаваемых обоими проводами между осями, одинаковы (рис2).

[image: image64.jpg]BEcau AHHA CONCHOMAA HEBEMHKA TIO CPABHEIHIO C Ero JHaMeT-
pou, 10 dopmyira (93.3) cramosnTes HeTourof. B 310M ClyTae BR0-
JUAT TIOUPABOUHBLH MHOKHUTEIb, 3HAYCHAE KOTOPOTO MOXKHO HAHIH B
COPAROUIIKAX TIO PAAHOTEXRIKE.

Dpuxcp 2 Hudysmuenocmv deyanposodnot auruu Tlycrs miciotca
DA AAHHUX HApaTACALHEIX TPOROAG, BXO/GUINY B LENk Toka (puc. 148). Pa-
JUYC KaXAOTO W3 MPONOZOR PABEN 1, & PACCTORIIE MEXCRY X OCHNN PanEo d.
BLIHCIHM MATHATHDI TOTOK “epes TAOMALY, OTPAHHYERHYI0 OCAMU TTPOROIOR,
A 0TPe3ka MMHUK Aner | PACCMOTDHM CHAYATa MATHHTHOC TIode OIHOIO e-
oro nporoza. B 061acTi 0 < & < @ (aHYTpH TPOBOXA) HATPINCIHOCTS nONA

capy T i
panna (§ B1) 57 w novronty norox “epes acTL, pacoNaTpHRALMOf nroMATS,

7examed BHYTDH TpOBOTA, €CTD

it e
o EL h.
Bma? §

.
Hampmermoers mons » ofmace @ > a, cornacko § 81, panna 37
s

AN TIOTOKA HeDe3 0CTRNbHYIO HACTh ILIOIIANH

L o zaer

Tax Kax TOKv B OGOMX NOROIAX HATIDADJIEHE NPOTHPONOTOKINO, TO HANDAR-
TeHAS MONEH, CO3TANACMELX OBOMMM NDOROTAMM MEACTY MX OGTMH, OJVIHAKOBL
(cm puc 148) Tlosrowmy noammi
notox @, coasaeMedt oSomn
npoponaran, Byzer B apa paza
GOutbie MOTOKA OT OANOTO MPOBO-

a
=1 (3+1uf)h
T \2" e
Orciona nonyuaen Gopmyay ans

MHAYKTMBHOCTH ABYXNDOBOZHOR
.

s f bl (1 +In 5);
+ T \2 a
(934)
Ecms uama moamt { mupa-
Hema  MeTpax, 10 MHAYKTHR-
Hocrr, L Gyaer piapaxoa  red-
P OBLMHO pamnye nporonos a
OMeHB, Ma 110 CPASHEHIIO ¢ paccTonHuex d MexAy HUMIL, H 1OYTOMY APOBLIO
175 5 CXobRaX MORKEO IpeHwpets o cpanmermmo ¢ 11 (d/a),

Puc 148, K muracnenino ymayxTimmocts
ABYXnpOROHON AeEI




Рис.2 Графическое изображение вычисления индуктивности двухпроводной линии

Поэтому полный поток Ф, создаваемый обоими проводами, будет в два раза больше потока от одного провода 
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Отсюда получаем формулу для индуктивности двухпроводной линии
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Если длина [image: image68.png]


выражена в метрах, то индуктивность L будет выражена в генри. Обычно радиус проводов α очень мал по сравнению с расстоянием d между ними, и поэтому дробью [image: image70.png]


   в скобках можно пренебречь по сравнению с [image: image72.png]In(d/a)



. 

Выполнение эксперимента
Задание 1 Исследование влияния площади сечения соленоида на индуктивность катушки.

1. Соберите схему (рис.1 ) и проведите опыт семь раз, изменяя площадь сечения соленоида.

2. Запишите показания амперметра и вольтметра при рабочей частоте генератора 
[image: image73.wmf]n

равной 50 Гц., r = 10 Ом., U = 20 В.

3.  Используя закон Ома I = U/
[image: image74.wmf]L

w

= U/(2
[image: image75.wmf]pn

L),определите индуктивность L соленоида для каждого опыта и постройте графики зависимости L(S).

4. Оцените относительную погрешность эксперимента и сделайте вывод: какая зависимость существует между индуктивностью соленоида и его площадью.

Задание 2 Исследование влияния числа витков катушки на её индуктивность.

1. Соберите схему ( рис.1 ) и проведите опыт семь раз, изменяя число витков семь раз с интервалом 
[image: image76.wmf]D

N = 200.

2. Запишите для каждого опыта показания амперметра и вольтметра при рабочей частоте генератора 
[image: image77.wmf]n

равной 50 Гц., r = 10 Ом., U = 20 В.

3. Используя закон Ома I = U/(2
[image: image78.wmf]pn

L),определите индуктивность L соленоида для каждого опыта и постройте графики зависимости L(
[image: image79.wmf]2

N

).

4. Оцените относительную погрешность эксперимента 
[image: image80.wmf]e

 и сделайте вывод: какая зависимость существует между индуктивностью соленоида и числом витков провода.

Задание 3    Исследование влияния длины соленоида на его индуктивность.

1. Соберите схему ( рис.1 ) и проведите опыт семь раз, изменяя длину     соленоида с шагом 5 см.

2. Занесите для каждого опыта показания амперметра и вольтметра при рабочей частоте генератора 
[image: image81.wmf]n

равной 50 Гц., r = 10 Ом., U = 20 В.

3. Используя закон Ома I = U/(2
[image: image82.wmf]pn

L),определите индуктивность L соленоида для каждого опыта и постройте графики зависимости L ( l ) и 
[image: image83.wmf]D

( 1/l).

4. Оцените относительную погрешность эксперимента и сделайте вывод: какая зависимость существует между индуктивностью соленоида и его длиной. 

Заключение
Проведение лабораторного эксперимента по электричеству посредством виртуальной лаборатории дает ряд преимуществ, при усвоении знаний и навыков, позволяет устранить барьер между практическими и теоретическими занятиями, реализовать индивидуальное выполнение опытов.
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1.6 Решение физических задач посредством метода переходных схем и графиков
Методы обучения должны способствовать развитию активности учащихся и учителя в первую очередь за счет творческого отношения к объекту деятельности, преобразования и трансформации полученных знаний, а не только за счет субъективных факторов активизации.

Метод учебной деятельности, его своеобразие в сравнении с методами познания, важен тем, что в процессе обучения решается задача творческого усвоения уже добытых знаний, а не открытия новых научных истин.

Методы обучения представляют собой единство методов преподавания и методов учения, т.е. они являются способами взаимосвязанной деятельности учителя и учеников. Средства обучения ведут к обновлению многих методов преподавания, к расширению сферы их влияния на органы чувств человека, к развитию мышления.[1]

«Метод (от греч. methodos – буквально «путь к чему-либо»), а в самом общем значении – способ достижения цели, определенным образом упорядоченная деятельность» (Философский словарь. – М.: Политиздат, 1987. – с. 278). Как средство познания метод есть способ воспроизведения в мышлении изучаемого предмета.[2]

Гипотеза  нашего исследования заключается в том, что в ходе применения метода переходных схем и графиков при решении физических задач меняется мышление как учащихся так и учителя. Оно развивается, трансформируется, заставляет ум превращать, преобразовывать схемы, графики, электрические цепи, переводить их из нестандартных в стандартные. Такое мышление мы назвали транзитивным (от фр. «превращать»). 

Конверсионное обучение (от лат. «переход»), используемое в данном методе, названо нами именно так, потому что это обучение ведет от одной схемы к другой, от одного графика к другому поэтапно, последовательно.

Метод переходных схем и графиков.

(конверсионное обучение)

                                                        Транзитивное 

                                                             мышление

                                                    ученика                         учителя

По способу решения различают устные, экспериментальные, вычислительные и графические задачи. Деление это условно, так как при решении большинства задач применяют несколько способов. Графические задачи требуют развитого мышления, способности сопоставлять данные физические величины и их зависимости, графические и чертежные навыки, способности к анализу и т.д.

Например, переход от графика 
[image: image84.wmf])
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к графику 
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 в курсе механики может быть осуществлен поэтапно (конверсионно) через графики 
[image: image86.wmf])
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 и 
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при постоянно фиксируемых промежутках времени. Если необходимо, также используются вычислительные возможности задачи. 

[image: image88]Для различных механических зависимостей физических величин метод переходных схем и графиков выглядит так: 

онверсионное обучение в методе ПСГ приводит к повышению активности познавательной деятельности учащихся на уроках и при выполнении домашних заданий.  Меняется мышление, становясь не просто критическим или творческим, оно становиться транзитивным, способным к превращению, переоборудованию графической или схематической задачи. Так как при конверсионном обучении обусловлена сильная взаимосвязь ученика и учителя, мышление меняется и у учителя, развивается творчески, переходит в транзитивное (как подтип творческого).   
1. Бабанский Ю.К.  Методы обучения в современной общеобразовательной школе. М.: Просвещение, 1985. 208 с. 

2. Усова А.В. Проблемы теории и практики обучения в современной школе. Челябинск: Издательство ЧГПУ, 2000. 221 с. 

Глава 2 Актуализация виртуальной информационно – образовательной лаборатории в учебном процессе
2.1 Достоинства проведения лабораторного практикума по теории электрических цепей посредством виртуальной информационно – образовательной лаборатории
Виртуальная лаборатория представляет собой «интегрированную информационную среду», включающую учебные, учебно-методические, практические, справочные, контрольно-обучающие и контрольно-тестирующие материалы [1,2,3]

Лабораторные эксперименты проводят в процессе изложения нового материала с целью подтверждения или исследования свойств веществ их зависимость и параметров системы.

Проведение эксперимента с помощью учебной виртуальной лаборатории предполагает следующие достоинства при изучении сложного материала:

· Наглядная иллюстрация и подтверждение справедливости изучаемых законов

· Возможность самостоятельной сборки схем, расчета их параметров и наблюдение за процессами происходящими в цепях

· Экономия времени на обработку результатов и закрепления материалов

· Полная безопасность

Исследование режимов  работы четырехполюсника

Цель: определить коэффициенты и параметры четырехполюсника.

Вопросы к допуску:

1. Что называется четырехполюсником?

2. Как реализовать режимы холостого хода, короткого замыкания и рабочий режим?

Теория

Генератор и приемник электрической энергии обычно соединяются между собой через промежуточное звено, состоящее из соединительных проводов, реостатов и других приборов и аппаратов (например, выпрямителей, трансформаторов и т.п.).

В общем случае схема промежуточного звена между генератором и потребителем может быть представлена в виде схемы, данной на рисунке 1.



[image: image89]
Рис.1. Т-образная схема замещения четырехполюсника

Участок цепи, состоящий из сопротивлений 
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, 
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 и 
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 и имеющий две пары зажимов (входные 1-1' и выходные 2-2(), называется четырехполюсником.

К входным зажимам присоединяется источник энергии, к выходным зажимам – потребитель.

На основании законов Кирхгофа установим зависимость между входными и выходными токами и напряжениями. Для выходного контура
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откуда ток во входном контуре равен
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Напряжение, подведенное к входным зажимам 1-1', равно
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Обозначив
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        (1)

получим уравнения четырехполюсника:
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        (2)    

Величины A, B, C и D называются постоянными четырехполюсника. Они зависят только от внутренней схемы четырехполюсника и ее параметров и не зависят от параметров источника питания и сопротивления нагрузки. Постоянные четырехполюсника A и D являются отвлеченными числами, В имеет размерность сопротивления, а С – проводимости. Постоянные четырехполюсника связаны между собой уравнением

AD-BC=1.

Действительно, для Т-образной схемы (рис.1) первое произведение равно
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а второе произведение
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Из сравнения этих равенств следует, что
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Последнее уравнение служит для проверки правильности расчета постоянных четырехполюсника.

В ряде случаев схема четырехполюсника неизвестна. Тогда определение постоянных четырехполюсника производится опытным путем при его холостом ходе и коротком замыкании.

При холостом ходе, т.е. когда к выходным зажимам присоединен только один вольтметр (рис.2), по которому устанавливают, регулируя напряжение источника, номинальное напряжение 
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. При этом приборы во входной цепи показывают напряжение холостого хода 
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откуда
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[image: image110]
Рис.2. Схема опыта холостого хода четырехполюсника

При коротком замыкании (рис.3) выходные зажимы четырехполюсника замкнуты на амперметр, по которому устанавливают, регулируя напряжение источника, номинальный ток 
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Так как сопротивление амперметра очень мало, то напряжение на выходных зажимах можно считать равным нулю (
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откуда
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Из опытов холостого хода и короткого замыкания можем написать:
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[image: image116]
Рис.3 Схема опыта короткого замыкания четырехполюсника

т.е. 
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 при заданном режиме работы приемника определяются как наложение режимов работы при холостом ходе и коротком замыкании четырехполюсника. Необходимо отметить, что определение 
[image: image119.wmf]1

U

 и 
[image: image120.wmf]1

I

 по опытам холостого хода и короткого замыкания гораздо проще, чем при рабочем режиме, так как при этом потребовались бы источники питания большей мощности.

Контрольные вопросы:

1. Получите уравнения четырехполюсника.

2. Получите уравнения для режима холостого хода четырехполюсника.

3. Получите уравнения четырехполюсника в режиме короткого замыкания.

Выполнение эксперимента

Задание 1. Исследование режима холостого хода

1. Соберите на монтажном столе электрическую схему, показанную на рисунке 4:


[image: image121]
Рис.4 Схема режима холостого хода

1. Выполните опыт холостого хода, установив значения r1, r2 и r0 в пределах от 300 до 3000 Ом.

2. Установите напряжение U1 с помощью генератора напряжения E1 с внутренним сопротивлением 0,1 Ом.

3. Изменяя напряжение U1 с помощью генератора E1, измерьте пять раз напряжение холостого хода U2x и U1x=U1 и ток холостого хода Ix.

4. Определите коэффициенты А и С для каждого случая  
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 и рассчитайте среднее значение А и С.

Задание 2. Исследование режима короткого замыкания четырехполюсника.

1. Соберите схему, изображенную на рис.5

2. Установите напряжение U1, с помощью генератора напряжения E1 с внутренним сопротивлением 0,1 Ом.

3. Измерьте токи I1k и I2k с помощью амперметров А1 и А2.

4. Определите коэффициенты B и D по формулам 
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5. Повторите опыт пять раз, и рассчитайте среднее значение коэффициентов B и D.

Задание 3. Получение уравнения четырехполюсника.

1. Осуществите проверку коэффициентов четырехполюсника по формуле

2. 
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3. Проверьте, с какой точностью выполняются соотношения 
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4. Сделайте вывод, каким образом используются режимы работы четырехполюсника.


[image: image126]
Рис.5 Схема четырехполюсника

Заключение
Проведение лабораторного эксперимента по теории электрических цепей посредством виртуальной лаборатории дает ряд преимуществ, при усвоении знаний и навыков, позволяет устранить барьер между практическими и теоретическими занятиями, реализовать индивидуальное выполнение опытов, организовать дистанционное образование.

Список литературы

1. Поливанов К.М. Теоретические основы электротехники. Т.1,2,3.-М.: Энергия, 1990 г.

2. Неймен Л.Р., Демирчан К.С. ТОЭ, Энергоиздат. С-Петербург, 1998 г.

3. Бессонов Л.А. ТОЭ.-М.: Высшая школа, 1993 г.

4. Евдокимов Ф.Е. ТОЭ.-М.: Энергия, 1992 г.

5. Попов В.С. ТОЭ.-М.: Высшая школа, 1990 г.

6. Егоров А.Ф., Бельков В.П., Савицкая Т.В. Создание электронных учебных пособий и виртуальных лабораторий для дистанционного образования. http://gcon.pstu.ac.ru/pedsovet/fair/cat/obsh/konf/tezis/razd3161.htm.

7. Медведева О.А. Виртуальная информационно-образовательная лаборатория как средство развития самостоятельности школьников// Информатика и образование, 2007г., N3, с.107-109.

8. Ельцов А.В. Основные направления использования информационных технологий в школьном эксперименте по физике// Информатика и образование, 2007г., N3, с.110-113.

9. И.А.Гурина. Виртуальная информационно-образовательная лаборатория как средство развития самостоятельности школьников// Информатика и образование, 2007г., N3, с.107.

2.2 Виртуальная образовательная лаборатория по электродинамике как средство развития профессиональных  навыков инженеров
Виртуальная лаборатория представляет собой «интегрированную информационную среду», включающую учебные, учебно-методические, практические, справочные, контрольно-обучающие и контрольно-тестирующие материалы.

Виртуальная лаборатория выступает как эффективный инструмент обучения, позволяет повысить актуальность проводимых учебных занятий и усвоение материала, представить исследуемые процессы в динамическом режиме и обеспечить самоконтроль, обладая рядом достоинств: наглядность, иллюстративность, возможность самостоятельной сборки схем и исследования их работы, индивидуального выполнения задания и полную безопасность работы с оборудованием  [1,2].

Анализ методов применения информационных технологий [3] позволяет выделить ряд основных направлений их использования в лабораторном эксперименте:

· Обработка экспериментальных результатов – осуществляется с помощью пакета прикладных программ Math Cad 2001 или таблиц Excel.

· Применение типовых контролирующих программ осуществляется на лабораторном практикуме, СРСП и практикуме решения задач.

· Автоматизация физического эксперимента использования программ-тренажеров осуществляется на базе лицензированного конструктора «начала электроники».

· Компьютерное моделирование учебного эксперимента.

В нашей работе представлено разработанное дидактическое обеспечение эксперимента по электродинамике предназначенного для реализации с помощью компьютерного тренажера.

Тестовые задания проверяются с помощью программы «Омега-тестер».

Виртуальная лаборатория так же является эффективным инструментом для дистанционного обучения. Дистанционное обучение определяют как передачу образовательных программ посредством таких технологий, как кабельное телевидение, видео или аудио записи, факсы, модемы, проведение видеоконференций для обучения вне учебных заведений.

Дистанционное обучение является формой получения образования наряду с очной и заочной, при которой используются инновационные методы, средства и формы обучения, основанные на компьютерных технологиях[4]. Основу в таком образовательном процессе составляет целенаправленная и контролируемая интенсивная самостоятельная деятельность обучаемого, который может учиться в удобном для себя месте, по индивидуальному расписанию, имея при себе комплект специальных средств и возможность согласования с преподавателем (тьютором) по телефону, электронной почте или очно.

Для эффективной организации дистанционного обучения необходимо качественно сертифицированное дидактическое обеспечение. Это комплекс взаимосвязанных разнообразных видов содержательной учебной информации на различных носителях, разработанный с учетом требований психологии, педагогики, валеологии и информатики.

Лабораторная работа  Экспериментальное исследование обобщенного закона Ома
Цель работы: исследование законов протекания тока в сложной неоднородной цепи.

Вопросы к допуску:
1. Что называется разностью потенциалов?

2. Каким прибором, и в каких единицах измеряется разность потенциалов?

Теория

5.1  Понятие напряжения как работы сторонних электрических сил.


Алгоритм расчета неоднородной цепи.

1. На схеме обозначить полюсы всех источников а также истинное или предполагаемое направление токов.

2. На заданном участке 1-2 ток считается положительным, если он направлен от т.1 к т.2.

3. ЭДС считается положительной на участке 1-2, если она повышает потенциал в направлении от т.1 к т.2, т.е. при движении вдоль пути 1-2 сначала встречается отрицательный полюс источника, а затем положительный.

· Напряжение между двумя точками электрической цепи измеряется работой, совершаемой электростатическими и сторонними силами при перемещении по цепи единичного положительного заряда из первой точки во вторую.
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где Ест – напряженность поля сторонних сил

Е12 – ЭДС, действующая на участке 1-2.

Если Е12=0, то U12=(1-(2
При наличии сторонних сил рассматривают конкретный участок, соединяющий данные точки. Если имеется несколько участков, соединяющих точки 1, 2 и содержащих различные ЭДС, то при одной и той же величине (1-(2 напряжения на них будут различными.

Пример. Е1=1,5 В  Е2=1,6 В  r01=0,6 Ом

                r02=0  (a-(b=?
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Рис.5.1  Схема последовательного включения источников напряжения.

a(1b: Ir01=[((a-(b)+(1]

a(2b: -Ir02=[((a-(b)-(2]

или 
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((a-(b)+(1+[((a-(b)-(2]=I(r01-r02)

5.2 Основные законы электрических цепей. Принцип компенсации

Генератор и приемник составляют замкнутую цепь для движущихся зарядов.

· Сопротивление источника энергии называется внутренним r01.

· Эквивалентным называется величина r сопротивления приемника, которым можно заменить несколько соединенных приемников.

· Для поддержания тока в цепи, содержащей ЭДС Е с внутренним сопротивлением r0 и нагрузкой r, необходимо напряжение Ir на внешней цепи и напряжение Ir0 внутри источника. Следовательно
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(3.1)

· Падение напряжения во внешней цепи равно напряжению у зажимов генератора 
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· Ток, вырабатываемый генератором при сопротивлении нагрузки r=0 называется током короткого замыкания Iкз.


[image: image132.wmf]0

.

.

r

I

ç

ê

e

=






(3.2)

Если внешняя цепь состоит из ряда последовательных приемников  энергии, то
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(3.3)

Ток в цепи с несколькими ЭДС

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



Рис.5.2


Пусть на концах проводника ab разность потенциалов 
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. Е>0, если потенциал φ повышается.

Принцип компенсации

Принцип: любой резитивный элемент электрической цепи с сопротивлением r и током I можно заменить действующим навстречу току источником с ЭДС.


[image: image145.wmf]U

rI

E

=

=


 SHAPE  \* MERGEFORMAT 





Рис. 5.3
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Перенесем Uab в правую часть уравнения:
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· Принцип компенсации следует из II уравнения Кирхгофа, по которому любое слагаемое суммы напряжений на резистивных элементах можно перенести с противоположным знаком в правую часть уравнения, что эквивалентно замене соответствующего элемента источником ЭДС, действующим навстречу току.

Включим между точками a и b вместо резитивного элемента источник ЭДС 
[image: image149.wmf]I

r

U

E

ab

ab

1

=

=

. При этом ток не изменится, так как разность потенциалов 
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Рис. 5.4
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такая же, т.к. 
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· Резитивный элемент цепи можно заменить эквивалентно источникам ЭДС ,действующим навстречу току.

Контрольные вопросы:

1. Получите выражение  напряжения на участке неоднородной цепи, используя формулу для работы постоянного электрического тока.

2. Выведите формулу для разности потенциалов  цепи, не содержащей источника ЭДС.

3. Выведите формулу напряжения для замкнутой неоднородной цепи.

Проведение эксперимента 

Задание 1. Исследование разности потенциалов.

1. Соберите цепь (Рис.1)

2. Изменяя ЭДС Е1 15 раз пронаблюдайте как изменяется величина и направление тока I и величина разности потенциалов φA – φB=UAB, измеряя ее мультиметром.

3. Значение Е1 необходимо изменять от 0 до 2Е2. Сопротивления r1 и r2 различны, их величины выбираются произвольно от 0 до 12 Ом.

4. Измените полярность батареи Е1 и повторите опыт 15 раз.

5. Постройте график зависимости тока I от разности потенциалов φA – φB: I(φA – φB).

6. Сделайте вывод: как зависит величина тока от разности потенциалов.


        Рис.1                                                                              Рис.2

Задание 2.  Исследование параллельного и последовательного включения двух генераторов.

1. Соберите параллельную цепь (рис.1), используя два идентичных генератора с Е1=Е2 и одинаковыми внутренними сопротивлениями 
[image: image155.wmf]20

02

01

=

=

r

r

 Ом.

2. Проведите измерения тока I1  и разности потенциалов UAB.

3. Соберите последовательную цепь из двух идентичных генераторов 
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4. Сделайте вывод, как величина тока зависит от разности потенциалов если Е1=Е2 и r1=r2? Рассмотрите схемы с последовательным и параллельным включением Е1 и Е2. Проведите измерения для случая Е1=Е2 и r1=r2, заполните таблицу.

5. Укажите значения токов и разности потенциалов в каждой цепи.

Задание 3. Исследование последовательного соединения источников тока.

1. Соберите схему, включая последовательно 1, 3 и 5 одинаковых элементов с Е и r. 

2. Изменяя положение движка реостата снимите показания приборов и заполните таблицу для каждого случая.

3. Рассчитайте мощность, выделяемую на внешней нагрузке R по формуле P=UI.

4. Постройте график зависимости P(R) для каждого случая

5. Сделайте вывод. Как влияет число элементов включенных последовательно на максимальную мощность, выделяемую на нагрузке?

Задание 4. Определение внутреннего сопротивления батареи из параллельно включенных элементов ЭДС.

1. Соберите цепь, включая параллельно 1, 2, 3, 4, 5, 6 и 7 одинаковых элементов Е, r. (рис.3)

2. Снимая показания приборов при неизменном положении движка реостата заполните таблицу.

3. Постройте зависимости I(U), I(E), I(E-U).

4. Из угла наклона прямой I(E-U) определите внутреннее сопротивление r. tgα=r
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Рис.3

Заключение
Использование в учебном процессе виртуальной лаборатории, тестирующей программы, программных сред MathCad и Excel позволяют студентам быстрее адаптироваться к компьютерной деятельности и повысить свои профессиональные качества. 
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2.3 Исследование выполнения правил кирхгофа в электрических цепях постоянного тока посредством виртуальной лаборатории
Эффективность усвоения законов в цепях постоянного тока во многом определяется методическим и дидактическим обеспечением учебного процесса, внедрением компьютерных технологий.

В нашей работе реализованы отдельные направления использования  информационных технологий при изучении законов электродинамики[1].

Направления использования информационных технологий

1. Проведение расчетов для обработки результатов полученных в эксперименте.

2. Применение тестовых и контролирующих программ.

· Запоминание недостающих фрагментов записи исследуемой экспериментальной зависимости.

· Указание связей между измеряемыми величинами и единицами их измерений.

· Определение верной последовательности выполнения эксперимента.

1. Использование программ – тренажеров необходимы для формирования устойчивых навыков по правильному подключению приборов, выделению участков цепи с последовательным и параллельным соединением проводников, определению графика закона, построение хода лучей в различных оптических приборах.

2. Компьютерное моделирование учебного эксперимента.

· Численное моделирование – описания с помощью математических уравнений.

· Графическое моделирование – статическое и анимационное.

Анимационное моделирование применяется для раскрытия механизмов изучаемых  процессов.

1. Автоматизации учебного физического эксперимента на основе использования аналого-цифрового и цифро-аналового преобразования.

Тема: Исследование выполнения правил Кирхгофа на примере неоднородной замкнутой цепи.

Цель работы: исследование цепей постоянного тока и проверка выполнения правил Кирхгофа.

Краткая теория

1 Первое правило Кирхгофа, правило знаков. 

· Для исследования сплошных неоднородных цепей, содержащих три и более контура, используются правила Кирхгофа.

· Первое правило Кирхгофа вытекает из закона сохранения заряда и устанавливает взаимосвязь между токами, входящими в узел и выходящими из узла.
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· Алгебраическая сумма токов участка цепи, сходящихся в любой точке разветвления равна нулю. Токи, входящие в узел считаются положительными, выходящие из узла – отрицательными. 

· Применяя первый закон Кирхгофа для узлов цепи необходимо иметь ввиду, что число независимых уравнений на единицу меньше общего числа узлов У т.е. нужно составить У-1 уравнений. Действительно при составлении уравнений для всех У узлов ток каждой ветви войдет дважды в уравнения для узлов, т.к. ветвь соединяет два узла с, причем с противоположными знаками. При суммировании левых частей уравнений получается тождественно нуль.

2 Второе правило Кирхгофа, правило знаков. Применение правил Кирхгофа для расчетов электрических цепей.

· Второе правило Кирхгофа имеет следующую формулировку: для любого замкнутого контура сумма всех падений напряжений равна сумме всех Э.Д.С., содержащихся в данном контуре.

· Используемое для второго правила Кирхгофа правило знаков имеет следующую формулировку:

· если направление тока совпадает с выбранным направлением обхода контура, то величина тока считается положительной;

· если в направлении обхода контура источник Э.Д.С. повышает потенциал, величина Э.Д.С. считается положительной;

· если в выбранном направлении обхода контура источник Э.Д.С. понижает потенциал, то величина Э.Д.С. источника считается отрицательной.

· Исследование сложных цепей осуществляется по следующему алгоритму:

1. укажите полярность источников, выберите произвольно направление обхода контура;

2. укажите для узла направление токов таким образом, чтобы хотя бы один из токов выходил из узла;

3. запишите первое правило Кирхгофа, с учетом правила знаков;

4. запишите для каждого контура второе правило Кирхгофа, с учетом правила знаков;

5. решите систему уравнений методом подстановки или методом определителей;

6. рассчитайте значения токов;

7. если величина тока окажется отрицательной, значит его направление противоположно выбранному.

Вопросы к допуску.

1. Запишите закон сохранения заряда.

2. Объясните что такое узел и ветвь электрической цепи.

3. Расскажите какой источник называется источником напряжения, а какой источником тока.

4. Расскажите что такое реостат, потенциометр и для чего они предназначены.  

Контрольные вопросы
Правила Кирхгофа

1. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле А. Ток, входящий в узел по первой ветви равен 10А, выходящий из узла по второй ветви равен 8А, определите ток третьей ветви.

a) I=2A

b) I=3A

c) I=4A

d) I=5A

e) I=6A
2. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле А. Ток, входящий в узел по первой ветви равен 10А, выходящий из узла по второй ветви равен 7А, определите ток третьей ветви.

a) I=2A

b) I=3A

c) I=4A

d) I=5A

e) I=6A
3. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле А. Ток, входящий в узел по первой ветви равен 10А, выходящий из узла по второй ветви равен 6А, определите ток третьей ветви.

a) I=2A

b) I=3A

c) I=4A

d) I=5A

e) I=6A
4. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле А. Ток, входящий в узел по первой ветви равен 10А, выходящий из узла по второй ветви равен 5А, определите ток третьей ветви.

a) I=2A

b) I=3A

c) I=4A

d) I=5A

e) I=6A
5. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле А. Ток, входящий в узел по первой ветви равен 10А, выходящий из узла по второй ветви равен 4А, определите ток третьей ветви.

a) I=2A

b) I=3A

c) I=4A

d) I=5A

e) I=6A
6. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле А. Ток, входящий в узел по первой ветви равен 10А, выходящий из узла по второй ветви равен 3А, определите ток третьей ветви.

a) I=7A

b) I=8A

c) I=9A

d) I=1A

e) I=0A
7. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле А. Ток, входящий в узел по первой ветви равен 10А, выходящий из узла по второй ветви равен 2А, определите ток третьей ветви.

a) I=7A

b) I=8A

c) I=9A

d) I=1A

e) I=0A
8. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле А. Ток, входящий в узел по первой ветви равен 10А, выходящий из узла по второй ветви равен 1А, определите ток третьей ветви.

a) I=7A

b) I=8A

c) I=9A

d) I=1A

e) I=0A
9. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле А. Ток, входящий в узел по первой ветви равен 10А, выходящий из узла по второй ветви равен 9А, определите ток третьей ветви.

a) I=7A

b) I=8A

c) I=9A

d) I=1A

e) I=0A
10. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле А. Ток, входящий в узел по первой ветви равен 10А, выходящий из узла по второй ветви равен 10А, определите ток третьей ветви.

a) I=7A

b) I=8A

c) I=9A

d) I=1A

e) I=0A
11. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле В. Ток, выходящий из узла по первой ветви равен 10А,  ток выходящий из узла по второй ветви равен 2А, определите величину тока, протекающего по третьей ветви и его направление.

a) входит I=12A

b) входит I=13A

c) входит I=14A

d) входит I=15A
e) входит I=16А

12. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле В. Ток, выходящий из узла по первой ветви равен 10А,  ток выходящий из узла по второй ветви равен 3А, определите величину тока, протекающего по третьей ветви и его направление.

a) входит I=12A

b) входит I=13A

c) входит I=14A

d) входит I=15A
e) входит I=16А

1. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле В. Ток, выходящий из узла по первой ветви равен 10А,  ток выходящий из узла по второй ветви равен 4А, определите величину тока, протекающего по третьей ветви и его направление.

a) входит I=12A

b) входит I=13A

c) входит I=14A

d) входит I=15A
e) входит I=16А

1. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле В. Ток, выходящий из узла по первой ветви равен 10А,  ток выходящий из узла по второй ветви равен 5А, определите величину тока, протекающего по третьей ветви и его направление.

a) входит I=12A

b) входит I=13A

c) входит I=14A

d) входит I=15A
e) входит I=16А

15. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле В. Ток, выходящий из узла по первой ветви равен 10А,  ток выходящий из узла по второй ветви равен 6А, определите величину тока, протекающего по третьей ветви и его направление.

a) входит I=12A

b) входит I=13A

c) входит I=14A

d) входит I=15A
e) входит I=16А
16. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле В. Ток, выходящий из узла по первой ветви равен 10А,  ток выходящий из узла по второй ветви равен 7А, определите величину тока, протекающего по третьей ветви и его направление.

a) входит I=17A

b) входит I=18A

c) входит I=19A

d) входит I=20A
e) входит I=21А

17. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле В. Ток, выходящий из узла по первой ветви равен 10А,  ток выходящий из узла по второй ветви равен 8А, определите величину тока, протекающего по третьей ветви и его направление.
a) входит I=17A

b) входит I=18A

c) входит I=19A

d) входит I=20A
e) входит I=21А

18. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле В. Ток, выходящий из узла по первой ветви равен 10А,  ток выходящий из узла по второй ветви равен 9А, определите величину тока, протекающего по третьей ветви и его направление.
a) входит I=17A

b) входит I=18A

c) входит I=19A

d) входит I=20A
e) входит I=21А

19. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле В. Ток, выходящий из узла по первой ветви равен 10А,  ток выходящий из узла по второй ветви равен 10А, определите величину тока, протекающего по третьей ветви и его направление.
a) входит I=17A

b) входит I=18A

c) входит I=19A

d) входит I=20A

e) входит I=21А

20. Три ветви замкнутой неоднородной цепи сходятся в узле В. Ток, выходящий из узла по первой ветви равен 10А,  ток выходящий из узла по второй ветви равен 11А, определите величину тока, протекающего по третьей ветви и его направление.
a) входит I=17A

b) входит I=18A

c) входит I=19A

d) входит I=20A
e) входит I=21А

21. Три гальванических элемента с Е1=10В; Е2=5В и Е3=2В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 20 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи. 
a) I=8,5A
b) I=9A
c) I=9,5A
d) I=10A
e) I=10,5A
22. Три гальванических элемента с Е1=11В; Е2=5В и Е3=2В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 20 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи. 
a) I=8,5A
b) I=9A
c) I=9,5A
d) I=10A
e) I=10,5A
23. Три гальванических элемента с Е1=12В; Е2=5В и Е3=2В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 20 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи. 
a) I=8,5A
b) I=9A
c) I=9,5A
d) I=10A
e) I=10,5A
24. Три гальванических элемента с Е1=13В; Е2=5В и Е3=2В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 20 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи. 
a) I=8,5A

b) I=9A

c) I=9,5A

d) I=10A

e) I=10,5A

25. Три гальванических элемента с Е1=14В; Е2=5В и Е3=2В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 20 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи. 
a) I=8,5A
b) I=9A
c) I=9,5A
d) I=10A
e) I=10,5A
26. Три гальванических элемента с Е1=15В; Е2=5В и Е3=2В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 20 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи. 
a) I=11A

b) I=11,5A

c) I=12A

d) I=12,5A

e) I=13A

27. Три гальванических элемента с Е1=16В; Е2=5В и Е3=2В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 20 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи. 
a) I=11A

b) I=11,5A

c) I=12A

d) I=12,5A

e) I=13A

28. Три гальванических элемента с Е1=17В; Е2=5В и Е3=2В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 20 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи. 
a) I=11A

b) I=11,5A

c) I=12A

d) I=12,5A

e) I=13A

29. Три гальванических элемента с Е1=18В; Е2=5В и Е3=2В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 20 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи. 
a) I=11A

b) I=11,5A

c) I=12A

d) I=12,5A

e) I=13A

30. Три гальванических элемента с Е1=19В; Е2=5В и Е3=2В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 20 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи. 
a) I=11A

b) I=11,5A

c) I=12A

d) I=12,5A

e) I=13A

31. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 10 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=2,2A
b) I=2,75A
c) I=3,66A
d) I=5,5A
e) I=11A
32. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 8 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=2,2A

b) I=2,75A

c) I=3,66A

d) I=5,5A

e) I=11A

33. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 6 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=2,2A

b) I=2,75A

c) I=3,66A

d) I=5,5A

e) I=11A

34. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 4 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=2,2A

b) I=2,75A

c) I=3,66A

d) I=5,5A

e) I=11A

35. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 2 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=2,2A

b) I=2,75A

c) I=3,66A

d) I=5,5A

e) I=11A

36. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 10 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=1A

b) I=2A

c) I=4A

d) I=8A

e) I=7,33A

37. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 22 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=1A

b) I=2A

c) I=4A

d) I=8A

e) I=7,33A

38. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 11 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=1A

b) I=2A

c) I=4A

d) I=8A

e) I=7,33A

39. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 5,5 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=1A

b) I=2A

c) I=4A

d) I=8A

e) I=7,33A

40. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 2,75 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=1A

b) I=2A

c) I=4A

d) I=8A

e) I=7,33A

41. Два гальванических элемента с Е1=10В и Е2=12В включены последовательно в неразветвленную цепь, полное сопротивление которой равно 3 Ом. Определите величину тока, протекающего по этой цепи.
a) I=1A

b) I=2A

c) I=4A

d) I=8A

e) I=7,33A

42. Определите силу тока 
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, протекающего по неразветвленной замкнутой цепи с ЭДС источника Е= 100В и внутренним сопротивлением 2,5 Ом, если сопротивление нагрузки в 2 раза больше внутреннего сопротивления источника.
a) I=13,3A

b) I=10A

c) I=8A

d) I=6,66A

e) I=5,71A

43. Определите силу тока 
[image: image161.wmf]0
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, протекающего по неразветвленной замкнутой цепи с ЭДС источника Е= 100В и внутренним сопротивлением 2,5 Ом, если сопротивление нагрузки в 3 раза больше внутреннего сопротивления источника.

a) I=13,3A
b) I=10A
c) I=8A

d) I=6,66A

e) I=5,71A
44. Определите силу тока 
[image: image162.wmf]0
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, протекающего по неразветвленной замкнутой цепи с ЭДС источника Е= 100В и внутренним сопротивлением 2,5 Ом, если сопротивление нагрузки в 4 раза больше внутреннего сопротивления источника.

a) I=13,3A
b) I=10A
c) I=8A

d) I=6,66A

e) I=5,71A
45. Определите силу тока 
[image: image163.wmf]0
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, протекающего по неразветвленной замкнутой цепи с ЭДС источника Е= 100В и внутренним сопротивлением 2,5 Ом, если сопротивление нагрузки в 5 раза больше внутреннего сопротивления источника.

a) I=13,3A
b) I=10A
c) I=8A

d) I=6,66A

e) I=5,71A
46. Определите силу тока 
[image: image164.wmf]0
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, протекающего по неразветвленной замкнутой цепи с ЭДС источника Е= 100В и внутренним сопротивлением 2,5 Ом, если сопротивление нагрузки в 6 раза больше внутреннего сопротивления источника.

a) I=13,3A
b) I=10A
c) I=8A

d) I=6,66A

e) I=5,71A
47. Определите силу тока 
[image: image165.wmf]0
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, протекающего по неразветвленной замкнутой цепи с ЭДС источника Е= 100В и внутренним сопротивлением 2,5 Ом, если сопротивление нагрузки в 7 раза больше внутреннего сопротивления источника.

a) I=5A
b) I=4,44A
c) I=4A

d) I=3,63A

e) I=3,33A
48. Определите силу тока 
[image: image166.wmf]0
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, протекающего по неразветвленной замкнутой цепи с ЭДС источника Е= 100В и внутренним сопротивлением 2,5 Ом, если сопротивление нагрузки в 8 раза больше внутреннего сопротивления источника.

a) I=5A
b) I=4,44A
c) I=4A

d) I=3,63A

e) I=3,33A
49. Определите силу тока 
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, протекающего по неразветвленной замкнутой цепи с ЭДС источника Е= 100В и внутренним сопротивлением 2,5 Ом, если сопротивление нагрузки в 9 раза больше внутреннего сопротивления источника.

a) I=5A
b) I=4,44A
c) I=4A

d) I=3,63A

e) I=3,33A
50. Определите силу тока 
[image: image168.wmf]0
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, протекающего по неразветвленной замкнутой цепи с ЭДС источника Е= 100В и внутренним сопротивлением 2,5 Ом, если сопротивление нагрузки в 10 раза больше внутреннего сопротивления источника.

a) I=5A
b) I=4,44A
c) I=4A

d) I=3,63A

e) I=3,33A
51. Определите силу тока 
[image: image169.wmf]0

r

R

E

I

+

=

, протекающего по неразветвленной замкнутой цепи с ЭДС источника Е= 100В и внутренним сопротивлением 2,5 Ом, если сопротивление нагрузки в 11 раза больше внутреннего сопротивления источника.

a) I=5A
b) I=4,44A
c) I=4A

d) I=3,63A

e) I=3,33A
Выполнение работы.

Задание 1. Делитель напряжения

1 Соберите схему (рис. 1)

 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



2 Изменяя положение движка реостата 15 раз, получите зависимость тока от напряжения I(U)

3 Исследуйте соотношение для каждого опыта и сделайте вывод: от каких параметров зависит выходное напряжение

Задание 2. Исследование выполнения правил Кирхгофа

1 Соберите схему (рис. 2)

   
[image: image171]
2 Измерьте токи в каждой ветви 

3 Для узла а установите соотношение 
[image: image172.wmf]0
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4 Исследуйте контур aE2br3a. Измерьте падение напряжения на резисторах r2 и r3 
5 Установите, повторив опыт 5 раз, выполнение соотношения Е2=U2+U3
6 Проведите аналогичное исследование для контура аЕ1bЕ2а

7 Сделайте вывод: с какой погрешностью выполняются правила Кирхгофа для цепей постоянного тока
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2.4 Интеграция традиционной и инновационной методик, при реализации лабораторного практикума по электродинамике
Лабораторная работа  «Методика исследования цепей параллельно соединенных резисторов» 

Цель работы: Освоение методики изучения параллельных резистивных цепей.

Вопросы к допуску.

· Нарисуйте все схемы, составленные из трех резисторов.
· Запишите формулы для расчета полного сопротивления батареи из трех резисторов, включенных параллельно, последовательно.
· Расскажите, для чего в технике применяются различные виды соединения резисторов.
Контрольные вопросы
1. Выведите формулу для трех резисторов, включенных параллельно.

2. Составьте 5 схем из четырех резисторов и выведите формулу для общего сопротивления батареи резисторов.

3. Используя закон сохранения заряда, получите выражение для полного сопротивления параллельно соединенных резисторов.

Краткая теория:

При параллельном соединении проводников величина обратная общему электрическому сопротивлению цепи равна сумме обратных величин сопротивлений всех параллельно включенных проводников.
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  или  
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При последовательном соединении проводников их общее электрическое сопротивление равно арифметической сумме сопротивлений всех проводников.
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Для n одинаковых резисторов справедливо выражение: 
[image: image180.wmf]1
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Расчет сопротивления батареи резисторов основан на законе сохранения заряда в электрической цепи. При параллельном соединении резисторов напряжение на каждом из них одинаково и равно U. Ток в узле – точке соединения ветвей подчиняется закономерности 
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, основанный на законе сохранения заряда: 
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Так как 
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 можно получить соотношение 
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2

1

R

U

R

U

R

U

R

U

+

+

=

 и после преобразований формула полного сопротивления для параллельного соединения резисторов будет иметь вид 
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Рис. Схема параллельного соединения резисторов.

Проведение эксперимента
Задание 1. Исследование закона параллельного соединения резисторов.

· Измерьте мультиметром сопротивление резистора.
· Подключите параллельно второй резистор такой же величины и измерьте сопротивление батареи резисторов с помощью мультиметра.
· Увеличивая цепь в каждом опыте на один резистор, проведите измерения.
· Постройте таблицу и занесите в нее результат эксперимента.
· Постройте графическую зависимость 
[image: image191.wmf](

)

n

R

i

 и 
[image: image192.wmf]÷

ø

ö

ç

è

æ

n

R

i

1

, и сделайте вывод: по какому закону можно определить полное сопротивление батареи одинаковых резисторов, включенных параллельно.
Задание 2. Исследование параллельных цепей.

· Соберите цепь, состоящую из двух резисторов одинаковой величины, включенных параллельно. 

· Измерьте сопротивление каждого отдельного резистора мультиметром, а затем сопротивление резисторов.

· Сделайте вывод: с какой точностью выполняется соотношения для параллельного соединения двух резисторов  
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Тестовые задания
1. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из двух одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно.

a. Увеличится в 4 раза.

b. Увеличится в 9 раз.

c. Увеличится в 16 раз.

d. Увеличится в 25 раз.

e. Увеличится в 36 раз.

2.  Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из трех одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно.

a. Увеличится в 4 раза.

b. Увеличится в 9 раз.

c. Увеличится в 16 раз.

d. Увеличится в 25 раз.

e. Увеличится в 36 раз.

3. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из четырех одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно.

a. Увеличится в 4 раза.

b. Увеличится в 9 раз.

c. Увеличится в 16 раз.

d. Увеличится в 25 раз.

e. Увеличится в 36 раз.

4. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из пяти одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно.

a. Увеличится в 4 раза.

b. Увеличится в 9 раз.

c. Увеличится в 16 раз.

d. Увеличится в 25 раз.

e. Увеличится в 36 раз.

5. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из шести одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно.

a. Увеличится в 4 раза.

b. Увеличится в 9 раз.

c. Увеличится в 16 раз.

d. Увеличится в 25 раз.

e. Увеличится в 36 раз.

6. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из восьми одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно.

a. Увеличится в 64 раза.

b. Увеличится в 100 раз.

c. Увеличится в 144 раза.

d. Увеличится в 225 раз.

e. Увеличится в 400 раз.

7. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из десяти одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно.

a. Увеличится в 64 раза.

b. Увеличится в 100 раз.

c. Увеличится в 144 раза.

d. Увеличится в 225 раз.

e. Увеличится в 400 раз.

8. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из двенадцати одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно.

a. Увеличится в 64 раза.

b. Увеличится в 100 раз.

c. Увеличится в 144 раза.

d. Увеличится в 225 раз.

e. Увеличится в 400 раз.

9. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из пятнадцати одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно.

a. Увеличится в 64 раза.

b. Увеличится в 100 раз.

c. Увеличится в 144 раза.

d. Увеличится в 225 раз.

e. Увеличится в 400 раз.

10. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из двадцати одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно.

a. Увеличится в 64 раза.

b. Увеличится в 100 раз.

c. Увеличится в 144 раза.

d. Увеличится в 225 раз.

e. Увеличится в 400 раз.

11. Рассчитайте, на сколько процентов изменится полное сопротивление батареи из двух одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно. 

a. Увеличится на 300%.

b. Увеличится на 800%.

c. Увеличится на 1500%.

d. Увеличится на 2400%.

e. Увеличится на 3500%.

12. Рассчитайте, на сколько процентов изменится полное сопротивление батареи из трех одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно. 

a. Увеличится на 300%.

b. Увеличится на 800%.

c. Увеличится на 1500%.

d. Увеличится на 2400%.

e. Увеличится на 3500%.

13. Рассчитайте, на сколько процентов изменится полное сопротивление батареи из четырех одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно. 

a. Увеличится на 300%.

b. Увеличится на 800%.

c. Увеличится на 1500%.

d. Увеличится на 2400%.

e. Увеличится на 3500%.

14. Рассчитайте, на сколько процентов изменится полное сопротивление батареи из пяти одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно. 

a. Увеличится на 300%.

b. Увеличится на 800%.

c. Увеличится на 1500%.

d. Увеличится на 2400%.

e. Увеличится на 3500%.

15. Рассчитайте на сколько процентов изменится полное сопротивление батареи из шести одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно. 

a. Увеличится на 300%.

b. Увеличится на 800%.

c. Увеличится на 1500%.

d. Увеличится на 2400%.

e. Увеличится на 3500%.

16. Рассчитайте на сколько процентов изменится полное сопротивление батареи из восьми одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно. 

a. Увеличится на 6300%.

b. Увеличится на 9900%.

c. Увеличится на 14300%.

d. Увеличится на 22400%.

e. Увеличится на 39900%.

17. Рассчитайте на сколько процентов изменится полное сопротивление батареи из десяти одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно. 

a. Увеличится на 6300%.

b. Увеличится на 9900%.

c. Увеличится на 14300%.

d. Увеличится на 22400%.

e. Увеличится на 39900%.

18. Рассчитайте на сколько процентов изменится полное сопротивление батареи из двенадцати одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно. 

a. Увеличится на 6300%.

b. Увеличится на 9900%.

c. Увеличится на 14300%.

d. Увеличится на 22400%.

e. Увеличится на 39900%.

19. Рассчитайте на сколько процентов изменится полное сопротивление батареи из пятнадцати одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно. 

a. Увеличится на 6300%.

b. Увеличится на 9900%.

c. Увеличится на 14300%.

d. Увеличится на 22400%.

e. Увеличится на 39900%.

20. Рассчитайте на сколько процентов изменится полное сопротивление батареи из двадцати одинаковых резисторов, включенных параллельно, если их включить последовательно. 

a. Увеличится на 6300%.

b. Увеличится на 9900%.

c. Увеличится на 14300%.

d. Увеличится на 22400%.

e. Увеличится на 39900%.

21. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из двух одинаковых резисторов, включенных последовательно, если их включить параллельно.

a. Уменьшится в 4 раза.

b. Уменьшится в 9 раз.

c. Уменьшится в 16 раз.

d. Уменьшится в 25 раз.

e. Уменьшится в 36 раз.

22. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из трех одинаковых резисторов, включенных последовательно, если их включить параллельно.

a. Уменьшится в 4 раза.

b. Уменьшится в 9 раз.

c. Уменьшится в 16 раз.

d. Уменьшится в 25 раз.

e. Уменьшится в 36 раз.

23. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из четырех одинаковых резисторов, включенных последовательно, если их включить параллельно.

a. Уменьшится в 4 раза.

b. Уменьшится в 9 раз.

c. Уменьшится в 16 раз.

d. Уменьшится в 25 раз.

e. Уменьшится в 36 раз.

24. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из пяти одинаковых резисторов, включенных последовательно, если их включить параллельно.

a. Уменьшится в 4 раза.

b. Уменьшится в 9 раз.

c. Уменьшится в 16 раз.

d. Уменьшится в 25 раз.

e. Уменьшится в 36 раз.

25. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из шести одинаковых резисторов, включенных последовательно, если их включить параллельно.

a. Уменьшится в 4 раза.

b. Уменьшится в 9 раз.

c. Уменьшится в 16 раз.

d. Уменьшится в 25 раз.

e. Уменьшится в 36 раз.

26. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из семи одинаковых резисторов, включенных последовательно, если их включить параллельно.

a. Уменьшится в 49 раз.

b. Уменьшится в 64 раза.

c. Уменьшится в 100 раз.

d. Уменьшится в 225 раз.

e. Уменьшится в 400 раз.

27. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из восьми одинаковых резисторов, включенных последовательно, если их включить параллельно.

a. Уменьшится в 49 раз.

b. Уменьшится в 64 раза.

c. Уменьшится в 100 раз.

d. Уменьшится в 225 раз.

e. Уменьшится в 400 раз.

28. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из десяти одинаковых резисторов, включенных последовательно, если их включить параллельно.

a. Уменьшится в 49 раз.

b. Уменьшится в 64 раза.

c. Уменьшится в 100 раз.

d. Уменьшится в 225 раз.

e. Уменьшится в 400 раз.

29. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из пятнадцати одинаковых резисторов, включенных последовательно, если их включить параллельно.

a. Уменьшится в 49 раз.

b. Уменьшится в 64 раза.

c. Уменьшится в 100 раз.

d. Уменьшится в 225 раз.

e. Уменьшится в 400 раз.

30. Определите, во сколько раз изменится сопротивление батареи из двадцати одинаковых резисторов, включенных последовательно, если их включить параллельно.

a. Уменьшится в 49 раз.

b. Уменьшится в 64 раза.

c. Уменьшится в 100 раз.

d. Уменьшится в 225 раз.

e. Уменьшится в 400 раз.

Таким образом использование тестирующей системы при проверке знаний, полученных на лабораторном практикуме позволяет оптимизировать учебный процесс и повысить качество усвоения учебного материала. 

2.5 «Аналитический метод исследования неоднородной цели постоянного тока»

Лабораторная работа     исследование неоднородной цепи постоянного тока.

Цель работы: Изучение аналитического метода исследования неоднородной цепи постоянного тока.

Вопросы к допуску
1. Как экспериментально определить ЭДС источника, включенного в цепь при помощи вольтметра. 

2. Как зависит сила тока в замкнутой неоднородной цепи от внутреннего сопротивления гальванического элемента.

Контрольные вопросы
· Определите во сколько, раз изменится величина тока, в замкнутой неоднородной цепи, если полное сопротивление цепи: а) увеличится на 50%,  b) уменьшится на 50%,  c) увеличится на 150%.

· Определите во сколько, раз изменится величина тока, в замкнутой неоднородной цепи, если полное сопротивление цепи уменьшится в 2 раза, а значение ЭДС источника: а) увеличится на 100%, b) увеличится на 250%, с) уменьшится на 50%, d) уменьшится на 80%.

· Рассчитайте по формуле 
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значение ЭДС для каждого случая используя значение внутреннего сопротивления, установленного на гальваническом элементе.

· Определите среднее значение ЭДС: 
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· Сделайте вывод: с какой точностью можно определить ЭДС гальванического элемента аналитическим методом.

Краткая теория
Режим неоднородной замкнутой цепи постоянного тока описывается с помощью обобщенного закона Ома 
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 - это внутреннее сопротивление гальванического элемента, 
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- сопротивление нагрузки.

Изменяя величину нагрузки получим систему уравнений: 
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Приравняем правые части уравнений и получим соотношение: 
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из которого следует, что:  
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Проведение эксперимента
Задание 1.   Определение внутреннего сопротивления гальванического элемента
1) Соберите схему (рис. 1). 

[image: image205.png]A





Рис. 1   Схема для исследования режимов 

работы неоднородной замкнутой цепи

2) Установите внутреннее сопротивление гальванического элемента равным 
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3) Изменяя сопротивление нагрузки с шагом 
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=

D

r

Ом, снимите показания приборов и заполните таблицу.

4) По формуле 
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 рассчитайте внутреннее сопротивление источника для каждого случая и определите среднее значение 
[image: image211.wmf]n

r

r

i

ср

å

=

, где 
[image: image212.wmf]n

- число изменений.

5) Сделайте вывод: с какой точностью аналитическим методом можно определить внутреннее сопротивление гальванического элемента.

Задание 2. Определение электродвижущей силы гальванического элемента
· Соберите схему (рис. 1) и проделайте 7 измерений, изменяя сопротивление нагрузки, с помощью мультиметра на пределе измерения с максимальной  чувствительностью. 
· Снимите показания амперметра и вольтметра, покзания занесите в таблицу.
Тестовые задания
1. Определите силу тока в цилиндрическом проводнике, если количество электричества, прошедшее через поперечное сечение проводника за 15 секунд равно 15 мкКл.

А) І= 1мка
B) І=2мка
C) І=4мка
D) І =3мка
E) І= 5мка

**********
2. Определите силу тока в цилиндрическом проводнике, если количество электричества, прошедшее через поперечное сечение проводника за 15 секунд равно 90 мкКл.

А) І= 6А
B) І=7А
C) І=8А
D) І =9А
E) І=10А

**********
3. Определите количество электричества, прошедшее через поперечное сечение проводника за 15 секунд, если сила постоянного тока равна 3мка.

А) q=30 мкКл
B) q=45 мкКл
C) q=75 мкКл
D) q=105 мкКл
E) q=135 мкКл

**********
4. Определите количество электричества, прошедшее через поперечное сечение проводника за 15 секунд, если сила постоянного тока равна 12мка.

А) q=0,150 мкКл
B) q=0,165 мкКл
C) q=0,180 мкКл
D) q=0,210 мкКл
E) q=0,225 мкКл

**********
5. Рассчитайте, за какое время через поперечное сечение проводника проходит количество электричества равное 75Кл, если сила тока, протекающая в этом проводнике равна 2 А.

А) t=0,5 c
B) t=2 c
C) t=4,5 c
D) t=37,5 c
E) t=42,5 c
**********

6. Рассчитайте, за какое время через поперечное сечение проводника проходит количество электричества равное 150мкКл, если сила тока, протекающая в этом проводнике равна 2 А.

А) t=10 мкс
B) t=30 мкс
C) t=45 мкс
D) t=60 мкс
E) t=75 мкс

**********

7. Рассчитайте, на сколько процентов изменится сила тока в цилиндрическом проводнике, если количество электричества, прошедшее через поперечное сечение проводника за 10 сек., увеличится в 1,25 раза.

А) увеличится на 25%
B) увеличится на 75%

C) увеличится на 135%

D) увеличится на 195%

E) увеличится на 255%

**********

8. Рассчитайте, на сколько процентов изменится сила тока в цилиндрическом проводнике, если количество электричества, прошедшее через поперечное сечение проводника за 5 секунд уменьшилось в 3 раза.

А) уменьшится на 50%

B) уменьшится на 66,67%

C) уменьшится на 75%

D) уменьшится на 80% 

E) уменьшится на 87,5%

**********

9. Рассчитайте, на сколько процентов изменится сила тока в цилиндрическом проводнике, если количество электричества, прошедшее через поперечное сечение проводника за 5 секунд уменьшилось в 1,25 раза.

А) уменьшится на 90%

B) уменьшится на 92%

C) уменьшится на 20%

D) уменьшится на 37,5%  

E) уменьшится на 60%

**********

10. Определите, во сколько раз изменится плотность электрического тока в проводнике, если сила тока в этом проводнике увеличится на 125%.

А) увеличится в 1,5 раза   

B) увеличится в 1,75 раза   

C) увеличится в 1,95 раза   

D) увеличится в 2,25 раза   

E) увеличится в 2,5 раза   

**********

11. Определите, во сколько раз изменится плотность электрического тока в проводнике, если сила тока в этом проводнике увеличится на 275%.

А) увеличится в 2,75 раза   

B) увеличится в 2,9 раза   

C) увеличится в 3,05 раза   

D) увеличится в 3,15 раза   

E) увеличится в 3,75 раза

**********

12. Рассчитайте, какую часть от первоначального значения составит плотность электрического тока в проводнике, если сила тока в этом проводнике уменьшится на 60%.

А) 
[image: image213.wmf]10
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B) 
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C) 
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D)  
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E) 
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**********

13. Рассчитайте на сколько процентов изменится плотность электрического тока, если при неизменной величине тока в проводнике площадь его поперечного сечения увеличится в 3 раза.

А) уменьшится на 50%

B) уменьшится на 66,67%

C) уменьшится на 75%

D) уменьшится на 80%

E) уменьшится на 87,4%

**********

14. Рассчитайте на сколько процентов изменится плотность электрического тока, если при неизменной величине тока в проводнике площадь его поперечного сечения увеличится в 1,5 раза.

А) уменьшится на 90%

B) уменьшится на 95%

C) уменьшится на 33,33%

D) уменьшится на 60%

E) уменьшится на 20%

**********

15. Определите, во сколько раз изменится сопротивление однородного проводника, если при неизменной площади сечения его длину увеличить на 150%.

А) увеличится в 1,5 раза   

B) увеличится в 1,75 раза   

C) увеличится в 2,25 раза   

D) увеличится в 2,5 раза   

E) увеличится в 2,75 раза 

**********

Глава 3  Программное обеспечение учебного процесса
3.1 Методическое обеспечение виртуального лабораторного практикума по механике
Экспериментальная установка позволяет проводить комплекс лабораторных работ по исследованию механических колебаний, моментов инерции тел правильной формы, свойств газообразных и жидких сред [1]. Кроме модели колебательной системы программа осуществляет визуализацию эксперимента в графическом виде. С помощью секундомера, электронного частотомера и указателя координат можно с точностью до пяти знаков после запятой определить амплитуду, частоту, период колебаний, сравнить параметры нескольких процессов, доказать теорему Штейнера, закон превращения и сохранения энергии.

Графические средства программы  позволяют наглядно представить влияние среды, длины маятника, массы планеты на период колебаний маятника, закономерность изменения амплитуды, определить погрешность определения  ускорения свободного падения.

Описание виртуального практикума по механике
Практикум содержит 18 лабораторных работ и контрольные вопросы к ним, а также краткую теорию изучаемого явления, методику эксперимента и справочные данные различных констант.

Меню лабораторных работ.

Изучение гармонических колебаний математического маятника 

Л. р. № 1 Определение ускорения свободного падения методом математического маятника
Л. р. № 2 Влияние массы планеты на ускорение свободного падения 
Л. р. № 3 Влияние расстояния от центра масс планеты на ускорениеИсследование параметров, влияющих на период математического маятника

Л. р. № 4 Исследование влияния длины маятника на период колебания маятника
Л. р. № 5 Влияние массы  планеты на период колебания маятника
Л. р. № 6 Влияние расстояния до центра масс на период колебания маятника
Исследование влияния внешней среды на колебания маятника

Л. р. № 7 Исследование влияния выталкивающей силы на период колебания
Л. р. № 8 Влияние угла отклонения маятника на период колебаний маятника
Л. р. № 9 Определение относительной погрешности периода колебаний маятника при больших углах отклонения 
Исследование моментов инерции тел правильной формы

Л. р. № 10 Определение момента инерции шара
Л. р. № 11 Исследование влияния радиуса шарика на его момент инерции
Л. р. № 12 Доказательство теоремы Штейнера
Л. р. № 13 Исследование кинетики потенциальной энергии системы
Превращение и сохранение механической энергии

Л. р. № 14 Исследование кинетики кинетической энергии системы
Л. р. № 15 Исследование кинетики кинетической энергии систем
Л. р. № 16 Проверка закона сохранения энергии
Затухающие колебания

Л. р. № 17 Проверка закона сохранения энергии

Л. р. № 18 Исследование влияния среды на параметры затухающих колебаний.

Для проведения эксперимента в виртуальной лаборатории студенту необходимо ввести в окно «Информация о студенте» свои данные и сведения о курсе и специальности. После этого начинается тестирование. Обучаемый, ответивший на все вопросы, обладает необходимым минимумом знаний и получает допуск к работе.           Студент, не овладевший материалом, получает инструкцию о том, где можно найти ответ в отделе «Справка» или подсказку при неудачной попытке. Выполнение виртуального эксперимента может сопровождаться компьютерной обработкой результатов с построением графиков.

После окончания эксперимента программа идентифицирует вводимые результаты и вывод, оценивает их верность. В заключении в окне «Результаты» выдается информация о результатах выполнения каждого задания, количестве заработанных баллов и оценке. Если обучаемого не устраивает полученная отметка, имеется возможность коррекции баллов, для этого используется тест состоящий из 100 теоретических вопросов. Выполнение эксперимента сопровождается мелодией, а результаты отмечаются появлением анимации с музыкальным сопровождением, что вносит в процесс обучения элементы игры и стимулирует умственную деятельность, создавая соответствующий эмоциональный фон. 

Исследование параметров системы влияющих на ускорение свободного падения

Лабораторная работа № 1.

Определение ускорения свободного падения методом математического маятника.

Практическая часть.

1. Проведите виртуальный эксперимент 15 раз для маятника с различной длиной l.

2. Постройте график зависимости l21 – l22  от (T21 – T22), l2 от T2.
3. Определите  g по графику из угла наклона a: 
g= 4П2tg a         g= (4П2(l21 – l22))/ (T21 – T22)              g=(4П2 l2)/ T2
4. Результаты внесите в компьютер с точностью до трех знаков после запятой.
Лабораторная работа № 2.

Влияние массы планеты на ускорение свободного падения .

Практическая часть.

1. Проведите эксперимент 15 раз для различных планет и определите gi.
2. Постройте график зависимости g(М).
3. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между ускорением свободного падения g и массой планеты М ?
4. Результаты внесите в компьютер.

Лабораторная работа № 3.

Влияние расстояния от центра масс планеты на ускорение g.

Практическая часть.

1. Проделайте эксперимент 15 раз для одной планеты на различных высотах h.
2. Постройте график зависимости g от ( R + h )-2.
3. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между ускорением свободного падения планеты и расстоянием до центра масс планеты ( R + h )?

4. Результаты внесите в компьютер.

Исследование параметров влияющих на период колебания математического маятника.

Лабораторная работа № 4.

Исследование влияния длины маятника на период колебания маятника.

Практическая часть.

1. Проведите эксперимент 15 раз для различной длины маятника l.
2. Постройте график зависимости периода колебания T  от l.
3. Постройте график зависимости T от (l)1/2.
4. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между периодом колебания маятника и l
5. Результаты внесите в компьютер.

Лабораторная работа № 5.

Влияние массы  планеты на период колебания маятника.

Практическая часть.

1. Проведите эксперимент 15 раз на  различных планетах. Определите период колебания маятника.

2. Постройте график зависимости T от g.
3. Постройте график зависимости T от (g)1/2.
4. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между периодом T и массой планеты М ?
5. Результаты внесите в компьютер.

Лабораторная работа № 6.

Влияние расстояния до центра масс планеты на период колебания маятника.

Практическая часть.

1. Проделайте эксперимент 15 раз для различных высот h.
2. Постройте график зависимости T от R + h.
3. Постройте график зависимости T от  ( R + h )-2.
4. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между периодом и расстоянием  до центра масс планеты (R + h) ?
5. Результаты внесите в компьютер.

Исследование влияния внешней среды на колебания маятника.

Лабораторная работа № 7.

Исследование влияния выталкивающей силы на период колебания.

Практическая часть.

1. Проведите опыт 15 раз для различных газовых сред и определите истинное ускорение g , = (gM) / (M- m) для каждого случая, учитывая, что m=(4Пr3p)/3, где p – плотность среды, а r – радиус шарика.
2. Получите на экране график зависимости g , от 1/ p.

3. Определите относительное изменение периода маятника  по формуле: E=T/T * 100% , где T= T- T , .
4. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между ускорением свободного падения и плотностью среды ?
5. Результаты внесите в компьютер.
Лабораторная работа № 8.

Влияния угла отклонения маятника на период колебаний маятника.

Практическая часть.

1. Определите период отклонения колебания маятника для углов 5, 10,15, 20, 25, 27, 30 учитывая, что 

T=2Пl/g(1+0,25sin2( z/2) + (9/64)*sin4(z/2).

2. Получите на экране график зависимости Т  от sin2( z/2).
3. Получите на экране график зависимости Т  от угла отклонения z
4. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между абсолютной погрешностью периода колебаний Т  и  sin( z/2).
5. Результаты внесите в компьютер.
Лабораторная работа № 9.

Определение относительной погрешности периода колебаний маятника при больших углах отклонения.

Практическая часть.

1. Определите период отклонения колебания  математического маятника для углов 5, 10,15, 20, 25, 27, 30 учитывая, что T=2Пl/g(1+0,25sin2( z/2) + (9/64)*sin4(z/2).
2. Получите на экране график зависимости Т  от sin( z/2).
3. Получите на экране график зависимости относительной погрешности E для периода от z , где 

E= 1- 1/(1+0,25sin2( z/2) + (9/64)*sin4(z/2).

4. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между относительной погрешностью периода  E  и  sin( z/2).
5. Результаты внесите в компьютер.
Исследование моментов инерции тел правильной формы.

Лабораторная работа № 10.

Определение момента инерции шара.

Практическая часть.

1. Проведите опыт 15 раз для различных радиусов шара.

2. Получите на экране график зависимости T2 от 4П2/mgl.
3. Определите из угла наклона графика момент инерции системы tg a= J
4. Рассчитайте, используя формулу момент инерции шарика J0= J- Ml2
5. Сравните полученный результат J0 со значением 0.4Mr2
6. Оцените относительную погрешность этих значений.

7. Сделайте вывод. По какой формуле определяется момент инерции шарика?

Лабораторная работа № 11.

Исследование влияния радиуса шарика на его момент инерции.

Практическая часть.

1. Проведите опыт 15 раз для различных значений радиуса шарика.

2. На экране получите график зависимости J0 от r и J0 от r2, где J0= J- Ml2  и J= MglT2/4П2.
3. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между моментом инерции шарика от его радиуса?

Лабораторная работа №12.

Доказательство теоремы Штейнера.

Практическая часть.

1. Проведите эксперимент 15 раз для маятника с различной длиной нити l
2. Определите момент инерции системы для каждого случая.

3. На экране  получите график зависимости J от l2, если  J= MglT2/ 4П2.
4. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между моментом инерции системы и длиной нити маятника?

Лабораторная работа №13.

Определение массы шарика методом колебаний.

Практическая часть.

1. Проведите эксперимент 15 раз для маятника с различной длиной нити.

2. Определите момент инерции системы для каждого случая.

3. На экране получите график зависимости J от l2, если  J= MglT2/ 4П2.
4. Из угла наклона графика J(l2) определите массу шарика M= tg a
5. Сравните полученный результат с введенными данными.

6. Оцените погрешность.

7. Сделайте вывод. Чему равен коэффициент линейности зависимости J(l2).
Превращение и сохранение механической энергии
Лабораторная работа №14.

Исследование кинетики потенциальной энергии системы.

Практическая часть.

1. Проделайте опыт 15 раз, отклоняя маятник на различные углы z от 00 до 300.

2. На графике получите зависимость потенциальной энергии колеблющейся системы Wnom от sin z,  Wnom  от sin2z.
3. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между потенциальной энергией системы и sin2z?
4. Результаты внесите в компьютер.

Лабораторная работа №15.

Исследование кинетики кинетической энергии системы.

Практическая часть.

1. Определите кинетическую энергию системы в различных точках траектории шарика. Данные занесите в таблицу.

2. На экране получите графическую зависимость кинетической энергии Wk   от cos2z.
3. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между Wk   и  cos2z.
4. Результаты внесите в компьютер.

Лабораторная работа №16.

Проверка закона сохранения энергии.

Практическая часть.

1. Проделайте опыт 15 раз, отклоняя маятник на углы z от 00 до 300.

2. Определите максимальные кинетическую и потенциальную энергии шарика. Данные занесите в таблицу.

3. На экране получите графические зависимости максимальных значений Wnom от z и Wk  от z, Wnom (z)+ Wnom (z).
4. Сделайте вывод. Исчезает ли механическая энергия в колеблющейся системе?

5. Результаты внесите в компьютер.

Затухающие колебания.

Лабораторная работа № 17.

Исследование закона затухания колебания.

Практическая часть.

Используя формулу A(t)= A0e-bt , где A0 -  начальная амплитуда колебания, A- амплитуда в момент времени t. Определите коэффициент затухания.

1. Проделайте опыт 15 раз в какой-либо газовой среде с коэффициентом трения К. Время  колебания выбрать таким, чтобы амплитуда колебаний уменьшилась в два раза.

2. Постройте график зависимости ln(A0/A) от времени t.
3. По углу наклона прямой определите коэффициент затухания b=tg a
4. Используя формулу t= 1/b определите время затухания колебания. Можно определить по углу наклона прямой t=сtg a
5. Сделайте вывод. По какому закону амплитуда затухающих колебаний изменяется?

6. Результаты внесите в компьютер.

Лабораторная работа № 18.

Исследование влияния среды на параметры затухающих колебаний.

Практическая часть.

1. Проделайте опыт 15 раз в средах с  различными коэффициентами трения К.

2. Определите для каждой среды число колебаний Ne, совершаемых системой за время затухания. Ne=1Ө=Tt=1/(ln(A1 A2))
3. Определите для каждой среды добротность системы Q  по формуле: Q=П*Ne=ПbT=2ПT(E/(dE dt))
4. Постройте график зависимостей N(K) и Q(K).

5. Сделайте вывод. Какая зависимость наблюдается между добротностью Q и коэффициентом трения среды K?

Выполнение эксперимента  стимулирует развитие алгоритмического мышления , создавая соответствующий эмоциональный фон и повышает качество усвоения материала. Программа эффективна при дистанционном обучении. 
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3.2 Реализация наглядности обучения посредством графического редактора  «Graph Pro 1.0»  

«Одно изображение стоит тысячи слов», - говорил древнекитайский император Сун. Его слова остаются актуальными, и по сей день. Научное доказательство имеет тот факт, что  более 80% информации мозг человека получает по зрительному каналу, и не удивительно, что в настоящее время существует достаточное количество программ для создания, редактирования графических, как растровых, так и векторных изображений.

Огромное число людей признают, что создание изображения с помощью средств компьютерной графики доставляет им удовольствие, помогает найти путь для выражения собственного я. Работа с графическими редакторами является неотъемлемой частью процесса начального изучения компьютера. Не случайно, в список стандартного пакета программ операционной системы Windows   внесен растровый графический редактор Paint. Более 70% людей, впервые севших за компьютер, обращаются к этой программе.   

Программа разработана с помощью объектно – ориентированного языка программирования Borland Delphi 7.0, и является примером многооконного графического растрового редактора типа Paint, содержащего минимальный набор инструментов. «GRAPH PRO 1.0» представляет собой средство для рисования, с помощью которого можно создавать простые или сложные рисунки. Эти рисунки можно делать черно-белыми или цветными и сохранять их в виде файлов. «GRAPH PRO 1.0» можно использовать также для просмотра и исправления снятых с помощью сканера фотографий. Графический редактор используется для работы с точечными рисунками формата BMP. Рисунок, созданный в «GRAPH PRO 1.0», можно вставить в другой документ или использовать как фоновый рисунок рабочего стола.

Функциональные характеристики программы
· Прорисовка следующих объектов: точка, прямая  линия, ломанная линия, замкнутая область, произвольный прямоугольник, произвольный эллипс, круг, квадрат.

· Перемещение объектов.

· Очищение рабочей области.

· Использование инструмента – ластик.

· Создание нового проекта для непосредственной работы с ним.

· Загрузка  bmp – файлов с последующим их редактированием.

· Сохранение готовых изображений в формате bmp.

· Ознакомление с программой посредством команды – вкладки.

Логическая структура программы «GRAPH PRO 1.0».

Проект состоит из трех форм: главной формы Form Main, дочерней формы Form Ed и инструментальной формы Form Tools.

На главной форме находится компонент Main Menu, содержащий пункты: Файл – Создать - Открыть – Сохранить и Выход; все команды, содержащиеся в меню, имеют клавиатурный кодовый эквивалент, т.е. вызов команды возможен при нажатии сочетаний клавиш клавиатуры (см.рис.1). 
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Рис.1  “Окно при загрузке рабочей области”

Так как стиль дочерней формы  FormEd.FormStyl = fsMDIChild, то создание формы происходит не  при запуске проекта на исполнение, а при выполнении команды Файл – Создать. 

 Код программы содержит следующие основные функции,  процедуры, методы, с помощью которых была создана наиболее оптимальная логическая структура программы:

· Создание дочерней формы;

· Обращение к дочерней форме;

· Обращение к дочерней форме при записи;

· Общий обработчик для группы кнопок;

· Обращение к дочерней форме при выходе из программы;

· Изменение стиля кисти;

· Изменение цвета пера и кисти;

· Начало перемещения мыши;

· Перемещение мыши;

· Завершение перемещения мыши;

· Начало прорисовки линии;

· Начало прорисовки отрезка прямой линии;

· Прорисовка отрезка прямой линии и завершение его прорисовки;

· Начало прорисовки  прямоугольника;

· Прорисовка прямоугольника во время движения мыши;

· Вставка изображения;

· Начало перемещения компонента Im;

· Перемещение компонента Im.

Инструментальная форма Form Tools соответствующая панель инструментов в графическом редакторе Paint, играет вспомогательную роль. Эта форма не должна теряться под другими, поэтому ей назначен стиль StayOnStop. На инструментальной форме выставлена группа кнопок типа  SpeedButton. Все они обладают различными значениями свойства Tag  и  одним обработчиком событий, меняющим при щелчке левой кнопки мыши значение переменной. На инструментальную форму выставлен также компонент, позволяющий менять стиль заливки области.

Неотъемлемой частью прорисовки любого изображения является правильно структурированное перемещение мыши. Во время перемещения мыши происходит рисование линии до точки с координатами (х,у). При отпускании мыши никаких дополнительных действий не требуется, кроме присвоения логической переменой значения False. 

Рисование отрезка линии немного сложнее тем, что надо запомнить в переменную (х0, у0) координаты начальной точки отрезка, а в переменные (xt,yt) – координаты конечной точки отрезка, установить цвет и толщину линии, и, самое главное, для карандаша установить режим рисования pmNotXor.  Этот режим при повторном рисовании позволяет восстановить цвета точек фона.

На заключительном этапе рисования при отпускании кнопки мыши процедура MouseUp возвращает режим карандаша в стандартном режиме Pen.Mode:=pmCopy и окончательно рисует линию.

Рисование прямоугольников, вставка изображений, перемещение изображений начинается одинаково:

· Необходимо запомнить х0,у0 координаты верхнего левого угла прямоугольника;

· Запомнить в переменные xt, yt координаты нижнего правого угла прямоугольника;

· Установить черный цвет карандаша, а толщине карандаша назначить значение единица.

Для перемещения прямоугольника надо воспользоваться заранее заготовленным компонентом Im. Установим компонент Im в выбранный прямоугольник (х0,у0,xt,yt), скопируем на него изображение из выбранного прямоугольника, а выбранный прямоугольник зальем белым цветом.

Все выше описанные процедуры и функции являются главными компонентами программы, без которых не возможна работа над созданием законченных графических проектов.

Руководство пользователя.

Программа устанавливается на компьютер пользователя методом копирования на жесткий диск с надлежащего носителя. Приложение может быть установлено в любой каталог без влияния на работу приложения. 

Запускается приложение двойным щелчком по значку [image: image219.jpg]


GRAPH PRO.ехе -  файла приложения. Сразу после запуска программы появляется окно рабочей области. Выполняется команда Файл – Новый (загрузка рабочей области, в которой непосредственно будет создаваться изображение).

Рабочая область содержит Окно – Панель инструментов, на которой расположены инструменты, с помощью которых можно создавать и редактировать изображения (см.рис.2). Каждый инструмент имеет всплывающую подсказку.
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Рис.2 “Окно панель инструментов”

Находящиеся на дополнительной панели, инструменты работают независимо друг от друга.


Инструмент – карандаш, создает произвольные линии.


Инструмент – линия, прямые лини под любым углом.


Инструмент -  прямоугольник, создает произвольный 

прямоугольник, клавишей Shift фиксируется квадрат. 

Инструмент – эллипс, создает произвольный эллипс, 

клавишей Shift фиксируется круг.

Инструмент – выбор цвета, позволяет с определенного места изображения считывать цвет.


Инструмент – выделение, позволяет переносить выделенную область.


Инструмент – ширина линии позволяет регулировать толщину линии карандаша и контура фигуры.

Инструмент – цвет линии, фиксирует цвет карандаша и цвет контура фигуры.


Инструмент – очистить, обновление всей рабочей области с безвозвратной потерей данной.


Инструмент, позволяющий загружать в документ изображения формата bmp.

Инструмент – стиль заливки, позволяет регулировать стиль заливки у прямоугольника и эллипса.

При закрытии программы вызывается окно, в котором уточняется желание пользователя о возможности дальнейшего сохранения файла (см.рис.3). Если пользователь желает сохранить проект, то отображается окно сохранение документа.
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Рис.3 “Функциональное окно запроса проекта на сохранение”

Заключение.

Растровый графический редактор «GRAPH PRO 1.0» представляет собой новый, законченный программный продукт, предназначенный для создания и  редактирования изображений на интерактивной доске и может быть использован при изучении дисциплин естественно -научного цикла.

Список литературы

1. Дарахвелидзе П., Марков Е. Delphi - среда визуального программирования. - СПб.:ВНV-Санкт-Петербург, 1996 г.

2. Кнут Д. Искусство программирования для ЭВМ. Т. 1. Основные алгоритмы. - М.: Мир, 1976.

3. Фаронов В. Delphi. Программирование на языке высокого уровня. - М.: Питер, 2003.

4. Тюкачев Н., Рыбак К., Михайлова Е. Программирование в Delphi для начинающих Санкт-Петербург: «БХВ - Петербург», 2007.

3.3 Некоторые аспекты разработки и применения электронных учебников
Все больше и больше применяются ЭВМ в учебном процессе. Сейчас именно использование электронных учебников является современным и актуальным решением в развитии и совершенстве процесса обучения. Повсеместно внедряются электронные учебники по изучению различных дисциплин. Особенно важно применение электронных учебников в высших  учебных заведениях. 

Задачами при создании электронных учебников являются: 

1. Максимально уменьшить участие преподавателя в обучении данной дисциплины.

2. Повысить качество усвоения материала.

3. Использовать полный пакет для самоконтроля.

4. Использовать многопользовательский режим.

В настоящее время существует огромное множество различных электронных учебников. Главным критерием любого учебника должно быть простота и доступность в освоении материала. 

Учебные программы – это не менее важная категория программ. К этому типу относятся следующие программы:

· разнообразные электронные учебники, пособия;

· обучающие и контролирующие знания программы;

· тесты, проверяющие знания;

· справочники по разным дисциплинам;

· и другие программы.

С помощью учебных программ, прилагающихся к компьютеру, можно повышать свои знания в любой сфере деятельности. А наличие электронного учебника это самый быстрый и, что немаловажно дешевый способ самообучения. Учащийся не только приобретет теоретические знания, но и практически, т.к. электронный учебник позволяет не только прочитать, но еще и увидит видеоролики. 

Сейчас необходимо создавать и внедрять электронные пособия для обучения работе с программным обеспечением персонального компьютера. 

Полноценный учебник, по которому можно работать должен содержать не только теоретический материал, но и проводить контроль знаний студента, а также, чтобы преподавателю можно было отследить ход изучения студентом данной дисциплины.

В последнее время наблюдается существенное увеличение объемов и сложности учебных материалов, изучаемых в средней и высшей школах. И одновременно виден недостаток высококвалифицированных преподаватель ских кадров, а так же несовершенство учебной базы. Большие трудности часто возникают при подготовке, изготовлении и распространении учебных пособий различных видов. Указанные факторы негативно сказываются на качестве подготовки учащихся. В связи с этим большое внимание уделяется применению прогрессивных методик обучения, в том числе предполагающих использование компьютеров. Это расширяет и углубляет возможности для дистанционных форм обучения, для самообразования.

Программы, предназначенные для обучения и передачи обучаемому знаний и умений, получили название «Автоматизированные обучающие системы». Развитие обучающих систем в настоящее время идет в направлении придания им свойства адаптации к целям и условиям обучения.

В течении почти ста лет психологи значительную часть своих научных усилий тратили на то, чтобы понять процесс обучения. При этом исследовались, главным образом, факторы, влияющие на быстроту усвоения и утрату полученных знаний. В результате этих усилий был установлен ряд надежных принципов, которые могут быть использованы для построения схем обучения.

Особенности электронного учебника имеют прямое отношение к разработке автоматизированных обучающих систем. Рассмотрим кратко каждый из этих особенностей:

1. Обучение идет быстрее и усваивается глубже, если учащийся проявляет активный интерес к изучаемому предмету.

2. Обучение является более эффективным, если формы приобретения знаний и навыков таковы, что без труда могут быть перенесены в условия "реальной жизни", для чего они и предназначены. Обычно это означает, что учащемуся важнее научиться находить правильные ответы на вопросы, чем просто узнавать их.

3. Обучение идет быстрее, если учащийся "узнает результат" каждого своего ответа немедленно. Если ответ правилен, то учащийся должен тотчас получить подтверждение этого, если неправильный - он столь же быстро должен узнать об этом. Даже незначительная задержка резко тормозит обучение. В настоящее время наши учащиеся вынуждены часто подолгу ждать результатов своего ответа.

4. Обучение идет быстрее, если программа по предмету построена по принципу последовательного усложнения материала. Занятия следует начинать с самых простых заданий, для выполнения которых учащийся уже владеет необходимыми навыками и знаниями. Постоянно уровень сложности материала повышается. Это продолжается до тех пор, пока не будет достигнута желательная степень опытности и умения.

5. Знание результатов своей работы стимулируют выполнение очередного задания. Трудности, которые учащемуся необходимо преодолевать, должны возникать перед ним последовательно одна за другой, а успешное их преодоление развивает высокий уровень активности.

6. Поскольку обучение само по себе индивидуально, процесс обучения следует организовать так, чтобы каждый ученик мог проходить программу соответственно своим индивидуальным особенностям. По ряду причин одни усваивают материал быстрее других, поэтому обучение тех и других в одной группе затруднительно.

Решение многих из этих проблем возможно только с использованием обучающих программ. Лишь очень немногие из тех, кто работает в области создания таких программ, намереваются создать средство, предназначенное для частичной замены учителя в классной аудитории. Самое большое, на что можно реально рассчитывать, - это надеяться, что эти системы облегчат труд учителя, освободив его от функций которые учитель и так почти не может выполнить, а именно на протяжении всего курса предмета, на каждом этапе немедленно после усвоения материала контролировать результат. Тогда у учителя будет больше возможностей для выполнения задач, которые под силу только человеку-учителю и в выполнении которых никакая машина не может его заменить.

Для реализации большинства вышеизложенных особенностей обучения в автоматизированной обучающей системе просто необходима чёткая структуризация учебного материала. Большинство же имеющихся на сегодняшний день систем разработки не обеспечивает возможности подробной структуризации учебного материала. Во многих случаях разработчику автоматизированной обучающей системы требуется наглядно представить ее структуру не только в общем виде, с точностью в лучшем случае до целой темы, как это позволяет сделать большинство систем, но и более конкретно, с деталировкой до более мелких структур. Это позволит разработчику увидеть возможные недоработки, неполноту материала, отсутствие каких-либо промежуточных элементов, необходимых для логической связи понятий. По данной структуре сразу можно будет увидеть базовые понятия, являющиеся основополагающими для данного учебника, знание которых необходимо перед началом процесса обучения. По такой структуре можно легко определить правильность последовательности подачи материала для обучаемого, проверить корректность введенных определений. Наличие подобной структуры может послужить отправной точкой для построения интеллектуальной системы обучения, позволяющей в зависимости от уровня знаний пользователя указывать оптимальный путь обучения и контролировать усвоенные знания, выработать рекомендации по изменению плана учебного процесса. Все это в целом позволит усовершенствовать цикл обучения и уменьшить временные затраты, необходимые на изучение.

Реализация вышеперечисленных возможностей послужила основанием для разработки электронного учебника по одной из отраслей информационных технологий – микропроцессорных систем. 

В данной программы реализованы функции, которые должны быть в в электронных учебниках:

1. Организация обучения разного уровня – от начального знакомства до подробного усвоения материала.

2. Возможность предоставления материала исходя из цели обучения.

3. Компоновка материала по результатам тестовых проверок.

4. Самоконтроль в конце изучения каждой темы.

5. Учет контроля за ходом изучения материала.

6. Многопользовательский режим.

7. Защита данных учебника от доступа к ним обучаемых.

Наиболее важное свойство программы состоит в том, что она нужна для того, чтобы изучающему предмет было проще и интереснее, не просто читать сплошной текст как в учебнике. Иными словами она дает интерес в изучении данного предмета.

Качество программного обеспечения играет большую роль, поскольку, большинство программ разрабатываемых с целью сбыта, рассчитаны на длительное использование. 

Создание хорошей программы является весьма трудоемкой задачей и предприятия вынуждены вкладывать большие средства в разработку прикладного программного обеспечения.

Таким образом, этот электронный учебник должен быть рассчитан на длительную эксплуатацию, на протяжении которой он может неоднократно модифицироваться. Написание таких программ – весьма трудоемкий процесс, при котором нужно знать не только саму дисциплину, но и языки программирования, на которых они пишутся. Одной из особенностей электронных учебников является то, что они могут быстро устареть, так как информационные технологии развиваются и меняются очень быстро, вследствие этого нужно продумывать совершенствование электронных учебников. 

3.4  Разработка электронного учебника «Словообразование современного русского языка»
В настоящее время существует огромное множество различных электронных учебников. Главным критерием любого учебника должно быть простота и доступность в освоении материала. 

Учебные программы – это не менее важная категория программ. К этому типу относятся следующие программы:

· разнообразные электронные учебники, пособия;

· обучающие и контролирующие знания программы;

· тесты, проверяющие знания;

· справочники по разным дисциплинам;

· и другие программы.

С помощью учебных программ, прилагающихся к компьютеру, можно повышать свои знания в любой сфере деятельности. А наличие электронного учебника это самый быстрый и, что немаловажно дешевый способ самообучения. Учащийся не только приобретет теоретические знания, но и практически, т.к. электронный учебник позволяет не только прочитать, но еще и увидит видеоролики. 

Сейчас необходимо создавать и внедрять электронные пособия для обучения работе с программным обеспечением персонального компьютера. 

Электронных учебников написано великое множество, но именно для изучения «Словообразование современного русского языка» с использованием тестовых заданий, практических упражнений, возможности увеличения количества вопросов базы тестовых заданий и практических упражнений. Есть только электронные пособия только с теоретическим материалом, но это неполноценные электронные учебники. Полноценный учебник, по которому можно работать должен содержать не только теоретический материал, но и проводить контроль знаний студента, а также, чтобы преподавателю можно было отследить ход изучения студентом данной дисциплины.
Структура проекта

В данном электронном учебнике используется большое количество форм и таблиц. Это обусловлено тем, что практически  к каждому практическому заданию была создана отдельная форма и каждому заданию соответствует таблица из БД. 
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Схема 1 – Администрирование программы

В учебнике предусмотрено также администрирование программы. Это сводится к добавлению, удалению, изменению тем и тестовых заданий.  В режиме администрирования добавляются новые функции учебника
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Схема 2 – Алгоритм обучения студента
Руководство пользователя

На форме загрузки располагается заставка, на которой  указаны краткая информация о разработчике пособия, научном руководителе проекта и студенте. Посредствам компонента Button происходит переход на форму, где располагается основное меню электронного учебника и его краткое описание.

Главное меню состоит из пяти пунктов: Авторы, Помощь, Регистрация, Войти и Выйти. Пункт главного меню Авторы содержит расширенную информацию о авторах и разработчиках данного электронного учебника. Пункт помощь создан специально для тех пользователей, которые работают с данным электронным учебником впервые, в нем указан порядок регистрации и последовательность работы непосредственно с учебным материалом.
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Рисунок 2 – Главное меню

Пункт главного меню регистрация служит для регистрации новых пользователей учебника. При регистрации пользователь заполняет три поля Имя, Фамилия, Группа и дважды для избежания ошибок вводит пароль. Данные пользователя и его пароль сохраняются в базу данных которая защищена паролем. Пароль имеется только у преподавателя им же и осуществляется администрирование базы. При регистрации не допускается  сохранение с незаполненными полями Имя, Фамилия, Группа и в случае если введенные во все три поля, данные уже существуют для одной учетной записи. Другими словами однофамильцы, проходящие обучение в одной группе смогут без проблем зарегистрироваться. Но один и тот же студент два раза зарегистрироваться не сможет. Пароль на совпадение с другими учетными записями не проверяются. Так как он не является главным индификатором пользователя.

Следующий пункт Войти, в этом пункте уже зарегистрировавшийся пользователь заполняет поля Имя, Фамилия, Группа и вводит свой пароль. После чего в случае существования в базе данных такой учетной записи он переходит непосредственно на форму где расположена теоретическая и практическая часть электронного учебника при этом из базы данных берется его текущий рейтинг, который позволяет ему работать только с той частью учебника знания, по которой он подтвердил при сдаче форм контроля. Данные пользователя имя, фамилия и группа будут добавлены в заголовок  формы на которой расположены теоретический материал и практические задания. Что позволяет преподавателю визуально убедится в том что студент работает с электронным учебником под нужной учетной записью  Если же такой учетной записи в базе данных нет, пользователю предложат зарегистрироваться.

Успешно пройдя аутентификацию, пользователь переходит к основной форме учебника. На этой форме расположен теоретический материал в виде гипертекста разбитый на тематические разделы и сопутствующие ему тестовые задания и упражнения. Если пользователь впервые работает с учебником, то изначально он имеет возможность работать только с первым разделом. 
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Рисунок 5 – Основная форма учебника

После выполнения упражнений и сдачи тестового задания пользователь набирает баллы. Если набрана, необходима контрольная сумма балов, то пользователь переходит к следующему разделу, если же контрольная сумма меньше установленной нормы, то задания выполняются еще раз. Повторное выполнение задания не привод к накоплению балов, следовательно, пользователь не сможет выполнить одно задание не сколько раз и перейти в следующий раздел. 

Переход осуществляется только при наборе необходимой суммы балов и выполнении всех заданий. Причем при каждом выполнении тестового задания и упражнений пользователю будут предложены разные тестовые вопросы и упражнения. Их количество зависит от объема базы тестовых и практических заданий, которая может постоянно пополняться преподавателем. Таким образ происходит переход из одного раздела в другой. Балы, набранные студентом заносятся в базу данных и являются его текущим рейтингом, который считывается при последующих входах в систему данного пользователя. Что позволяет ему продолжать работу с учебником на том разделе, где он остановился в прошлый раз. Так же студенту предоставлена возможность тренинга. 

Она заключается в том что ему предоставляется возможность ответить на все тестовые задания темы. За этот ответ студент балы не набирает, но в конце ответа ему предоставляется список вопросов на которые он дал не правильный ответ. 

Администрирование программы

В программе учтены различные права доступа для обучаемых и администратора – в данном случае преподавателя дисциплины. При обычном входе для студента активны лишь некоторые функции – учебник, практическое задание, тестирование , а также справка. А  при доступе с правами администратора становятся доступными дополнительные функции программы – администрирование: информация о ходе обучения всех студентов, управление пользователями - добавление и удаление пользователей, добавление и изменение тестовых заданий, добавление и изменение практических заданий отчеты по пользователям.

Редактирование тестов в учебнике

Редактирование тестов в учебнике производится на специальной форме, работа с которой доступна только в режиме администратора. Здесь реализована возможность как добавлять новые тестовые вопросы, так и редактировать уже имеющиеся. Форма для редактирования тестовых заданий имеет простой в использовании интерфейс, имеющий сходство с простейшими текстовыми редакторами.
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Рисунок 8 – Редактор тестовых заданий

У файлов с тестовыми заданиями есть три основных критерия общее количество вопросов содержащееся в данном файле, количество вопросов произвольно выбираемое из этого файла при сдаче тестового задания и время на сдачу тестового задания.

При редактировании тестового задания можно задать другое время. Время задается в минутах. Минимальный отрезок времени для ответа на тестовое задание одна минута. Также можно изменить количество вопросов, которые произвольно берутся из файла. В программе оценивание правильных ответов при сдаче тестового задания построено на принципе деления. Так что в дальнейшем при работе с программой брать количество произвольно выбираемых из файла вопрос кратное десяти.

Также при редактировании файла с тестовым заданием можно добавлять и удалять тестовые вопросы, редактировать и форматировать их. Под форматированием подразумевается вставка графических элементов, изменение стиля и цвета написания текста.  

Редактирование практических заданий  в учебнике

Все практические задания хранятся в защищенной паролем таблицах БД. И их добавление и редактирование сводится к работе с таблицей.

Для удобства работы преподавателя прописан ряд ограничений, с помощью которых процесс редактирования автоматически защищен от технических погрешностей. 

3.5 Свойства и возможности использования электронных учебников в высшем образовании
Все больше и больше применяются ЭВМ в учебном процессе. Сейчас именно использование электронных учебников является современным и актуальным решением в развитии и совершенстве процесса обучения. Повсеместно внедряются электронные учебники по изучению различных дисциплин. Особенно важно применение электронных учебников в высших  учебных заведениях. 

Наиболее важное свойство электронных учебников состоит в том, что они нужны для того, чтобы изучающему предмет было проще и интереснее, нежели просто читать сплошной текст в бумажном учебнике. Иными словами она дает интерес в изучении данного предмета. Качество программного обеспечения играет большую роль, поскольку, большинство программ разрабатываемых с целью сбыта, рассчитаны на длительное использование. 

Создание хорошей программы является весьма трудоемкой задачей и предприятия вынуждены вкладывать большие средства в разработку прикладного программного обеспечения. Таким образом, этот электронный учебник должен быть рассчитан на длительную эксплуатацию, на протяжении которой он может неоднократно модифицироваться. Написание таких программ – весьма трудоемкий процесс, при котором нужно знать не только саму дисциплину, но и языки программирования, на которых они пишутся. Одной из особенностей электронных учебников является то, что они могут быстро устареть, так как информационные технологии развиваются и меняются очень быстро, вследствие этого нужно продумывать совершенствование электронных учебников. 

Задачами при создании электронных учебников являются: 

1. Максимально уменьшить участие преподавателя в обучении данной дисциплины.

2. Повысить качество усвоения материала.

3. Использовать полный пакет для самоконтроля.

4. Использовать многопользовательский режим.

В настоящее время существует огромное множество различных электронных учебников. Главным критерием любого учебника должно быть простота и доступность в освоении материала. 

Учебные программы – это не менее важная категория программ. К этому типу относятся следующие программы:

· разнообразные электронные учебники, пособия;

· обучающие и контролирующие знания программы;

· тесты, проверяющие знания;

· справочники по разным дисциплинам;

· и другие программы.

С помощью учебных программ, прилагающихся к компьютеру, можно повышать свои знания в любой сфере деятельности. А наличие электронного учебника это самый быстрый и, что немаловажно дешевый способ самообучения. Учащийся не только приобретет теоретические знания, но и практически, т.к. электронный учебник позволяет не только прочитать, но еще и увидит видеоролики. 

Сейчас необходимо создавать и внедрять электронные пособия для обучения работе с программным обеспечением персонального компьютера. 

Полноценный учебник, по которому можно работать должен содержать не только теоретический материал, но и проводить контроль знаний студента, а также, чтобы преподавателю можно было отследить ход изучения студентом данной дисциплины.

В последнее время наблюдается существенное увеличение объемов и сложности учебных материалов, изучаемых в средней и высшей школах. И одновременно виден недостаток высококвалифицированных преподавательских кадров, а так же несовершенство учебной базы. Большие трудности часто возникают при подготовке, изготовлении и распространении учебных пособий различных видов. Указанные факторы негативно сказываются на качестве подготовки учащихся. В связи с этим большое внимание уделяется применению прогрессивных методик обучения, в том числе предполагающих использование компьютеров. Это расширяет и углубляет возможности для дистанционных форм обучения, для самообразования.

Программы, предназначенные для обучения и передачи обучаемому знаний и умений, получили название «Автоматизированные обучающие системы». Развитие обучающих систем в настоящее время идет в направлении придания им свойства адаптации к целям и условиям обучения.

В течении почти ста лет психологи значительную часть своих научных усилий тратили на то, чтобы понять процесс обучения. При этом исследовались, главным образом, факторы, влияющие на быстроту усвоения и утрату полученных знаний. В результате этих усилий был установлен ряд надежных принципов, которые могут быть использованы для построения схем обучения.

Особенности электронного учебника имеют прямое отношение к разработке автоматизированных обучающих систем. Рассмотрим кратко каждый из этих особенностей:

1. Обучение идет быстрее и усваивается глубже, если учащийся проявляет активный интерес к изучаемому предмету.

2. Обучение является более эффективным, если формы приобретения знаний и навыков таковы, что без труда могут быть перенесены в условия "реальной жизни", для чего они и предназначены. Обычно это означает, что учащемуся важнее научиться находить правильные ответы на вопросы, чем просто узнавать их.

3. Обучение идет быстрее, если учащийся "узнает результат" каждого своего ответа немедленно. Если ответ правилен, то учащийся должен тотчас получить подтверждение этого, если неправильный - он столь же быстро должен узнать об этом.

 Даже незначительная задержка резко тормозит обучение. В настоящее время наши учащиеся вынуждены часто подолгу ждать результатов своего ответа.

4. Обучение идет быстрее, если программа по предмету построена по принципу последовательного усложнения материала. Занятия следует начинать с самых простых заданий, для выполнения которых учащийся уже владеет необходимыми навыками и знаниями. Постоянно уровень сложности материала повышается. Это продолжается до тех пор, пока не будет достигнута желательная степень опытности и умения.

5. Знание результатов своей работы стимулируют выполнение очередного задания. Трудности, которые учащемуся необходимо преодолевать, должны возникать перед ним последовательно одна за другой, а успешное их преодоление развивает высокий уровень активности.

6. Поскольку обучение само по себе индивидуально, процесс обучения следует организовать так, чтобы каждый ученик мог проходить программу соответственно своим индивидуальным особенностям. По ряду причин одни усваивают материал быстрее других, поэтому обучение тех и других в одной группе затруднительно.

Решение многих из этих проблем возможно только с использованием обучающих программ. Лишь очень немногие из тех, кто работает в области создания таких программ, намереваются создать средство, предназначенное для частичной замены учителя в классной аудитории. Самое большое, на что можно реально рассчитывать, - это надеяться, что эти системы облегчат труд учителя, освободив его от функций которые учитель и так почти не может выполнить, а именно на протяжении всего курса предмета, на каждом этапе немедленно после усвоения материала контролировать результат. Тогда у учителя будет больше возможностей для выполнения задач, которые под силу только человеку-учителю и в выполнении которых никакая машина не может его заменить.

Для реализации большинства вышеизложенных особенностей обучения в автоматизированной обучающей системе просто необходима чёткая структуризация учебного материала. Большинство же имеющихся на сегодняшний день систем разработки не обеспечивает возможности подробной структуризации учебного материала. Во многих случаях разработчику автоматизированной обучающей системы требуется наглядно представить ее структуру не только в общем виде, с точностью в лучшем случае до целой темы, как это позволяет сделать большинство систем, но и более конкретно, с деталировкой до более мелких структур. Это позволит разработчику увидеть возможные недоработки, неполноту материала, отсутствие каких-либо промежуточных элементов, необходимых для логической связи понятий. По данной структуре сразу можно будет увидеть базовые понятия, являющиеся основополагающими для данного учебника, знание которых необходимо перед началом процесса обучения. По такой структуре можно легко определить правильность последовательности подачи материала для обучаемого, проверить корректность введенных определений. Наличие подобной структуры может послужить отправной точкой для построения интеллектуальной системы обучения, позволяющей в зависимости от уровня знаний пользователя указывать оптимальный путь обучения и контролировать усвоенные знания, выработать рекомендации по изменению плана учебного процесса. Все это в целом позволит усовершенствовать цикл обучения и уменьшить временные затраты, необходимые на изучение.

Реализация вышеперечисленных возможностей получила в одном из разработанных мной электронных учебников, например по микропроцессорным системам. В данном учебники реализованы функции, которые должны быть в электронных учебниках:

1. Организация обучения разного уровня – от начального знакомства до подробного усвоения материала.

2. Возможность предоставления материала исходя из цели обучения.

3. Компоновка материала по результатам тестовых проверок.

4. Самоконтроль в конце изучения каждой темы.

5. Учет контроля за ходом изучения материала.

6. Многопользовательский режим.

7. Защита данных учебника от доступа к ним обучаемых.

3.6 Организация защиты данных в электронных учебниках
Защиту данных в электронных учебниках можно производить различными способами. Многие используют только администрирование в программе путем разграничения прав для пользователей. Другие используют для хранения данных базу данных, а не просто обычные текстовые файлы. Очень часто при использовании многопользовательского доступа в электронных учебниках с режимом администрирования для хранения логинов и паролей используются обычные текстовые файлы без паролей типа *.txt, *.ini, *.dat или файлы баз данных *.db, *.dbf, *.mdb и т.д. И мало кто задумывается о том, что их также необходимо защитить от несанкционированного доступа. Конечно, другое дело, если электронный учебник работает в сети, загружается с сервера, здесь проблема защиты становится менее актуальной в отличие от локальной версии.

Так как же лучше защитить данные электронного учебника при локальном использовании от возможности списать, подглядеть, найти и просмотреть правильные ответы, зайти под чужим логином? На мой взгляд имеется несколько способов это сделать:

· Реализовать многопользовательский режим с разграничением прав пользователей 

· Использовать режим администрирования

· Данные обучения, регистрации пользователей должны храниться в зашифрованных файлах или базе данных закрытой паролем.

· Сами материалы электронного учебника (лекции, тестовые и практические задания, вопросы и т.д.) должны быть закрыты от непосредственного доступа также путем либо шифрования  либо с помощью паролей.

· Использование сложных паролей 

Для дополнительной защиты можно использовать:

· Шифрование баз данных

· Использование файлов нестандартного формата

· Полное шифрование тестовых заданий и ответов к ним, а также остальные материалы (лекции, практические задания и т.п.)

Примеры использования различных типов защиты данных электронных учебников

Регистрация пользователей и многопользовательский режим

Пример. При регистрации пользователь заполняет три поля Имя, Фамилия, Группа и дважды для избежания ошибок вводит пароль. Данные пользователя и его пароль сохраняются в базу данных которая защищена паролем. Пароль имеется только у преподавателя им же и осуществляется администрирование базы. При регистрации не допускается  сохранение с незаполненными полями Имя, Фамилия, Группа, и в случае если введенные во все три поля данные уже существуют для одной учетной записи. Другими словами однофамильцы, проходящие обучение в одной группе смогут без проблем зарегистрироваться. Но один и тот же студент два раза зарегистрироваться не сможет. Пароль на совпадение с другими учетными записями не проверяются. Так как он не является главным идентификатором пользователя.
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Рисунок 1 – Пример формы регистрации

Алгоритм авторизации таков: вводится имя, фамилия, группа затем дважды пароль и программа проверяет, имеется ли пользователь с таким именем, фамилией из такой группы  в БД (работа идет с базой данных). При этом имеется пароль на доступ к базе данных, который проверяется непосредственно из программы. Если поля имя, фамилия группа не заполнены или пароль не совпадает, то выводится сообщение об ошибке. Использована следующая процедура:

procedure TForm2.Label6Click(Sender: TObject);

begin

  if (Edit1.Text = '') or (Edit2.Text = '') or (Edit3.Text = '') or (Edit4.Text = '') or (Edit5.Text = '') then begin // Проверка на заполнение строк
    Application.MessageBox('Заполните все поля.', 'Внимание');

    Exit

  end;

  if (Edit2.Text <> Edit3.Text) then // Сравнение паролей
    ShowMessage('Ошибка в повторе пароля.')

  else begin

    ADOConnection1.ConnectionString:= 'Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;UserID=Admin;Data Source=Tab\bd.mdb;Mode=Share Deny None;Jet OLEDB:Database Password=123;Jet OLEDB:Engine Type=5;'; // Связь с базой данной
    ADOConnection1.Open;

    ADOTable1.Open;

    if ADOTable1.Locate('i;f;group', VarArrayOf([Edit5.Text, Edit1.Text, Edit4.Text]), [loCaseInsensitive]) then begin

      ShowMessage('Вы уже зарегистрированы.');

      ADOTable1.Close;

      ADOConnection1.Close

    end else begin

ADOTable1.Insert;

ADOTable1.FieldByName('i').Value := Edit5.Text; // Сохранение в базу
ADOTable1.FieldByName('f').Value := Edit1.Text; // Сохранение в базу
       ADOTable1.FieldByName('group').Value := Edit4.Text; // Сохранение в базу
       ADOTable1.FieldByName('pas').Value := Edit2.Text; // Сохранение в базу
      ADOTable1.Post;

      ADOTable1.Close;

      ADOConnection1.Close;

      Close

    end;

  end

end;

Использование нестандартных форматов файлов, которые нельзя прочитать обычными средствами.

Например, процедура инициализации компонента WebBrowser, проводится из-за того, что нельзя на прямую запустить файл содержащий тестовое задание, так как он хранится в  формате *.dat который  удобно использовать для работы с тестами, но не поддерживается  WebBrowser:

procedure TFEditor.ToolButton2Click(Sender: TObject);

var

  Range: IHTMLTxtRange;

begin

  Range:=(WebBrowser1.Document
as IHTMLDocument2).selection.createRange as IHTMLTxtRange;

  Range.execCommand('italic', True, emptyparam);

  ToolButton18.Enabled := False;

  ToolButton19.Enabled := False;

  ComboBox1.Enabled := False

end;

Процедура инициализации WebBrowser:

procedure TFEditor.ToolButton3Click(Sender: TObject);

var

  Range: IHTMLTxtRange;

begin

  Range:=(WebBrowser1.Document
as IHTMLDocument2).selection.createRange as IHTMLTxtRange;

  Range.execCommand('underline', True, emptyparam);

  ToolButton18.Enabled := False;

  ToolButton19.Enabled := False;

  ComboBox1.Enabled := False

end;

Пример использования файлов типа *.ini.

Файлы типа *.ini можно использовать для хранения Логинов и паролей. В данном примере содержимое файла не защищено, и для регистрации и входа в программу пользователя используется следующая процедура:

procedure TForm1.SpeedButton1Click(Sender: TObject);

var i:integer;

    pass:string;

begin

        name:=edit2.Text;

        pass:=maskedit1.Text;

           writeini(name,'password',pass,'\users.ini');

           writeini(name,'test1','1','\users.ini');

           combobox1.Items.Append(name);

           combobox1.Items.SaveToFile('users');

           for i:=2 to 12 do

       writeini(edit2.Text,'test'+inttostr(i),'0','\users.ini');

           messagedlg('Пользователь зарегистрирован. Нажмите "Далее>>"', mtInformation, [mbOK], 0);

end;

Шифрование тестовых заданий 

Для примера при добавлении тестов в учебник можно использовать различные алгоритмы шифрования. Сами тестовые задания находятся в файле с расширением *.ini. Например, с помощью следующей процедуры мы добавляем и зашифровываем тестовые задания:

procedure TForm2.Button1Click(Sender: TObject);

var s:string;    a,b:string;    q:string;    f:textfile;    i:integer;    n:integer;

begin

    i:=0;

    assignFile(f,edit10.text);

    reset(f);

    while not eof(f) do

    begin

        readln(f,s);

        n:=length(s);

        if (s<>'')then

        begin

            b:=s[1]+s[2];

            if b='A)'then

            begin

                if s[n]='*' then begin s[n]:=' ';edit2.Text:=s;s[n]:='*';end;

                if s[n]<>'*' then edit2.Text:=s;

            end;

….

….

            if ((b<>'A)')and(b<>'B)')and(b<>'C)')and(b<>'D)')and(b<>'E)')and

            (s<>'********'))then

            begin

                q:=s;

                edit1.text:=q;

                inc(i);

                edit8.Text:=inttostr(i);

            end;

            if((s[n]='*')and(s<>'********'))then

            begin

                s[n]:=' ';

                a:=s[1];

                if a='A'then edit7.Text:='1';

                if a='B'then edit7.Text:='2';

                if a='C'then edit7.Text:='3';

                if a='D'then edit7.Text:='4';

                if a='E'then edit7.Text:='5';

            end;

        end;

        writeini(edit8.Text,'q',edit1.Text,'\'+edit9.Text+'.ini');

…

        Label1.Caption:='Вопрос №'+ inttostr(i);

    end;

    writeini('inf','vsego',inttostr(i-1),'\'+edit9.Text+'.ini');

    closefile(f);

    messagedlg('Создание тестов успешно завершено.',mtInformation,[mbOK],0);

end;
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3.7 Основные принципы разработки электронных обучающих программ и учебников
При разработке электронного учебника нужно опираться на ряд принципов. 

Принцип квантования: разбиение материала на разделы, состоящие из модулей, минимальных по объему, но замкнутых по содержанию.

Принцип полноты - каждый модуль должен иметь следующие компоненты

· теоретическое ядро;
· контрольные вопросы по теории;
· примеры;
· задачи и упражнения для самостоятельного решения;
· контрольные вопросы по всему модулю с ответами;
· контрольная работа;
· контекстная справка (Help);
· исторический комментарий.

Принцип наглядности: каждый модуль должен состоять из коллекции кадров с минимумом текста и визуализацией, облегчающей понимание и запоминание новых понятий, утверждений и методов. 

Принцип ветвления: каждый модуль должен быть связан гипертекстными ссылками с другими модулями так, чтобы у пользователя был выбор перехода в любой другой модуль. Принцип ветвления не исключает, а даже предполагает наличие рекомендуемых переходов, реализующих последовательное изучение предмета.

Принцип регулирования: учащийся самостоятельно управляет сменой кадров, имеет возможность вызвать на экран любое количество примеров (понятие ``пример" имеет широкий смысл: это и примеры, иллюстрирующие изучаемые понятия и утверждения, и примеры решения конкретных задач, а также контрпримеры), решить необходимое ему количество задач, задаваемого им самим или определяемого преподавателем уровня сложности, а также проверить себя, ответив на контрольные вопросы и выполнив контрольную работу, заданного уровня сложности.

Принцип адаптивности: электронный учебник должен допускать адаптацию к нуждам конкретного пользователя в процессе учебы, позволять варьировать глубину и сложность изучаемого материала и его прикладную направленность в зависимости от будущей специальности учащегося, применительно к нуждам пользователя генерировать дополнительный иллюстративный материал, предоставлять графические и геометрические интерпретации изучаемых понятий и полученных учащимся решений задач.

Принцип компьютерной поддержки: в любой момент работы учащийся может получить компьютерную поддержку, освобождающую его от рутинной работы и позволяющую сосредоточиться на сути изучаемого в данный момент материала, рассмотреть большее количество примеров и решить больше задач. Причем компьютер не только выполняет громоздкие преобразования, разнообразные вычисления и графические построения, но и совершает математические операции любого уровня сложности, если они уже изучены ранее, а также проверяет полученные результаты на любом этапе, а не только на уровне ответа.

Принцип собираемости: электронный учебник (и другие учебные пакеты) должны быть выполнены в форматах, позволяющих компоновать их в единые электронные комплексы, расширять и дополнять их новыми разделами и темами, а также формировать электронные библиотеки по отдельным дисциплинам (например, для кафедральных компьютерных классов) или личные электронные библиотеки студента (в соответствии со специальностью и курсом, на котором он учится), преподавателя или исследователя.

Электронный учебник необходим для самостоятельной работы учащихся при очном и, особенно, дистанционном обучении потому, что он:

· облегчает понимание изучаемого материала за счет иных, нежели в печатной учебной литературе, способов подачи материала: индуктивный подход, воздействие на слуховую и эмоциональную память и т.п.;

· допускает адаптацию в соответствии с потребностями учащегося, уровнем его подготовки, интеллектуальными возможностями и амбициями;

· освобождает от громоздких вычислений и преобразований, позволяя сосредоточиться на сути предмета, рассмотреть большее количество примеров и решить больше задач;

· предоставляет широчайшие возможности для самопроверки на всех этапах работы;

· дает возможность красиво и аккуратно оформить работу и сдать ее преподавателю в виде файла или распечатки;

· выполняет роль бесконечно терпеливого наставника, предоставляя практически неограниченное количество разъяснений, повторений, подсказок и проч.

Учебник необходим студенту, поскольку без него он не может получить прочные и всесторонние знания и умения по данному предмету.

Электронный учебник полезен на практических занятиях в специализированных аудиториях потому, что он:

· позволяет использовать компьютерную поддержку для решения большего количества задач, освобождает время для анализа полученных решений и их графической интерпретации;

· позволяет преподавателю с помощью компьютера быстро и эффективно контролировать знания учащихся, задавать содержание и уровень сложности контрольного мероприятия.

Электронный учебник удобен для преподавателя потому, что он:

· позволяет выносить на лекции и практические занятия материл по собственному усмотрению, возможно, меньший по объему, но наиболее существенный по содержанию, оставляя для самостоятельной работы с ЭУ то, что оказалось вне рамок аудиторных занятий;

· освобождает от утомительной проверки домашних заданий, типовых расчетов и контрольных работ, передоверяя эту работу компьютеру;

· позволяет оптимизировать соотношение количества и содержания примеров и задач, рассматриваемых в аудитории и задаваемых на дом; позволяет индивидуализировать работу со студентами, особенно в части, касающейся домашних заданий и контрольных мероприятий.

Подводя итог всему вышесказанному, можно отметить отсутствие или недостаточную развитость во всех рассмотренных системах некоторых средств, весьма важных и полезных для разработчиков и пользователей автоматизированной обучающей системы. Можно сформулировать список возможностей, которые должны быть в автоматизированной обучающей системе, для пользователей:

1. Организация обучения разного уровня – от начального знакомства до подробного усвоения материала;

2. Возможность предоставления материала исходя из цели обучения;

3. Компоновка материала по результатам тестовых проверок;

4. Самоконтроль в конце изучения каждого раздела и итоговый контроль;

5. Ведение журнала успеваемости;

6. Многопользовательский режим;

7. Защита материалов учебника.

Приведем пример разработки электронного учебника «Словообразование современного русского языка».

В данном электронном учебнике используется большое количество форм и таблиц. Это обусловлено тем, что практически  к каждому практическому заданию была создана отдельная форма и каждому заданию соответствует таблица из БД. 

В учебнике предусмотрено также администрирование программы (См. схему 1).
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Схема 1 – Администрирование программы

Это сводится к добавлению, удалению, изменению тем и тестовых заданий.  В режиме администрирования добавляются новые функции учебника.

На форме загрузки располагается заставка. Посредствам кнопки происходит переход на форму, где располагается основное меню электронного учебника и его краткое описание. Главное меню состоит из пяти пунктов: «Авторы», «Помощь», «Регистрация», «Войти» и «Выйти». Пункт главного меню «Авторы» содержит расширенную информацию об авторах и разработчиках данного электронного учебника. Пункт «Помощь» создан специально для тех пользователей, которые работают с данным электронным учебником впервые, в нем указан порядок регистрации и последовательность работы непосредственно с учебным материалом.

Пункт главного меню «Регистрация» служит для регистрации новых пользователей учебника. При регистрации пользователь заполняет три поля: «Имя», «Фамилия», «Группа» и дважды, во избежание ошибок, вводит пароль. Данные пользователя и его пароль сохраняются в базу данных, которая защищена паролем. Пароль имеется только у преподавателя им же и осуществляется администрирование базы. При регистрации не допускается  сохранение с незаполненными полями «Имя», «Фамилия», «Группа» и в случае, если введенные во все три поля, данные, уже существуют для одной учетной записи. Другими словами однофамильцы, проходящие обучение в одной группе смогут без проблем зарегистрироваться. Но один и тот же студент два раза зарегистрироваться не сможет. Пароль на совпадение с другими учетными записями не проверяются. Так как он не является главным идентификатором пользователя.

В пункте«Войти» уже зарегистрировавшийся пользователь заполняет поля Имя, Фамилия, Группа и вводит свой пароль. После чего, в случае существования в базе данных такой учетной записи, он переходит непосредственно на форму, где расположена теоретическая и практическая часть электронного учебника, при этом из базы данных берется его текущий рейтинг, который позволяет ему работать только с той частью учебника знания, по которой он подтвердил при сдаче форм контроля. Данные пользователя имя, фамилия и группа будут добавлены в заголовок формы, на которой расположены теоретический материал и практические задания. Что позволяет преподавателю визуально убедиться в том, что студент работает с электронным учебником под нужной учетной записью. Если же такой учетной записи в базе данных нет, пользователю предложат зарегистрироваться. Успешно пройдя аутентификацию, пользователь переходит к обучению. Алгоритм обучения представлен ниже.
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Схема 2 – Алгоритм обучения студента

На главной форме расположен теоретический материал в виде гипертекста разбитый на тематические разделы и сопутствующие ему тестовые задания и упражнения. Если пользователь впервые работает с учебником, то изначально он имеет возможность работать только с первым разделом. После выполнения упражнений и сдачи тестового задания пользователь набирает баллы. Если набрана, необходима контрольная сумма балов, то пользователь переходит к следующему разделу, если же контрольная сумма меньше установленной нормы, то задания выполняются еще раз. Повторное выполнение задания не привод к накоплению балов, следовательно, пользователь не сможет выполнить одно задание не сколько раз и перейти в следующий раздел. 

Переход осуществляется только при наборе необходимой суммы баллов и выполнении всех заданий. Причем при каждом выполнении тестового задания и упражнений пользователю будут предложены разные тестовые вопросы и упражнения. Их количество зависит от объема базы тестовых и практических заданий, которая может постоянно пополняться преподавателем. Таким образом, происходит переход из одного раздела в другой. Баллы, набранные студентом, заносятся в базу данных и являются его текущим рейтингом, который считывается при последующих входах в систему данного пользователя, что позволяет ему продолжать работу с учебником на том разделе, где он остановился в прошлый раз. Так же студенту предоставлена возможность тренинга. Она заключается в том, что ему предоставляется возможность ответить на все тестовые задания темы. За этот ответ студент баллы не набирает, но в конце ответа ему предоставляется список вопросов, на которые он дал не правильный ответ. 

Администрирование программы

В программе учтены различные права доступа для обучаемых и администратора – в данном случае преподавателя дисциплины. При обычном входе для студента активны лишь некоторые функции – учебник, практическое задание, тестирование, а также справка. А  при доступе с правами администратора становятся доступными дополнительные функции программы – администрирование: информация о ходе обучения всех студентов, управление пользователями - добавление и удаление пользователей, добавление и изменение тестовых заданий, добавление и изменение практических заданий отчеты по пользователям.

Редактирование тестов в учебнике

Редактирование тестов в учебнике производится на специальной форме, работа с которой доступна только в режиме администратора. Здесь реализована возможность как добавлять новые тестовые вопросы, так и редактировать уже имеющиеся. Форма для редактирования тестовых заданий имеет простой в использовании интерфейс, имеющий сходство с простейшими текстовыми редакторами.

У файлов с тестовыми заданиями есть три основных критерия. Общее количество вопросов, содержащиеся в данном файле, количество вопросов, произвольно выбираемое из этого файла при сдаче тестового задания и время на сдачу тестового задания.

При редактировании тестового задания можно задать другое время. Время задается в минутах. Минимальный отрезок времени для ответа на тестовое задание одна минута. Также можно изменить количество вопросов, которые произвольно берутся из файла. В программе оценивание правильных ответов при сдаче тестового задания построено на принципе деления. Так что в дальнейшем при работе с программой брать количество произвольно выбираемых из файла вопрос кратное десяти.

Также при редактировании файла с тестовым заданием можно добавлять и удалять тестовые вопросы, редактировать и форматировать их. Под форматированием подразумевается вставка графических элементов, изменение стиля и цвета написания текста.  

Редактирование практических заданий  в учебнике

Все практические задания хранятся в защищенной паролем таблицах БД. И их добавление и редактирование сводится к работе с таблицей.

Для удобства работы преподавателя прописан ряд ограничений, с помощью которых процесс редактирования автоматически защищен от технических погрешностей. 

3.8 Как транслировать видео по сети
Несмотря на возросшую скорость доступа в Интернет и распространение таких технологий, как кабельные или локальные сети, а также DSL по телефонному кабелю, Web-видео еще не может сравняться по качеству даже с видеозаписью на устаревшую VHS-ленту или с телевидением в УВЧ-диапазоне, а уж про DVD и говорить нечего! Однако и Web-видео наконец достигло той стадии развития, когда мы можем работать над повышением качества клипа, а не просто бороться за то, чтобы получить хотя бы движущиеся картинки.

Частота кадров изображения при видеообщении зависит не столько от характеристик вашей видеокамеры или от качества исходного ролика, сколько по-прежнему от загруженности сервера, через который идет передача изображения, и от скорости доступа в Интернет. 

Подготовка видео для трансляции

Заветная цель создателя современного Web-видео — сделать его похожим на традиционное. И хотя технологии компрессии и доставки постоянно развиваются, до того момента, когда люди забудут, что они смотрят видео на компьютере, еще далеко. 

Осуществить показ можно посредством загружаемого с Web-страницы файла или потокового видео, предназначенного для передачи с видеосервера.

Поток компрессированного видео состоит из последовательности кадров изображений и синхронных звуковых отсчетов. Видео разбивается на два типа кадров: ключевые кадры, которые являются полными изображениями, и дельта-кадры, которые содержат только ту визуальную информацию, что отличает следующий кадр от предыдущего. Поток аудиоданных — это последовательность пакетов компрессированного звука. Передача потоков через Интернет вносит дополнительную сложность. Вместо стандартного протокола TCP (Transmission Control Protocol) потоковое видео обычно использует протокол UDP (Universal Datagram Protocol). Протокол TCP хорош тогда, когда критически важна целостность данных, потому что сервер автоматически контролирует получение адресатом каждого пакета. Если пакет не дошел, он посылается заново. Но такой контроль заметно снижает скорость передачи. При передаче видео доставка всей информации, до последнего байта, не важна, а фактическая скорость передачи важнее целостности данных [1]. Протокол UDP обеспечивает более быструю по сравнению с TCP доставку информации конечному пользователю, и его низкие накладные расходы позволяют серверу поддерживать гораздо больше потоков при заданной нагрузке процессора. Но возможность потери пакетов означает, что технологии Web-видео должны предусматривать какой-то способ замещения пропавших данных. Все кодеки для потокового Web-видео используют более сложные методы компрессии с тем, чтобы пересылать по Сети информацию, которую можно интерпретировать как поток видео даже при потере большого количества данных. 

 Но тут, как ни странно, на первое место выходит повышение качества исходного изображения. То есть чем лучше исходное изображение, тем лучше будет и результат, даже при высокой компрессии и значительной потере данных при передаче. И даже для форматов, сравнимых по размерам с почтовыми марками, Web-видео вполне в состоянии извлечь пользу из точной цветопередачи, высокого контраста и низкого уровня шума, свойственных профессиональной видеоаппаратуре.

Таким образом, лучший способ получить хорошее компрессированное видео — это создавать видео, которое хорошо сжимается. Примите во внимание следующие советы:

· избегайте быстрых смен сцены и резких, контрастных переходов;

· ни в коем случае не ведите съемку с руки — пользуйтесь штативами или жестким закреплением камеры на неподвижной основе (если у вас уже имеется «дерганное» видео, то прибегните к специальным компьютерным фильтрам, стабилизирующим изображение, которые используются в программах видеомонтажа);

· по возможности избегайте применения эффектов и стильных переходов;

· употребляйте меньше текста в титрах;

· уберите подальше нестабильные источники света, включенные телевизоры, мониторы и т.д. — все это будет буквально пожирать ваш трафик. 

Таким образом, вы получите наилучший результат при съемке в спокойном темпе: неподвижная камера, минимальный монтаж, прямые склейки вместо наплывов, микшеров и сложных переходов, приглушенные цвета, плавные движения, размеренная речь... 

Кстати, отметим, что при оцифровке видео следует избегать аппаратуры с композитным входом-выходом, а выбирать по возможности S-Video-сигнал или цифровое видео. Дело в том, что все недостатки, присущие модулированному композитному сигналу, пагубно отражаются на алгоритмах сжатия и приводят к плачевным результатам. В процессе компрессии и подготовки Web-видео также хорошо передадутся любые шумы, полученные в результате съемки с недостаточным освещением. 

 Особое внимание при подготовке Web-видео следует обратить на удаление так называемых полей, или особенностей чересстрочной развертки исходного видеосигнала. Работа с полями — постоянный источник путаницы и проблем при подготовке видео для Web и CD/DVD. Дело в том, что компьютерный монитор, на котором, собственно, и будет воспроизводиться Web-видео, имеет прогрессивную (построчную) развертку, то есть изображение появляется строка за строкой за один проход экрана сверху вниз. А в телевизорах применяется чересстрочная развертка, состоящая из двух так называемых полукадров (полей): сначала на экране сверху вниз появляются все нечетные строки, а затем, пока они еще не успели погаснуть (у люминофора, как известно, есть некоторое остаточное свечение), — в том же порядке все четные. Это традиционное для телевидения решение создает сложную проблему для компьютерного показа. В принципе, в материале, изначально снятом на видео, обычно удаляют или четные, или нечетные строки и в два раза уменьшают его по ширине (получая таким образом четвертушку исходного изображения). Если же размер кадра следует оставить большим, то достаточно продублировать каждую вторую строку изображения (или использовать какой-либо сложный алгоритм сглаживания — deinterlacing). Эта процедура реализована во всех программах для обработки видео и особого труда не составляет. Сложности начинаются лишь тогда, когда исходные для видео материалы изначально были сняты на кинопленку (такие материалы часто появляются сейчас при сохранении видео с DVD-дисков). Киносъемка ведется с частотой 24 кадра в секунду, а затем эти кадры преобразуются в видеозапись разными алгоритмами для видеосистем PAL или NTSC. В результате если взять такую видеозапись и выкинуть поля, то в полученном потоке может появиться повторяющийся кадр, который приводит к дерганному движению на экране. Это известная проблема, и во многих пакетах типа Adobe After Effects есть специальные фильтры для обратного преобразования, предназначенные для ее решения, — рекомендую воспользоваться ими. Определить «киношное» происхождение материала довольно легко — с чересстрочной разверткой там будут не все кадры, в отличие от видео. Особенно хорошо это будет заметно при быстром движении объекта в сцене — при просмотре отдельных видеокадров на компьютере, там обнаружится характерная «расческа» на контуре движущегося объекта.

И, наконец, не забывайте о настройках при кодировании. Вы сразу должны выбрать: или изображение сложных сцен будет более четким (что может привести к пропуску многих кадров), или движения будут более плавными (а качество изображения при этом станет хуже). Этот выбор — дело вкуса и зависит от конкретного содержания вашего видео и от поставленных задач. Но главная несправедливость заключается в том, что именно то видео, которое требует самой высокой частоты кадров, меньше всего позволяет ее использовать.

Web-видео при общении в Сети

При создании видео, предназначенного для трансляции в Интернете (пусть даже в режиме общения или видеоконференции), следует придерживаться правил установки видеокамеры и поведения перед ней. Не забывайте, что применение любого алгоритма сжатия (неизбежного для Web-видео) только усугубит огрехи вашей съемки, а любое ухудшение исходного, докомпрессионного качества, снижает качество картинки после сжатия во много раз (и, кстати, приводит к росту трафика при том же разрешении кадра). 

При размещении видеооборудования (Web-камеры или системы видеоконференции) в помещении необходимо учитывать те же факторы, что и при проведении постановочной видеосъемки: необходимо подготовить помещение и подобрать источники искусственного или естественного освещения. 

Сначала напомним об общих правилах видеосъемки. Во время видеосвязи камера показывает и все то, что находится за спиной говорящего, поэтому фон имеет очень большое значение для успеха любой съемки. Очевидно, что он не должен отвлекать зрителя и рассеивать его внимание, однако этим обстоятельством довольно часто пренебрегают. Желательно, чтобы фон не имел рисунка, был по возможности однотонным, нейтрального цвета, со средним уровнем контрастности и мягкой фактурой. Следует избегать любого движения на заднем плане: например движения штор от сквозняка, перемещения людей за говорящим и пр. Помните, что это не только отвлекает внимание собеседника, но и снижает качество изображения, так как кодеку труднее справляться со сжатием картинки при быстром движении в кадре, а относительно статичное изображение займет после компрессии очень мало места (так как при MPEG-сжатии запоминается только изменение в кадре). И уж, конечно, никогда не направляйте камеру на входную дверь.

 Размеры и разрешение передаваемой видеокартинки определяются в терминах так называемого CIF-формата (Common Interchange Format) и его производных. Обычно используемый в Web-видео и видеоконференциях стандарт видеоизображения CIF PAL имеет размеры кадра 352Ѕ288 пикселов и частоту кадров — 7,5; 10; 15 или 30 кадров в секунду.

Современные видеокамеры, естественно, могут быть оборудованы автоматической системой компенсации изменения условий освещенности, но в любом случае следует придерживаться правил организации освещения и подготовки помещения, которые помогут улучшить качество видеоизображения:

· следует избегать попадания прямого солнечного света на участников сеанса связи или в объектив камеры, поскольку это приводит к неестественной контрастности;

· если уровень освещенности ниже допустимого (а для видеокамер он довольно большой — минимальная освещенность в помещении должна быть не менее 740 люкс), то необходимо использовать дополнительные источники света;

· недопустимо совмещение ламп накаливания и дневного света (они работают в разных диапазонах спектра);

· для дополнительного освещения можно применять лампы дневного света, но ни в коем случае не используйте окрашенные лампы;

· оптимальные результаты можно получить при использовании ламп, специально разработанных для видеосъемки;

· непрямой свет от затененных источников или отраженный от стен свет часто дает наилучшие результаты;

· необходимо избегать жесткого или слишком сильного бокового освещения, поскольку это может вызвать контрастные тени или резкий контур на изображении.

При общении через Интернет Web-камера должна быть установлена посередине верхнего края монитора и направлена прямо на говорящего, что обеспечит контакт «глаза в глаза» с удаленным абонентом. Наилучшее положение микрофона — в 30 см от края стола, на плоской ровной поверхности.

Звук в Web-Video
К звуку в Web-видео часто относятся с пренебрежением, что совершенно неоправданно. Для зрительского восприятия звук так же важен, как и изображение, а добиться хорошего звучания даже при не слишком быстром Интернет-соединении значительно легче, чем получить приемлемую картинку. Таким образом, видео занимает слишком большую долю полосы пропускания, чтобы можно было экономить на звуке. В большинстве современных аудиокодеков для Интернета степень компрессии устанавливается независимо от частоты дискретизации и числа каналов, а измеряется величиной потока, который мы согласны отдать на звук. Хотя, конечно, частота дискретизации при оцифровке сигнала влияет на качество звука, особенно при воспроизведении высоких частот. Большинство современных аудиокарт и плат для оцифровки видеосигнала обеспечивает частоту дискретизации 44,1 кГц, что соответствует качеству CD-дисков, но, как правило, даже при меньшей частоте дискретизации качество воспроизведения звука платами бытового класса получается достаточно хорошим. 

Однако главным критерием качества компрессированного звука сейчас принято считать скорость потока при его передаче. Естественно, что различные потоки дают разное качество, но не следует забывать, что при одном и том же потоке качество звучания будет зависеть и от алгоритма сжатия, и от его конкретной реализации. Так, пользователи MP3 по-разному оценивают приемлемость одних и тех же скоростей потока и имеют свой взгляд на то, какой поток следует считать оптимальным: одни выбирают 128, другие — 160 Кбит/с, третьи слушают только то, что находится в пределах от 192 до 256 Кбит/c. 

 Согласно многочисленным исследованиям, при телефонном разговоре можно передать только 10-20% транслируемой информации. Использование телефонной связи в совокупности с факсимильной позволяет увеличить объем передаваемой информации примерно до 25%. Если же есть возможность в процессе разговора следить за жестикуляцией и мимикой собеседника, КПД передачи информации возрастает уже до 60%.

При непосредственном общении человек может усвоить около 80% информации, но для этого требуется его личное участие в разговоре, то есть необходимо приехать на встречу и пр. Иногда это бывает довольно утомительно. К тому же невозможно одновременно быть в нескольких местах.

Тесты профессиональных слушателей, нанятых разработчиками формата MP3, показали достаточность потока в 256 Кбит/с для сохранения качества звучания, неотличимого человеческим слухом от исходного. В дополнение к этому другие тесты (например, известного ресурса MP3 Tech) показали недостаточность для этой цели скоростей потока ниже 256 Кбит/с. Вывод следующий: запаса качества скорость 256 Кбит/с не дает, но ее можно считать пограничной и максимальной для передачи звуковых файлов в любых бытовых приложениях (чтобы и музыку качественную слушать, и лишнего места не занимать). Однако те же тесты определили MP3-записи с потоком в 160-192 Кбит/с в большинстве случаев вполне приемлемыми для хранения аудио на компьютере и заведомо достаточными для фонового звучания, когда внимание слушателя чем-то отвлечено (например, в компьютерных играх). Соответственно тогда и для видео значение 160 Кбит/с более чем достаточно, если, конечно, это не видеоклип какого-нибудь музыканта [6]. 

Но самой популярной у непритязательных слушателей была и остается скорость 128 Кбит/с, хотя утверждается, что она обеспечивает качество не выше, чем у аудиокассеты, пусть и с очень низким уровнем шумов. Разработчики даже назвали его CD-качеством, хотя у многих меломанов это вызвало справедливые нарекания, тем более что результаты официальных тестов иные. 

В Интернете, как правило, находятся MP3-файлы только с потоками порядка 128 Кбит/с — именно эта скорость передачи аудиоданных была признана оптимальной для использования в Сети (а значит, и максимальной для Web-видео). 

Изображение, которое можно получить с современной Web-камеры, не отличается насыщенностью цветов и низким уровнем шума, присущим камерам для видеосъемки, — для большинства обычных Web-камер высокое качество не характерно. Количество кадров, передаваемых Web-камерой, как правило, пропорционально освещенности снимаемой сцены из-за увеличения экспозиции в случае затемнения. При наилучших условиях съемки Web-камеры выдают 20-30 кадров в секунду при разрешении 640Ѕ480, а с ухудшением условий съемки падают и скорость, и качество картинки. Причем и эти невысокие показатели на практике могут снизиться, если использовать ресурсоемкие кодеки вроде модного сегодня DivX даже на вполне современных ПК. На хороших телефонных линиях модемное соединение позволит пропустить видео в лучшем случае с частотой 15 или даже 12 кадров в секунду [5].

Тем не менее при подготовке видео для трансляции в Интернете следует учитывать, что качество и размер ролика зависят от качества исходного материала и от выбранного кодека почти в той же степени, что и от разрешения. 
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3.9 Как защититься от сетевых атак?

Сетевые атаки столь же многообразны, как и системы, против которых они направлены. Некоторые атаки отличаются большой сложностью, другие по силам обычному оператору, даже не предполагающему, к каким последствиям может привести его деятельность. Для оценки типов атак необходимо знать некоторые ограничения, изначально присущие протоколу TPC/IP. Сеть Интернет создавалась для связи между государственными учреждениями и университетами с целью оказания помощи учебному процессу и научным исследованиям. Создатели этой сети не подозревали, насколько широкое распространение она получит. В результате в спецификациях ранних версий Интернет-протокола (IP) отсутствовали требования безопасности. Именно поэтому многие реализации IP являются изначально уязвимыми. Через много лет, после множества рекламаций (Request for Comments, RFC), наконец стали внедряться средства безопасности для IP. Однако ввиду того, что изначально средства защиты для протокола IP не разрабатывались, все его реализации стали дополняться разнообразными сетевыми процедурами, услугами и продуктами, снижающими риски, присущие этому протоколу. 

Сниффер пакетов

Сниффер пакетов представляет собой прикладную программу, которая использует сетевую карту, работающую в режиме promiscuous mode (в этом режиме все пакеты, полученные по физическим каналам, сетевой адаптер отправляет приложению для обработки). При этом сниффер перехватывает все сетевые пакеты, которые передаются через определенный домен. В настоящее время снифферы работают в сетях на вполне законном основании. Они используются для диагностики неисправностей и анализа трафика. Перехват имен и паролей создает большую опасность, так как пользователи часто применяют один и тот же логин и пароль для множества приложений и систем. Многие пользователи вообще имеют единый пароль для доступа ко всем ресурсам и приложениям. Если приложение работает в режиме «клиент-сервер», а аутентификационные данные передаются по сети в читаемом текстовом формате, то эту информацию с большой вероятностью можно использовать для доступа к другим корпоративным или внешним ресурсам. Снизить угрозу сниффинга пакетов можно с помощью следующих средств:

· Аутентификация. Сильные средства аутентификации являются важнейшим способом защиты от сниффинга пакетов. Под «сильными» мы понимаем такие методы аутентификации, которые трудно обойти. 

· Коммутируемая инфраструктура. Еще одним способом борьбы со сниффингом пакетов в вашей сетевой среде является создание коммутируемой инфраструктуры. Если, к примеру, во всей организации используется коммутируемый Ethernet, хакеры могут получить доступ только к трафику, поступающему на тот порт, к которому они подключены. Коммутируемая инфраструктура не устраняет угрозы сниффинга, но заметно снижает ее остроту.

· Антиснифферы. Третий способ борьбы со сниффингом заключается в установке аппаратных или программных средств, распознающих снифферы, работающие в вашей сети. Эти средства не могут полностью ликвидировать угрозу, но, как и многие другие средства сетевой безопасности, они включаются в общую систему защиты. 

· Криптография. Этот самый эффективный способ борьбы со сниффингом пакетов хотя и не предотвращает перехвата и не распознает работу снифферов, но делает эту работу бесполезной. Если канал связи является криптографически защищенным, то хакер перехватывает не сообщение, а зашифрованный текст (то есть непонятную последовательность битов). 

IP-спуфинг

IP-спуфинг происходит в том случае, когда хакер, находящийся внутри корпорации или вне ее, выдает себя за санкционированного пользователя. Это можно сделать двумя способами: хакер может воспользоваться или IP-адресом, находящимся в пределах диапазона санкционированных IP-адресов, или авторизованным внешним адресом, которому разрешается доступ к определенным сетевым ресурсам. Атаки IP-спуфинга часто являются отправной точкой для прочих атак. Классический пример — атака DoS, которая начинается с чужого адреса, скрывающего истинную личность хакера.

Как правило, IP-спуфинг ограничивается вставкой ложной информации или вредоносных команд в обычный поток данных, передаваемых между клиентским и серверным приложением или по каналу связи между одноранговыми устройствами. Для двусторонней связи хакер должен изменить все таблицы маршрутизации, чтобы направить трафик на ложный IP-адрес. Некоторые хакеры, однако, даже не пытаются получить ответ от приложений — если главная задача заключается в получении от системы важного файла, то ответы приложений не имеют значения.

Если же хакеру удается поменять таблицы маршрутизации и направить трафик на ложный IP-адрес, он получит все пакеты и сможет отвечать на них так, как будто является санкционированным пользователем.

Угрозу спуфинга можно ослабить (но не устранить) с помощью перечисленных ниже мер.

Контроль доступа. Самый простой способ предотвращения IP-спуфинга состоит в правильной настройке управления доступом. Чтобы снизить эффективность IP-спуфинга, настройте контроль доступа на отсечение любого трафика, поступающего из внешней сети с исходным адресом, который должен располагаться внутри вашей сети. Правда, это помогает бороться с IP-спуфингом, когда санкционированными являются только внутренние адреса; если же санкционированными являются и некоторые адреса внешней сети, данный метод становится неэффективным.

Фильтрация RFC 2827. Вы можете пресечь попытки спуфинга чужих сетей пользователями вашей сети (и стать добропорядочным сетевым гражданином). Для этого необходимо отбраковывать любой исходящий трафик, исходный адрес которого не является одним из IP-адресов вашей организации. Данный тип фильтрации, известный под названием RFC 2827, может выполнять и ваш провайдер (ISP). В результате отбраковывается весь трафик, который не имеет исходного адреса, ожидаемого на определенном интерфейсе. Наиболее эффективный метод борьбы с IP-спуфингом — тот же, что и в случае со сниффингом пакетов: необходимо сделать атаку абсолютно неэффективной. IP-спуфинг может функционировать только при условии, что аутентификация происходит на базе IP-адресов. Поэтому внедрение дополнительных методов аутентификации делает подобные атаки бесполезными. Лучшим видом дополнительной аутентификации является криптографическая. 

Отказ в обслуживании

Denial of Service (DoS), без сомнения, является наиболее известной формой хакерских атак. Кроме того, против атак такого типа труднее всего создать стопроцентную защиту. Среди хакеров атаки DoS считаются детской забавой, а их применение вызывает презрительные усмешки, поскольку для организации DoS требуется минимум знаний и умений. Тем не менее именно простота реализации и огромные масштабы причиняемого вреда привлекают к DoS пристальное внимание администраторов, отвечающих за сетевую безопасность. 

В случае использования некоторых серверных приложений (таких как Web-сервер или FTP-сервер) атаки DoS могут заключаться в том, чтобы занять все соединения, доступные для этих приложений, и держать их в занятом состоянии, не допуская обслуживания рядовых пользователей. В ходе атак DoS могут использоваться обычные Интернет-протоколы, такие как TCP и ICMP (Internet Control Message Protocol).

Большинство атак DoS рассчитано не на программные ошибки или бреши в системе безопасности, а на общие слабости системной архитектуры. Некоторые атаки сводят к нулю производительность сети, переполняя ее нежелательными и ненужными пакетами или сообщая ложную информацию о текущем состоянии сетевых ресурсов. Данный тип атак трудно предотвратить, так как для этого требуется координация действий с провайдером. Угроза атак типа DoS может быть снижена тремя способами:

Функции антиспуфинга. Правильная конфигурация функций антиспуфинга на ваших маршрутизаторах и межсетевых экранах поможет снизить риск DoS. Эти функции как минимум должны включать фильтрацию RFC 2827. Если хакер не сможет замаскировать свою истинную личность, он вряд ли решится провести атаку.

Функции анти-DoS. Правильная конфигурация функций анти-DoS на маршрутизаторах и межсетевых экранах способна ограничить эффективность атак. Эти функции часто ограничивают число полуоткрытых каналов в любой момент времени.

Ограничение объема трафика (traffic rate limiting). Организация может попросить провайдера (ISP) ограничить объем трафика. Этот тип фильтрации позволяет ограничить объем некритического трафика, проходящего по вашей сети. Типичным примером является ограничение объемов трафика ICMP, который используется только для диагностических целей. Атаки (D)DoS часто используют ICMP [1].

Парольные атаки

Хакеры могут проводить парольные атаки с помощью целого ряда методов, таких как простой перебор (brute force attack), троянский конь, IP-спуфинг и сниффинг пакетов. Хотя логин и пароль зачастую можно получить при помощи IP-спуфинга и сниффинга пакетов, хакеры нередко пытаются подобрать пароль и логин, используя для этого многочисленные попытки доступа. Такой подход носит название простого перебора (brute force attack).

Часто для такой атаки используется специальная программа, которая пытается получить доступ к ресурсу общего пользования (например, к серверу). Если в результате хакеру предоставляется доступ к ресурсам, то он получает его на правах обычного пользователя, пароль которого был подобран. Если этот пользователь имеет значительные привилегии доступа, хакер может создать себе «проход» для будущего доступа, который будет действовать, даже если пользователь изменит свои пароль и логин.

При использовании обычных паролей старайтесь придумать такой, который было бы трудно подобрать. 

Атаки типа Man-in-the-Middle

Для атаки типа Man-in-the-Middle хакеру нужен доступ к пакетам, передаваемым по сети. Такой доступ ко всем пакетам, передаваемым от провайдера в любую другую сеть, может, к примеру, получить сотрудник этого провайдера. Для атак данного типа часто используются снифферы пакетов, транспортные протоколы и протоколы маршрутизации. Атаки проводятся с целью кражи информации, перехвата текущей сессии и получения доступа к частным сетевым ресурсам, для анализа трафика и получения информации о сети и ее пользователях, для проведения атак типа DoS, искажения передаваемых данных и ввода несанкционированной информации в сетевые сессии.

Эффективно бороться с атаками типа Man-in-the-Middle можно только с помощью криптографии

Атаки на уровне приложений

Атаки на уровне приложений могут проводиться несколькими способами. Самый распространенный из них — использование хорошо известных слабостей серверного программного обеспечения (sendmail, HTTP, FTP). Используя эти слабости, хакеры могут получить доступ к компьютеру от имени пользователя, работающего с приложением (обычно это бывает не простой пользователь, а привилегированный администратор с правами системного доступа). Сведения об атаках на уровне приложений широко публикуются, чтобы дать администраторам возможность исправить проблему с помощью коррекционных модулей (патчей). К сожалению, многие хакеры также имеют доступ к этим сведениям, что позволяет им совершенствоваться.

Главная проблема при атаках на уровне приложений заключается в том, что хакеры часто пользуются портами, которым разрешен проход через межсетевой экран. К примеру, хакер, эксплуатирующий известную слабость Web-сервера, часто использует в ходе атаки ТСР порт 80. Поскольку web-сервер предоставляет пользователям Web-страницы, то межсетевой экран должен обеспечивать доступ к этому порту. С точки зрения межсетевого экрана атака рассматривается как стандартный трафик для порта 80.

Полностью исключить атаки на уровне приложений невозможно. Вот некоторые меры, которые можно предпринять, чтобы снизить уязвимость для атак этого типа:

· читайте лог-файлы операционных систем и сетевые лог-файлы и/или анализируйте их с помощью специальных аналитических приложений;

· подпишитесь на услуги по рассылке данных о слабых местах прикладных программ: Bugtrad [3] и CERT [4];

· пользуйтесь самыми свежими версиями операционных систем и приложений и самыми последними коррекционными модулями (патчами);

· кроме системного администрирования, пользуйтесь системами распознавания атак (IDS) — двумя взаимодополняющими друг друга технологиями IDS:

· сетевая система IDS (NIDS) отслеживает все пакеты, проходящие через определенный домен. Когда система NIDS видит пакет или серию пакетов, совпадающих с сигнатурой известной или вероятной атаки, она генерирует сигнал тревоги и/или прекращает сессию;

· хост-система IDS (HIDS) защищает хост с помощью программных агентов. Эта система борется только с атаками против одного хоста.

Сетевая разведка

Сетевой разведкой называется сбор информации о сети с помощью общедоступных данных и приложений. При подготовке атаки против какой-либо сети хакер, как правило, пытается получить о ней как можно больше информации. Сетевая разведка проводится в форме запросов DNS, эхо-тестирования и сканирования портов. Запросы DNS помогают понять, кто владеет тем или иным доменом и какие адреса этому домену присвоены. Эхо-тестирование адресов, раскрытых с помощью DNS, позволяет увидеть, какие хосты реально работают в данной среде. Получив список хостов, хакер использует средства сканирования портов, чтобы составить полный список услуг, поддерживаемых этими хостами. И наконец, хакер анализирует характеристики приложений, работающих на хостах. В результате он добывает информацию, которую можно использовать для взлома.

Злоупотребление доверием

Собственно говоря, этот тип действий не является в полном смысле слова атакой или штурмом. Он представляет собой злонамеренное использование отношений доверия, существующих в сети. Классическим примером такого злоупотребления является ситуация в периферийной части корпоративной сети. В этом сегменте часто располагаются серверы DNS, SMTP и HTTP. Поскольку все они принадлежат к одному и тому же сегменту, взлом любого из них приводит к взлому всех остальных, так как эти серверы доверяют другим системам своей сети. Другим примером является установленная с внешней стороны межсетевого экрана система, имеющая отношения доверия с системой, установленной с его внутренней стороны. В случае взлома внешней системы хакер может использовать отношения доверия для проникновения в систему, защищенную межсетевым экраном.

Риск злоупотребления доверием можно снизить за счет более жесткого контроля уровней доверия в пределах своей сети.

Переадресация портов

Переадресация портов представляет собой разновидность злоупотребления доверием, когда взломанный хост используется для передачи через межсетевой экран трафика, который в противном случае был бы обязательно отбракован. Представим себе межсетевой экран с тремя интерфейсами, к каждому из которых подключен определенный хост. Внешний хост может подключаться к хосту общего доступа (DMZ), но не к тому, что установлен с внутренней стороны межсетевого экрана. Хост общего доступа может подключаться и к внутреннему, и к внешнему хосту. Если хакер захватит хост общего доступа, он сможет установить на нем программное средство, перенаправляющее трафик с внешнего хоста прямо на внутренний. Хотя при этом не нарушается ни одно правило, действующее на экране, внешний хост в результате переадресации получает прямой доступ к защищенному хосту. Примером приложения, которое может предоставить такой доступ, является netcat. Более подробную информацию можно получить на сайте http://www.avian.org/.

Основным способом борьбы с переадресацией портов является использование надежных моделей доверия (см. предыдущий раздел). Кроме того, помешать хакеру установить на хосте свои программные средства может хост-система IDS (HIDS) [3].

Заключение

Одно из последних веяний моды — прием на должность администратора сети бывших хакеров. И действительно, кто лучше них сможет поддерживать и тестировать безопасность компьютерной сети и давать необходимые рекомендации? Однако есть и другая сторона медали: предоставить привилегированный доступ к конфиденциальной информации о структуре сети и о местонахождении наиболее важных данных сомнительной личности, которая, с одной стороны, подкована технически, а с другой — не приспособлена к серьезной и кропотливой работе по обеспечению безопасности, — здесь есть, над чем подумать.

Следует учитывать, что специалист по безопасности информации отвечает за разработку, реализацию и эксплуатацию системы обеспечения информационной безопасности, направленной на поддержание целостности, пригодности и конфиденциальности данных, накопленных в компании. В его функции входит обеспечение и физической (технические средства, линии связи и удаленные компьютеры), и логической (сами данные, прикладные программы, операционная система) защиты информационных ресурсов [4].
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3.10 Защита присутствия в интернете от вирусов
Вирусописательство сильно изменилось. Кто писал вирусы 15 лет назад? Преимущественно школьники и студенты, в основном в период так называемого неадекватного поведения — от 12 до 17 лет. Попади такому подростку в руки на пустынной улице камень — будет разбита витрина, попадись компьютер — пойдет гулять по сетям вирус. Конечно, сегодня все еще встречаются вирусописатели-хулиганы, но подавляющее большинство вредоносных программ пишется в наши дни в коммерческих криминальных целях.

Почта уже больше не является главным источником заражения. В этой роли сегодня выступает Web. Единственное, что нужно, — привлечь пользователя на нужную страницу. Часто это осуществляется посредством пригласительного письма, которое рассылается по электронной почте. В Сети нередко наблюдается следующая картина: на той или иной страничке висит троянец, потом исчезает, затем появляется новый. Почему так происходит? Дело в том, что хакеры контролируют размер эпидемий. Они создают 10 тыс. заражений при помощи данного троянца, а потом снимают его. В мире е-мафии начинается кооперация. Например, крадутся e-mail-адреса и передаются спамерам. Одновременно наблюдается конкуренция и даже война между хакерами. Представьте себе, что один троянец ежемесячно снимает с некоторого счета суммы, незаметные для хозяина счета. А если таких троянцев присосется к этому счету несколько? В этом случае хозяин может обнаружить пропажу. В результате троянцы разных хакерских групп начинают воевать. Все происходит так же, как в офлайновом мире. Криминальные разборки ведут к тому, что остается кто-то один, кто контролирует ситуацию на определенной территории.

Защита от завтрашних угроз сегодня

Быстрый рост числа вирусных эпидемий, громкие атаки хакеров, сетевое мошенничество, угроза spy-ware2 — все это обусловило подъем спроса на системы антивирусной защиты.

Количество вирусов сегодня превышает прогнозы — число записей в антивирусных базах данных превысило 170 тыс., хотя, по прогнозам, сделанным в конце 2006 года, предполагалось чуть меньшее число — 150 тыс.

Предложений на рынке антивирусной защиты существует масса. Как выбрать лучший продукт? Какой из антивирусов может гарантировать 100% детектирование вирусов при минимальном уровне ложных срабатываний? Какой антивирус предлагает наиболее полный набор технологий для обеспечения адекватной защиты компьютера и сети от всех видов вредоносных программ?

Одна из основных частей любого антивируса — так называемый антивирусный движок — модуль, отвечающий за проверку объектов и обнаружение вредоносных программ. Именно от антивирусного движка зависит качество детектирования вредоносных программ и, как следствие, уровень защиты, предоставляемый антивирусом. Но в последнее время, в связи с бурным ростом количества вредоносного ПО, все большее значение приобретают превентивные или проактивные методы обнаружения этого ПО. Данные методы позволяют обнаруживать вредоносное ПО до обновления антивирусных баз, иными словами — обнаруживать угрозу до ее появления. При этом количество ложных срабатываний также должно быть минимальным (в идеале ложных срабатываний вообще быть не должно).

В последние несколько лет на рынке антивирусной безопасности активно обсуждается тема кончины классических антивирусов, использующих для детектирования вредоносного ПО те или иные виды сигнатур. Основной причиной этого называется то, что скорость распространения вредоносного ПО превышает скорость распространения обновлений антивирусной базы, а также то, что на анализ нового вируса всегда требуется некоторое время. Таким образом, на период от обнаружения новой вредоносной программы до появления обновления антивирусной базы пользователи остаются беззащитными. Выход из данной ситуации разные компании видят в нескольких подходах.

Эвристический анализатор

Когда количество вирусов превысило несколько сотен, антивирусные эксперты задумались над идеей детектирования вредоносных программ, о существовании которых антивирусная программа еще не знает (из-за отсутствия соответствующих сигнатур). Результатом стало создание так называемых эвристических анализаторов.

Эвристическим анализатором называется набор подпрограмм, которые анализируют код исполняемых файлов, макросов, скриптов, памяти или загрузочных секторов для обнаружения в нем разных типов вредоносных компьютерных программ, не определяемых обычными (сигнатурными) методами. Другими словами — эвристические анализаторы предназначены для поиска неизвестного вредоносного ПО.

Уровень детектирования у эвристических анализаторов не очень высок, поскольку существуют десятки различных методов обмана эвристических анализаторов, которыми пользуются авторы вирусов. Кроме того, эвристические анализаторы с высоким уровнем обнаружения обладают большим уровнем ложных срабатываний, что делает их использование неприемлемым. Даже у лучших антивирусов уровень обнаружения новых вредоносных программ не превышает 25-30%. Несмотря на невысокий уровень обнаружения, эвристические методы остаются востребованными в современных антивирусах. Причина этого проста — комбинация различных методов превентивного обнаружения обусловливает повышение качества обнаружения.

Достоинства эвристических методов:

· известная и хорошо зарекомендовавшая себя технология; 

· не требуют частого обновления. 

· Недостатки:

· требуют больших затрат процессорного времени; 

· невысокий уровень обнаружения (25-30%); 

· высокий уровень ложных срабатываний (при повышении уровня детектирования). 

Данная технология может быть использована во всех антивирусных продуктах — как на рабочих станциях, так и на файловых, почтовых серверах и шлюзах Интернета. Сегодня эвристический анализатор — единственная проактивная технология, которая может быть эффективно использована во всех антивирусных продуктах.

Безопасность на основе политик

Политика безопасности является необходимым атрибутом любой грамотной стратегии защиты от IT-угроз. Продуманная политика позволяет в несколько раз снизить риск заражения вредоносной программой, а также защититься от атаки хакеров или утечки конфиденциальной информации. Простой пример — запрет на открытие вложенных файлов в электронных письмах сводит риск заражения почтовым червем практически к нулю. Риск проникновения вредоносного кода уменьшает и запрет на использование сменных носителей. К разработке политики всегда следует подходить очень взвешенно, учитывая как бизнес-процессы, характерные для всех подразделений компании, так и конкретные потребности ее работников.

Кроме вышеописанного подхода к политике безопасности, в материалах различных производителей нередко упоминается безопасность на основе политик (policy-based security). Сегодня существует несколько подходов по обеспечению безопасности такого рода.

Достоинства безопасности на основе политик:

· необходимая часть любого комплексного подхода к обеспечению безопасности; 

· независимость от типа ПО. 

Недостаток — не имеет смысла говорить об уровне обнаружения, поскольку невозможно его определить.

Безопасность на основе политик может быть использована в том или ином виде в любой компании независимо от ее размера, IT-инфраструктуры и рода деятельности. Более того, грамотная политика позволяет практически без финансовых затрат в разы снизить риски от IT-угроз.

Intrusion Prevention System (IPS)

Системы предотвращения вторжений (IPS) предусматривают возможности закрытия уязвимостей компьютера перед лицом новой угрозы еще до выхода обновления антивирусных баз.

К таким возможностям относятся: блокировка портов (позволяет исключить возможность попадания в компьютер инфекции и ее дальнейшего размножения), создание политик для ограничения доступа к директориям или к отдельным файлам, обнаружение источника инфекции в сети и блокировка дальнейших коммуникаций с ним. Данная технология — отличное средство против атак хакеров, а также бесфайловых червей и вирусов, однако против почтовых червей, классических вирусов и троянских программ она не эффективна.

Достоинство системы предотвращения вторжений — хорошая технология для защиты от атак хакеров, от бесфайловых червей и вирусов.

Недостатки:

· неприменима для обнаружения других типов вредоносного ПО; 

· требует обновления сигнатур атак. 

Данная технология прекрасно зарекомендовала себя в продуктах для защиты рабочих станций и Интернет-шлюзов. Однако для защиты почтового трафика она неприменима.

Защита от переполнения буфера (Buffer overrun)

Основная идея данного метода — не допустить переполнения буфера для наиболее распространенных программ, сервисов Windows, включая Word, Excel, Internet Explorer, Outlook и SQL Server. Дело в том, что большинство современных атак используют различные уязвимости, вызванные переполнением буфера. Предотвращение переполнения буфера может также считаться методом проактивной защиты, так как оно сводится к исключению использования такой уязвимости любым вредоносным кодом или атакой.

Достоинства защиты от переполнения буфера:

· эффективная технология для защиты от вредоносного ПО, использующего уязвимости типа «переполнение буфера», — 100% детектирование; 

· не требует обновления; 

· практически исключены ложные срабатывания. 

Недостатки:

· неприменима для обнаружения других типов вредоносного ПО; 

· большинство современных компьютеров поддерживают эту технологию на аппаратном уровне (NX-флаг в процессорах AMD, Execution Disable Bit — в процессорах Intel) — программная реализация не будет востребована. 

С учетом того, что все современные процессоры поддерживают на аппаратном уровне защиту от переполнения буфера, перспективность программной реализации вызывает сомнения. Тем не менее защита от переполнения буфера востребована для защиты рабочих станций, Интернет-шлюзов и других серверов, которые имеют прямой выход в Интернет.

Поведенческие блокираторы

Поведенческие блокираторы существуют уже более 13 лет. Данный вид антивирусного ПО не был популярным 8-10 лет назад, но с появлением новых видов IT-угроз о поведенческих блокираторах вновь вспомнили. Основная идея блокиратора — анализ поведения программ и блокировка выполнения любых опасных действий. Теоретически блокиратор способен предотвратить распространение любого — как известного, так и неизвестного (написанного после создания блокиратора) — вируса. Именно в этом направлении и ведут работу большинство создателей антивирусного ПО. Примеров реализации данной технологии довольно много. Большинство систем предотвращения распространения почтовых червей последнего времени являются по принципу действия поведенческими блокираторами.

«Доисторические» поведенческие блокираторы

Первое поколение поведенческих блокираторов появилось еще в середине 90-х годов (в самый разгар эпохи DoS-вирусов). Принцип их работы был прост — при обнаружении потенциально опасного действия пользователю задавался вопрос, разрешить или запретить действие. Во многих случаях такой подход себя оправдывал, но подозрительные действия производили и легитимные программы (вплоть до операционной системы), и если пользователь не обладал должной квалификацией, то вопросы антивируса вызывали у него недоумение. По мере все более глубокого проникновения персональных компьютеров в повседневную жизнь средний уровень квалификации пользователей снижался, поэтому первые поведенческие блокираторы утратили востребованность на рынке.

Поведенческий блокиратор для VBA-программ KAV Office Guard

Как уже упоминалось, основным недостатком первых поведенческих блокираторов было чрезмерное количество запросов к пользователю. Причина этого — неспособность поведенческого блокиратора судить о вредоносности того или иного действия. А вот в программах, написанных на VBA, можно с очень большой долей вероятности отличить вредоносные действия от полезных. Именно благодаря этому KAV Office Guard не столь «назойлив», как его файловые братья. Но, задавая меньше вопросов пользователю, этот блокиратор не утратил надежности: используя его, пользователь практически стопроцентно защищен от макровирусов — как известных, так и еще не написанных. Другими словами, используя преимущества операционной среды, удалось добиться разумного баланса между надежностью и количеством вопросов. Однако по принципу работы KAV Office Guard по-прежнему остается «доисторическим» поведенческим блокиратором.

Поведенческие блокираторы второго поколения

Второе поколение поведенческих блокираторов отличается тем, что они анализируют не отдельные действия, а последовательность действий и уже на основании этого делают заключение о вредоносности того или иного ПО. Это значительно уменьшает количество запросов к пользователю и повышает надежность детектирования. В качестве примера поведенческого блокиратора второго поколения можно привести систему Proactive Defense Module, реализованную в продуктах «Лаборатории Касперского».

 Из всех вышеописанных методов проактивного детектирования вредоносного ПО наиболее перспективными являются поведенческие блокираторы. Однако ни одна из рассмотренных технологий в одиночку не способна справиться с задачей максимально полного обнаружения вредоносных программ при минимальном уровне ложных срабатываний. Только комплексный подход и объединение различных технологий позволяют добиться поставленной цели.

Заключение

Какие же системы окажутся под угрозой завтра? Уже сегодня можно получить доступ к своему банковскому счету по смартфону. Пока смартфонов мало, соответственно мало и вирусов для них. Как только цена на смартфоны снизится и они получат большее распространение, возрастет и количество вирусов под них. По всей видимости, ситуация со смартфонами будет хуже, чем с настольными компьютерами, а угрозы останутся прежними: воровство информации, спам, DoS-атаки.

Отвечая на вопрос о том, что нас ожидает в будущем, можно выделить две перспективы:

1. Дальнейшая криминализация:

· войны вирусописателей и хакеров; 

· появление признаков организованной структуры; 

· применение технических средств для увеличения эффективности. 

2. Освоение мобильных технологий: вирусы для смартфонов, КПК, бытовых электронных устройств.

Выход только один — защищаться! Защитить все узлы сети: рабочие станции, КПК, файловые серверы, ноутбуки, почтовые серверы, смартфоны.
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3.11 Обзор некоторых распространенных ошибок программирования приложений 

Анализ уязвимостей в различных приложениях позволяет утверждать, что причиной многих из них являются очевидные ошибки программистов. В данной статье описаны наиболее распространенные ошибки, приводящие к возникновению уязвимостей приложений, и представлены методики, направленные на их устранение.

Переполнение буфера

Переполнение буфера является очень распространенным видом уязвимости приложений и сводится к записи в некий буфер программы информации, объем которой превышает размер буфера. Подобная ситуация возникает исключительно из-за ошибок программистов, чаще всего в результате использования в программе буферов статического размера для хранения данных динамической длины. Например, выделяя буфер для хранения введенного пароля, программист рассуждает: «Длина пароля — не более 16 символов, поэтому я выделю 30 символов, и этого точно хватит». 

Переполнение буфера может применяться злоумышленником для решения ряда задач, из которых можно выделить две основные:

· срыв стека. Осуществляется за счет переполнения буфера, расположенного в стеке. Как известно, в стеке размещается адрес возврата из текущей подпрограммы, который при переполнении буфера окажется поврежденным. В простейшем случае это приведет к сбою в работе программы, а при применении специально сформированного буфера появится возможность выполнения произвольного кода, созданного злоумышленником; 

· несанкционированная модификация данных программы. Этот метод основан на том, что при переполнении буфера запись информации происходит в память, расположенную за правой границей буфера. В случае размещения в этой памяти других переменных произойдет их перезапись данными из подготовленного злоумышленником буфера. 

На первый взгляд текст примера не содержит грубых ошибок:

 

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{
bool AuthComplete = false;
char Passwd[10];
char Login[10];
int Cnt = 0;
do {
// Запрос имени пользователя
printf(“Enter login:”);
gets(&Login[0]);
// Запрос пароля
printf(“Enter password:”);
gets(&Passwd[0]);
// Увеличение счетчика попыток
Cnt++;
// Проверка имени и пароля
if (strcmp(&Login[0], “Admin”) == 0 && 
strcmp(&Passwd[0], “TopSecret”) == 0)
AuthComplete = true;
} while ((Cnt < 3) && !AuthComplete);
if (AuthComplete)
printf(“OK !”);
else
printf(“Invalid UserName/Password”);
}
 

В данном примере производится ввод имени и пароля пользователя с последующей проверкой имени (должно быть «Admin») и пароля («TopSecret»). В случае несовпадения имени или пароля запрос повторяется. Условие завершения цикла — ввод правильного имени пользователя и пароля или три безуспешных попытки их ввода. Результат проверки сохраняется в переменной AuthComplete. В примере допущены две грубые ошибки: буферы для имени пользователя и пароля имеют фиксированную длину, поэтому ввод имени или пароля длиной более девяти символов приведет к переполнению отведенного для их хранения буфера. Эти переменные хранятся в стеке (на рис. 1 показан дамп памяти, содержащей стек данного примера после ввода имени «Admin» и пароля «TopSecretPwd»). 

Поскольку длина строки «TopSecretPwd» составляет 13 байт (12 символов плюс завершающий символ с кодом 0), переполнение буфера уже произошло, но пока без последствий для работы программы. Прямоугольником зеленого цвета помечен байт памяти, отведенный для хранения данных AuthComplete с результатом проверки имени и пароля. Нетрудно заметить, что ввод пароля длиной более 24 символов приведет к тому, что символ номер 24 будет записан в отведенный переменной AuthComplete байт памяти (рис. 2), что позволит злоумышленнику изменить значение этой переменной. 
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Рисунок 1 - Стек примера после ввода первого образца данных
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Рисунок 2 - Стек примера после взлома

Однако после успешного взлома будет выдано сообщение о возможном повреждении стека в районе переменной Passwd. Это сообщение является результатом работы кода, который компилятор разместил в программе для поиска переполнения буферов. Принцип действия этой защиты очень прост: на рис. 1 можно заметить, что пространство между переменными заполнено байтами с кодом 0xCC. Это и есть элемент защиты — в начале программы компилятор размещает машинный код, выделяющий в стеке место для хранения переменных и заполняющий выделенный буфер байтами 0xCC. Соответственно после выполнения примера производится вызов функции _RTC_CheckStackVars, которая в качестве параметра получает указатель на структуру, описывающую размещенные в стеке переменные с указанием их имени и размера (эта структура подготавливается и сохраняется в программе компилятором). Легко заметить, что между переменными в стеке имеется незадействованное пространство размером минимум в 4 байта. В случае нормальной работы программы в этих незадействованных зонах памяти должны остаться байты с кодом 0xCC, а при переполнении буфера — некоторые данные, записанные туда в результате переполнения. На этом и основана работа функции _RTC_CheckStackVars: она проверяет 4 байта после каждой из переменных и при обнаружении в них посторонних данных формирует исключение при помощи _RTC_StackFailure. Ясно, что подобные проверки удобны для программистов, поскольку позволяют выявить очевидные переполнения буфера в ходе отладки программы. Однако программный код нашего примера выполнился с данными, которые были сфабрикованы за счет переполнения буфера.

В данном примере можно достаточно легко вызвать срыв стека — для этого нужно ввести пароль большой длины, например в 40 символов.

Методика защиты:

· в ходе разработки проекта не применять буферы статического размера; в противном случае следует проводить жесткий контроль объема информации при ее записи в буфер; 

· отказаться от применения в программе «магических» размеров различных массивов и буферов. При задании размера некоего буфера имеет смысл создать именованную константу и применять ее в коде программы — это повысит читаемость кода и во многих случаях упростит его анализ; 

· максимально использовать возможности поиска ошибок, предлагаемые компилятором, а это особенно важно на стадии отладки приложения. При этом необходимо помнить, что подобные проверки снижают быстродействие программы и увеличивают ее объем. В частности, в Microsoft Visual C++ такая настройка может быть произведена в разделе «Code Generation» или с помощью ключей /RTCu, /RTCs, /GS. В компиляторе Borland Delphi предусмотрена опция «Range checking». Важно отметить, что генерируемый компилятором код позволяет выявить небольшое количество характерных ошибок, подобных продемонстрированному выше переполнению размещенного в стеке буфера. 

Атаки через GUI

Атаки через графический интерфейс применяются в отношении очень многих продуктов и сводятся к тому, что некое троянское приложение может посылать сообщения элементам интерфейса атакуемой программы. При отсутствии у приложения защиты от подобной атаки оно оказывается крайне уязвимым. Рассмотрим типовые уязвимости.

Настройка доступности элементов управления в зависимости от анализа привилегий пользователя 

Предположим, что в приложении производится проверка уровня привилегий, а результат запоминается в переменной UserIsAdmin. Далее имеется код вида:

 

begin
btnInsert.Enabled := UserIsAdmin;
btnEdit.Enabled := UserIsAdmin;
btnDelete.Enabled := UserIsAdmin;
end;
 

С одной стороны, ошибки в данном коде нет: если пользователь обладает правами администратора, то кнопки btnInsert, btnEdit и btnDelete будут доступна, в противном случае окажутся заблокированными. С другой стороны, разблокировать неактивную кнопку очень легко: достаточно отправить ей соответствующие сообщения. Аналогично можно эмулировать нажатие неактивной кнопки, изменить текст в недоступной для редактирования строке ввода и т.п.

Методика защиты:

· блокировка выполнения пользователем некоторой операции должна выполняться в коде самой операции, а не за счет блокирования элементов управления; 

· если речь идет о приложении, работающем с базой данных, то права пользователя должны в первую очередь ограничиваться на уровне базы данных. Ограничения на уровне прикладной программы в данном случае вторичны и представляют собой средства защиты от возникновения исключительных ситуаций, связанных с нехваткой прав на выполнение той или иной операции; 

· антивирусы, брандмауэры и аналогичные приложения должны обеспечивать контроль за GUI и сообщениями, которые передаются GUI-элементам от сторонних программ. 

Утечка паролей из полей ввода

Большинство программ для ввода пароля применяют обычные тестовые поля, в которых символы пароля при отображении заменяются на заданный программистом символ. Утечка пароля может произойти в результате отключения замены символов при отображении или за счет запроса текста, введенного в подобное поле. Задача злоумышленника упрощается тем, что в Интернете существует масса утилит, предназначенных для просмотра содержимого полей ввода пароля. 

Методика защиты:

· отказ от применения стандартных GUI-компонентов для ввода паролей, что особенно важно в случае со стандартным компонентом TEdit в Delphi; 

· контроль и блокировка сообщений, присылаемых элементам ввода пароля. 

Утечка информации через средства регистрации ошибок

Различные средства протоколирования и регистрации ошибок являются неотъемлемой частью многих крупных проектов. Однако доступность отладочной информации и информации об ошибках может привести к существенному снижению защищенности приложения. 

Методика защиты:

· пользователь приложения должен получать необходимый минимум информации об ошибке, достаточный для принятия решения о дальнейших действиях. Все детализированные данные (тексты запросов, коды ошибок, информация о том, в какой строке и в каком модуле возникла ошибка, и т.п.) должны регистрироваться в недоступных для пользователя местах; 

· в случае отображения информации об ошибке необходимо учитывать, что многие системы помещают в текст сообщения достаточно большое количество технических данных, которые могут применяться злоумышленником. 

Хранение паролей в теле программы

Данная ошибка является весьма распространенной и состоит в том, что где-то в программе размещаются параметры для идентификации на некотором сервере, для доступа к базе данных и т.п. Эти данные могут быть обнаружены и использованы злоумышленниками. Другим вариантом этой ошибки является хранение паролей в INI-файле программы, реестре или ином незащищенном хранилище.

Следует учитывать, что утечка паролей и иной конфиденциальной информации может произойти без ведома программиста. Например, ряд предназначенных для работы с базами данных VCL-компонентов для Delphi содержат свойства для хранения строки соединения, имени и пароля. Задание этих свойств во время дизайна проекта упрощает его разработку и отладку, но значения этих свойств сохраняются в ресурсах в открытом виде и могут быть обнаружены злоумышленником. 

Методика защиты:

· изучение применяемых компонентов и правил их использования. Например, в VCL-компонентах DOA для доступа к серверу Oracle имеется свойство DesignConnection, блокирующее сохранение параметров соединения с базой данных в ресурсах создаваемого EXE-файла (рис. 4); 

· анализ приложения на предмет наличия в нем конфиденциальной информации. 
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Рисунок 4 - Фрагмент ресурсов EXE-файла, использующего компонент DOA

Собственная реализация идентификации пользователя и ограничения его прав

Данная ошибка широко распространена и состоит в том, что идентификация пользователя средствами базы данных подменяется его идентификацией при помощи обрабатывающей запросы пользователя программы, которая, в свою очередь, поддерживает соединение или пул соединений с базой данных. Применяемая в таком приложении методика идентификации пользователей зачастую не выдерживает никакой критики и сводится к наличию в базе данных таблицы с полями «Имя пользователя», «Пароль», «Уровень доступа». В клиент-серверных приложениях данная ошибка нередко усугубляется тем, что пароль пользователя хранится в базе в виде открытого текста (или зашифрован примитивным алгоритмом типа XOR) и запрашивается для проверки на сторону клиента. 

Другим аспектом подобной реализации защиты является то, что приложение соединяется с базой данных от имени некоторого пользователя, имеющего права доступа к необходимым объектам базы данных, и независимо от того, кто работает с приложением — администратор или пользователь с гостевым доступом, вся защита и разграничение доступа производится исключительно на логическом уровне.

Утечка данных из таблицы пользователей и их подмена позволяют взломать подобную систему. В случае с приложением типа «клиент-сервер» возможен взлом клиентской программы, сводящийся к отключению проверки идентификационных данных пользователя или нейтрализации программного ограничения его прав. Третьим путем атаки, часто применяемым в случае с клиент-серверным приложением, является соединение с базой данных при помощи неких посторонних программ — это возможно, поскольку выяснить параметры соединения с базой, являющиеся общими для всех пользователей, нетрудно.

Методика защиты:

· в случае применения подобных способов необходимо предпринять дополнительные меры защиты базы данных — в частности создать учетную запись с минимальными правами доступа; 

· по возможности использовать механизмы идентификации, защиты и аудита базы данных. Многие разработчики игнорируют подобную возможность (в частности, добиваясь совместимости своего приложения с несколькими базами данных различных производителей), что, естественно, снижает защищенность системы. Например, для проверки имени или пароля пользователя можно применить хранимый программный код, доступный приложению только на выполнение. Хранимый программный код, в свою очередь, будет оперировать таблицами, содержащими данные о пользователях, но эти таблицы не будут доступны приложению напрямую; 

· применение особых механизмов защиты базы данных, основанных на блокировке доступа к объектам по определенным условиям, на динамическом назначении привилегий и на установке поведенческих ловушек, различающих почерк работы легитимного приложения и посторонних программ. Описание этих механизмов выходит за рамки данной статьи, однако можно отметить, что у современных серверов баз данных (например, Oracle последних версий) предусмотрена масса средств, позволяющих реализовать подобные методы защиты. 
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3.12 Технология виртуализации в микропроцессорах 

Идея виртуализации вычислительных ресурсов далеко не нова: подобные технологии изначально поддерживались мэйнфреймами и RISC-серверами под управлением UNIX. Однако реализация технологии виртуализации всегда была нелегкой и недешевой задачей, учитывая «фирменный» характер этих вычислительных платформ. По некоторым оценкам, в настоящее время около 80% всех центров обработки данных вынуждены использовать те или иные фирменные технологии виртуализации, несмотря на дороговизну их воплощения и отсутствие единых отраслевых стандартов.

Распространившись на операционные системы, приложения, системы хранения данных и сети, технология виртуализации Intel позволит ИТ-менеджерам радикально улучшить обслуживание вверенного им парка устройств. По данным компании VMware, одного из лидеров на рынке разработчиков программного обеспечения для виртуализации, благодаря виртуализации и консолидации серверного парка можно на 28-53% сократить расходы на содержание оборудования и на 72-79% — эксплуатационные расходы. Кроме того, на 20% могут быть уменьшены затраты на лицензирование программного обеспечения.

Ведущие ОЕМ-производители и разработчики ПО получили возможность приступить к оценке технологии Intel VT с точки зрения ее реализации в своих продуктах. Кроме того, разработана технология Intel Virtualization Technology for Directed I/O (Intel VT-d). Эта технология обеспечивает аппаратную поддержку назначения устройств ввода-вывода для виртуальных машин или разделов и позволяет улучшить производительность и надежность перемещения данных в виртуальной среде. Опубликование спецификации хорошо соотносится с деятельностью группы развития интерфейса PCI в области стандартизации и может стать основой для разработки новых стандартов виртуализации ввода-вывода для устройств PCI Express.

Основы технологии виртуализации Intel VT

Технология Intel VT позволяет владельцам систем на базе платформ Intel распределять объем необходимых вычислений между различными разделами, использующими ресурсы одной машины. Возможность запуска операционных систем и приложений в отдельных разделах, предоставляемая технологией Intel VT, облегчает управление системой, делает доступ в Интернет более безопасным, а производительность — не зависящей от исполнения приложений разными разделами.

Технология виртуализации позволяет создавать независимые разделы, или виртуальные машины. Непосредственно в аппаратной среде исполняется небольшая программная оболочка, называемая монитором виртуальных машин (VMM), которая выполняет несколько важных функций:

1. создает эмуляцию аппаратной среды — виртуальную машину — для каждого вида приложений. В идеале операционная система или приложение даже не «догадывается» о том, что использует аппаратные ресурсы компьютера одновременно с другими операционными системами или приложениями. Благодаря этому Linux и Windows или приложения под данные ОС могут работать на одной и той же платформе одновременно; 

2. изолирует выполнение каждой задачи внутри одной виртуальной машины, что обеспечивает высокую безопасность и бесперебойность работы; 

3. распределяет ресурсы платформы (вычислительную мощь, ОЗУ, устройства ввода-вывода, ПЗУ) между задачами, в результате чего каждая задача получает ровно столько ресурсов, сколько ей необходимо для эффективного исполнения, что оптимизирует работу системы в целом; 

4. инкапсулирует приложения, выполняемые одной виртуальной машиной, включая операционную систему и информацию о состоянии приложений. Таким образом, их можно легко копировать и переносить в новые виртуальные машины, которые могут находиться как на той же самой, так и на другой физической платформе. 

Программное обеспечение, исполняемое одной виртуальной машиной, называется гостевым.

Технология виртуализации помогает оптимально применять вычислительные возможности многоядерных процессоров:

· одновременно запускать ресурсоемкие приложения, например антивирусное ПО, видеокодеки и компьютерные игры, при этом с помощью технологии Intel VT можно распределить такие приложения среди различных виртуальных машин для более сбалансированной работы системы в целом; 

· запускать на различных виртуальных машинах 32- и 64-разрядные операционные системы, чтобы использовать как новые, так и старые приложения на одной и той же машине; 

· инкапсуляция отдельных приложений обеспечивает большую безопасность, изолируя зараженные или опасные файлы. Корпоративные пользователи могут оптимизировать работу новых приложений в условиях, в точности воссоздающих реальную рабочую нагрузку, без риска потерять важную информацию. Также можно применять отдельные разделы для файлов, загруженных из Интернета, и для файлов, находящихся в общем доступе; 
· инкапсуляция помогает обрабатывать клиент-серверные запросы и поддерживать интегрированную ИТ-инфраструктуру с разнесением рабочей среды клиента и сервисного раздела, содержащего средства обновления и восстановления, клиентский доступ к которым обеспечивает технология Intel Active Management Technology. 

Иными словами, технология виртуализации играет важнейшую роль в стратегии разработки платформ, поскольку она улучшает их управляемость, надежность и производительность. Коммерческие организации и индивидуальные пользователи смогут сбалансировать свои рабочие среды для достижения более высокой производительности. Если же какое-либо из гостевых приложений перегрузит вычислительную среду, то зависнет только одна виртуальная машина, а не вся система.

Технология виртуализации позволит осуществлять консолидацию, поскольку приложения и операционные системы, которые раньше работали на разных серверах, смогут функционировать на одной платформе, что даст возможность коммерческим организациям сократить затраты на содержание серверов. Унаследованные приложения вместе с требующимися им операционными системами необязательно должны выполняться на различных машинах, достаточно использовать разные виртуальные машины на одной платформе.

Технология виртуализации позволит также более эффективно осуществлять миграцию: различные комбинации приложений и операционных систем можно легко перемещать с одного сервера на другой (в частности, унаследованные приложения — на новые системы) как единое целое.

Наконец, технология виртуализации позволит более эффективно интегрировать ИТ-инфраструктуру: сотрудники ИТ-отделов смогут создавать разделы для тестирования и установки нового ПО для каждого клиента, тогда как клиент получит возможность работать, не прерывая свою деятельность на время технического обслуживания.

Системное ПО обеспечивает выполнение алгоритмов контроля и разделения ресурсов процессора и платформы. Применяя продукцию с поддержкой технологии виртуализации, можно реализовать механизм доступа таким образом, что принтеры, графические драйверы и некоторые другие элементы будут доступны всем разделам пользователей, тогда как для некоторых специальных разделов можно будет установить специальную политику доступа — например определить, что сетевая карта применяется только в разделе ИТ-служб, чтобы все получаемые файлы проходили проверку на вирусы.

Технология Intel VТ изначально была нацелена на использование в серверных платформах, однако ее реализация в платформах для настольных ПК обещает обеспечить новые захватывающие возможности, а также усилить безопасность и надежность домашних компьютерных устройств.

Технология Intel VТ уже реализована во всех моделях двухъядерных и четырехядерных процессоров Intel Pentium D, Core2 Duo, Core2 Quad и др.

Применение технологии виртуализации Intel VT

Главное достоинство технологии Intel VТ для домашних пользователей — способность обеспечить эффективную защиту домашних ПК от вирусов и других вредоносных программ, а также повысить их надежность и готовность.

Например, потребитель услуг VoIP может создать специальный вычислительный раздел, предназначенный для реализации только этой функции своего домашнего ПК, причем технология виртуализации будет обеспечивать безопасность и надежность соединения. Другой пример: если во время игры на ПК происходит отказ системы, то другие функции, скажем запись телепередачи с использованием той же самой системы, никак не пострадают.

Существует еще один способ применения технологии Intel VТ для домашних настольных ПК, который активно обсуждается аналитиками, — услуга «ИТ на дом». Суть ее состоит в том, что клиент предоставляет поставщику ИТ-услуг, осуществляющему подключение к Интернету или оказывающему онлайновые услуги по доставке цифрового контента на клиентский ПК на базе технологии Intel VT, доступ к своей системе через специально созданный раздел. Поставщик услуг может проводить стандартную диагностику, чтобы убедиться, что все системы работают нормально, а при необходимости устанавливать обновления или патчи для системы безопасности, в то время как остальное содержимое ПК никоим образом не страдает от вмешательства со стороны, а частная информация пользователя надежно защищена от просмотра извне. Таким образом, поставщик услуг удаленно и конфиденциально обнаруживает и устраняет многие проблемы без необходимости оформления вызова ИТ-специалиста на дом. Используя технологию виртуализации и принцип изоляции, можно предоставлять услуги, которые нельзя оказать никаким другим способом.

Аналогичная модель может применяться и для предоставления новых развлекательных услуг. Например, пользователь может подписаться на автоматическую загрузку новых фильмов, песен или видеоигр, используя раздел своего ПК, выделенный для поставщика услуг и изолированный для обеспечения безопасности. Данный сервис позволит пользователю в автоматическом режиме получать новый контент, как только он становится доступным. При этом, поскольку все загружаемые медиафайлы находятся в специальном разделе ПК, поставщик услуг может не беспокоиться об их незаконном копировании и распространении. 
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3.13 Шпионские программы – угроза безопасности ПК
В настоящий момент проблема вредоносного программного кода  является достаточно актуальной. Еще несколько лет назад ситуация была довольно проста: существовали прикладные программы (включая операционную систему) и компьютерные вирусы, способные заражать другие приложения путем внедрения в них своего машинного кода. Однако в последнее время появилось множество вредоносных программ, которые нельзя считать вирусами, так как они не обладают способностью к размножению. Для таких программ существует немало категорий: Trojan, Backdoor, Trojan-Downloader, MalWare, SpyWare, Adware, Dialer и т.д., причем эта классификация зачастую весьма спорная, поскольку производители различного антивирусного ПО нередко относят одну и ту же программу к разным категориям. В данной статье мы попытаемся предложить классификацию указанных вредоносных программ и сформулировать критерии, по которым ту или иную программу можно отнести к категориям SpyWare и Adware.

Общие сведения о программах-шпионах SpyWare 

Программой-шпионом (Spy, SpyWare, Spy-Ware, Spy Trojan) принято называть программное обеспечение, собирающее и передающее кому-либо информацию о пользователе без его согласия. Информация о пользователе может включать его персональные данные, конфигурацию его компьютера и операционной системы, статистику работы в Интернете.

Шпионское ПО применяется для различных целей, основными из которых являются маркетинговые исследования и целевая реклама. Известно, что информация о конфигурации компьютера пользователя, об используемом им программном обеспечении и о посещаемых сайтах, статистика запросов к поисковым машинам и статистика вводимых с клавиатуры слов позволяют очень точно определить род деятельности и круг интересов пользователей. Поэтому чаще всего можно наблюдать связку SpyWare с Adware, то есть программы-шпиона и модуля показа рекламы. Шпионская часть собирает информацию о пользователе и передает ее на сервер рекламной фирмы, где информация анализируется, а в ответ высылается рекламная информация, наиболее подходящая для данного пользователя. В лучшем случае реклама показывается в отдельных всплывающих окнах, в худшем — внедряется в загружаемые страницы и присылается по электронной почте.

Однако собранная информация может использоваться не только для рекламных целей. Например, получение информации о ПК пользователя может значительно упростить хакерскую атаку и взлом компьютера пользователя. А если программа периодически обновляется через Интернет, то это делает компьютер особенно уязвимым: элементарная атака на DNS может подменить адрес источника обновления на адрес сервера хакера. Подобное «обновление» приведет к внедрению в ПК пользователя какого угодно постороннего программного обеспечения.

Пути распространения шпионского программного обеспечения

Шпионское программное обеспечение может попасть на компьютер пользователя двумя основными путями.

Первый путь реализуется в ходе посещения Интернет-сайтов. Наиболее часто проникновение шпионского ПО происходит при посещении пользователем хакерских и warez-сайтов, сайтов с бесплатной музыкой и порносайтов. Как правило, для установки шпионского ПО применяются компоненты ActiveX или троянские программы категории TrojanDownloader (по классификации «Лаборатории Касперского»). Многие хакерские сайты могут выдать так называемый крек, содержащий шпионскую программу или TrojanDownloader для ее загрузки.

Второй путь использует установку бесплатных или условно-бесплатных программ, которых существует великое множество, причем распространяются они через Интернет или на пиратских компакт-дисках. Классический пример — кодек DivX, содержащий утилиту для скрытной загрузки и установки SpyWare.Gator. Большинство программ с SpyWare-компонентами не уведомляют об этом пользователя.

Четких критериев для занесения программы в категорию SpyWare не существует, и потому создатели антивирусных пакетов очень часто относят программы категорий Adware, Hijacker и BHO к категории SpyWare, и наоборот.

Мы предлагаем вам несколько правил и условий, наличие которых позволяет классифицировать программу как SpyWare (в основу классификации положены проведенные автором исследования самых распространенных SpyWare-программ):

Программа тайно устанавливается на компьютер пользователя, тогда как инсталлятор обычной программы должен уведомить пользователя о факте ее установки (с возможностью отказа от установки), предложить выбрать каталог для установки и конфигурацию. Кроме того, после установки инсталлятор должен создать пункт в списке «Установка и удаление программ», вызов которого запустит процесс деинсталляции. Шпионское же программное обеспечение обычно устанавливается нетрадиционным способом (часто с использованием троянских модулей) без уведомления пользователя, причем его деинсталляция в большинстве случаев невозможна. Второй путь инсталляции SpyWare — установка в комплекте с какой-либо популярной программой. 

Программа несанкционированно загружается в память в процессе загрузки компьютера. Стоит иметь в виду, что разработчики современных SpyWare начали применять RootKit-технологии для маскировки процесса в памяти и файлов на диске. Кроме того, становится обычным явлением создание «неубиваемых» процессов — в этом случае происходит запуск двух процессов, которые перезапускают друг друга при остановке (такая технология, в частности, применяется в SpyWare.WinAd). 

Программа выполняет некоторые операции без указания пользователя, например принимает или передает какую-либо информацию из Интернета. 

Программа загружает и устанавливает свои обновления, дополнения, модули расширения или иное ПО без ведома и согласия пользователя. Данное свойство присуще многим шпионским программам и чрезвычайно опасно, поскольку загрузка и установка обновлений и дополнительных модулей происходит в закрытом режиме и часто ведет к нестабильной работе системы. Более того, механизмы автоматического обновления могут быть использованы злоумышленниками для внедрения на ПК пользователя троянских модулей. 

Программа модифицирует системные настройки или вмешивается в функционирование других программ без ведома пользователя. Так, шпионский модуль может изменить уровень безопасности в настройках браузера или внести изменения в настройки сети. 

Программа модифицирует информацию или информационные потоки. Типичным примером являются разные расширения для программы Outlook Express, которые при отправке письма приписывают туда свою информацию. Другой распространенный пример — модификация загружаемых из Интернета страниц, куда включается рекламная информация, а некоторые слова или фразы превращаются в гиперссылки. 

Следует подчеркнуть тот факт, что программа категории SpyWare не позволяет удаленно управлять компьютером и не передает пароли и подобную информацию своим создателям — такие действия характерны для другой категории программ, именуемых Trojan и BackDoor. Однако по многим параметрам программы категории SpyWare являются «родственниками» троянских программ.

Говоря о программах категории SpyWare, стоит обратить особое внимание на такое их свойство, как скрытное слежение за пользователем. Предположим, что у пользователя установлена безобидная программа, загружающая рекламные баннеры один раз в час. Анализируя протоколы рекламного сервера, можно выяснить, как часто и как долго пользователь работает в Интернете, в какое время, через какого провайдера. Эта информация будет доступна даже при условии, что программа будет только загружать только данные, не передавая никакой информации. Более того, каждая версия программы может загружать рекламу по уникальному адресу, что позволит узнать, какая именно программа загружает рекламу.

По статистике, в настоящее время SpyWare- и AdWare-программы причиняют пользователям все больше неприятностей, а для борьбы с ними приходится иметь немалый арсенал специализированных программ. 

Шпионское ПО применяется для различных целей, основными из которых являются маркетинговые исследования и целевая реклама. Известно, что информация о конфигурации компьютера пользователя, об используемом им программном обеспечении и о посещаемых сайтах, статистика запросов к поисковым машинам и статистика вводимых с клавиатуры слов позволяют очень точно определить род деятельности и круг интересов пользователей. Поэтому чаще всего можно наблюдать связку SpyWare с Adware, то есть программы-шпиона и модуля показа рекламы. Шпионская часть собирает информацию о пользователе и передает ее на сервер рекламной фирмы, где информация анализируется, а в ответ высылается рекламная информация, наиболее подходящая для данного пользователя. В лучшем случае реклама показывается в отдельных всплывающих окнах, в худшем — внедряется в загружаемые страницы и присылается по электронной почте.
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Глава 4 Аспекты формирования духовно – нравственного становления личности студента
4.1 Формирование казахстанского патриотизма
Вероятно, прежде чем начинать рассуждать о корнях патриотизма, о его сущности и глубине, необходимо выяснить значение этого слова. Все словари дают нам одинаковое определение понятия «патриотизм» - любовь к Родине. То есть патриотизм есть термин многосложный состоящий как минимум из двух понятий: любовь и Родина. Но ведь каждый человек вкладывает разное понимание любви и Родины. Поэтому нет ничего странного в том, что мы сегодня вычленяем разного толка и уровня развития патриотов. Есть те, которые любят Родину для себя, есть себя для Родины, есть себя и Родину, как единое целое. Но любить свою Родину невозможно без любви к своей семье, к своим детям, к своим друзьям и близким. А посему невероятно, на наш взгляд, постичь природу и глубину патриотизма без понимания природы и глубины человеческих взаимоотношений и отношений. 

Вечный вопрос всех поколений: «Кого можно считать патриотом?» Давайте попробуем выделить основные разновидности особой человеческой породы – Патриот. Одни любят свою Землю, свой дом, свой народ и взаимно ими любимы. Они посвящают  свои трудовые подвиги, научные открытия, произведения искусств народу, Родине. А их именами впоследствии называют улицы и города, они становятся народными героями. Другие тоже любят свою  Землю, свой дом, свой народ, но без взаимности. Их имена либо предаются забвению, либо звучат далеко от родной земли, непонятые и непризнанные на горячо любимой ими Родине, среди горячо любимого ими народа. 

А какого патриота хотим вырастить мы, что вкладываем сегодня, во множественные и долгие разговоры о необходимости формировать своего, уникального, не похожего на всех казахстанского патриота? 

Будущее невозможно без прошлого и настоящего, а патриотизм невозможен без истории и людей - его несомненных источников и вершителей. Понятие Родина, любовь, народ формируются в сознании человека  на основе чувства соприкосновения, сопереживания и  сопричастности к определенному кругу людей, количеству событий, его окружающих и системе ценностей и идеалов, определяющих общественные отношения в том социуме, где человек формируется.  Исходя, из этих параметров мы можем дать определение национальному, родовому, этническому, либо территориально- географическому патриотизму. Но Республика Казахстан поликультурна и слияние многих систем ценностей и идеалов не всегда приводят к слиянию патриотических порывов. Итак, каково же сегодня реальное положение вещей? Как происходит процесс формирования казахстанской нации?  Кто сегодня участвует в этом многосложном о многоструктурном действии?

В Казахстане проживает всего 130 этносов. Их объединение возможно не только под  одним флагом, в пределах одной границы, но под одной идеей. Имя этой идеи – национальная. Основу нашей национальной идей составляет Конституция, признающая народ Казахстана единственным источником власти, вне зависимости от национальной и религиозной  принадлежности. Очень важно донести до каждого гражданина страны эту идею. Потому как всякое соблюдение закона зависит от лиц принимающих  и отправляющих закон в полной мере одинаково. Пора бы нам всем понять, что порочно делить мир на «Своих» и «Чужих», на «великих» и «невеликих», на «старших» и «младших». Ибо каждый народ независимо от его численности, занимаемой территории, уровня научных знаний и тем более независимо от военной мощи заслуживает самого глубокого уважения и права на равенство с любым народом мира.

Тогда, исходя из данных рассуждений, мы выводим формулу казахстанского патриотизма: «чувство общегосударственной сопричастности, гражданской ответственности и гражданского долга перед своей страной, толерантность, выражаемая пониманием и принятием культуры всех этносов Казахстана и мира» За десять лет развития казахстанский народ сохранил главное – внутриполитическую стабильность. Именно стабильность взаимоотношений может стать отправной точкой к этапу осознанной взаимозависимости, который по своей природе не приемлет национализма. Главный принцип этого этапа: «Ребенок на дороге – и мой, и твой». И, на этом этапе неоценимую роль будут играть все социальные институты, исполняющие воспитательную функцию.

Таким образом, мы пришли к еще одному очень важному понятию. Институт воспитания и инструменты, осуществляющие процесс воспитания. На повестке дня вопрос формирования патриотизма, а потому нужно определить институт воспитания патриотизма и инструментарий, пригодный для осуществления этого многосложного и многофункционального процесса.

Первое, с чем сталкивается человек, придя с рождением на землю, конечно же, семья. И мы, также начнем свои рассуждения с семьи. Именно в семье человек впитывает с молоком матери первые азы общественных взаимоотношений, основанные на национальной самобытности. Именно в семье приходят осознание и понимание корня и единства народа, через любовь к родителям и сородичам. Именно в семье, в самом раннем возрасте ребенок впитывает первые элементы социально-правовой культуры. Он получает первые представления обо всем из колыбельных матери, из добрых сказок бабушки, из поступков отца, старших братьев и сестер. Под воздействием семьи у ребенка формируется собственная картинка. Потому важна до бесконечности атмосфера в семье, культура взаимоотношений в семье и отношение семьи к процессу социализации. Семьи не берутся ниоткуда, они создаются людьми, которые являются в свою очередь продуктом воспитания того же общества, в который придут жить их дети. Значит, начать формирование семьи, как основной ячейки, выражаясь партийным языком «первички»,  не поздно никогда. Главное обществу понять важность этого процесса. На наш взгляд воспитание патриота  семьи, неизбежно приведет к воспитанию патриота школы, рабочей бригады, трудового коллектива и естественно патриота Родины. Получается замкнутый круг. Общество должно создать все условия для формирования здоровой семьи, а здоровая семья должна стать источником здоровых граждан. Как это возможно?

И, вот здесь вступают учреждения образования и начинают вести ведущую партию в сложном  оркестре, играющем многоуровневую пьесу, под названием «Социализация личности». Именно в детских садах, школах, колледжах и ВУЗах продолжает выстраиваться стройная система, имя которой общенациональный патриотизм. Именно система, так как даже с первого взгляда становится довольно ясно, что патриотизм не единичная категория. 

Не было, и нет государства, которое не нуждается в патриотизме своих граждан. Патриотизм явление универсальное и уникальное. Политика и идеология государства призваны воспитывать и формировать патриотизм. Патриотизм проявляется в политической культуре граждан и становится источником силы, единства народа и целостности государства. Подлинный патриотизм всегда на стороне справедливости, гуманизма и демократии. Он мобилизует граждан на решение стоящих перед обществом задач. Из них вытекают общее и особенное в патриотизме разных стран. Реакционные и тоталитарные режимы также удачно используют патриотизм в своих интересах для укрепления личной власти. 

Патриотическое воспитание – не единовременный акт. Он не может сводиться только к разовым мероприятиям. Процесс формирования патриотизма должен иметь собственную идеологию и целенаправленную систему.  Казахстанский патриотизм строится на исторической справедливости правде. Казахстанский патриотизм не возник так вдруг ни из чего. Он является логическим результатом становления и развития народа, с ним формируется и с ним развивается. Казахстанский патриотизм – это проявление общности интересов, общности судьбы, готовность трудится творить во имя возрождения и расцвета страны. Это доказывает, что патриотизм не искусственное понятие. Он является продуктом этносоциальной реальности общества, формируется и воспитывается казахстанский патриотизм посредством целенаправленной идеологической деятельности государства. Эта работа должна охватить каждую семью, детские сады, средние школы, колледжи и университеты, каждый трудовой коллектив. Для укрепления патриотизма необходима предметная забота власть придержащих о социальных нуждах населения из страны. Уезжают ведь в основном люди с высшим образованием, европейским уровнем развития. А на их место приезжают из Китая, мусульманского Востока. Это в основном религиозная масса, не воспринимающая стандарты либеральной идеологии. В существующем перекосе есть определенная особенность. Страна теряет своих истинных граждан. Для них обще казахстанские интересы имеют второстепенное значение. В такой ситуации актуальной становится политика местного населения.

Правовое, политическое равноправие граждан и их социальная защищенность являются условием сохранения и умножения численности населения Казахстана. Социально- экономическое обновление общества, формирование правового государства дают возможность человеку почувствовать себя полноценным гражданином страны и стать ее патриотом. 

Патриотическое воспитание – не одновременный акт. Оно не может сводиться к разовым мероприятиям. Процесс формирования должен иметь собственную идеологию и целенаправленную систему. Национальную гордость необходимо воспитывать на примерах честности, справедливости и гуманизма.

Этнокультурное воспитание людей всегда было и остается эффективным средством идеологической деятельности органов образования, СМИ и учреждений культуры. Оно родного Отечества. Казахстанский патриотизм не может опираться на ценности и историю только титульной нации. приближает казахстанцев к историческим истокам, традиционному пониманию интересов Чтобы собрать и мобилизовать всех граждан вокруг общегосударственных целей, идеология обязана опираться на историю «малых» и «больших» народов. При этом основное внимание должно уделяться общим для всех приоритетам и примерам.

Переступив порог третьего тысячелетия, мы все оказались в условиях космопланетарного перехода в качественно новую эру, когда происходят неизмеримо более быстрые по сравнению с предыдущими этапами и более сложные социальные перемены, которые развиваются на фоне острых противоречий и конфликтов. История человечества полна свидетельств того, что любая стадия его развития сопровождалась не только прогрессивными, но и болезненными, а порой опасными для самого существования человека процессами.

Жители Казахстана находятся в полной растерянности: «Кто они такие и для чего они живут» Кто – Отечество? Как остаться патриотами, что должен делать патриот? Ответы на эти детские вопросы и есть патриотическое воспитание!? 

 Подлинный патриотизм сегодня – это продумывать восстановление и строительство страны как мировой державы. Эта задача является единственно возможным основанием для патриотического воспитания молодежи. Должно быть четкое обозначение того, чем может стать Казахстан, и во что, им молодым, включаться, чтобы жизнь не пропала в мелкой суете и мышиной возне. 

Важным подспорьем на пути воспитания личности патриота становится активно изучаемая и пропагандируемая народная педагогика. Главная цель сторонников использования методов этнопедагогики  - воспитание на основе опыта предшествующих поколений. На основе преемственности поколений, рождающей чувство сопричастности и единения со своим народом.

Антиподом явления патриотизма является четко выраженное и активно муссируемое нынче понятие манкуртизма. Попробуем подойти к нему поближе.

Манкуртизм – синоним рабства. Но это не физическое, а духовное понятие. Человек при определенных обстоятельствах в силу воздействия на его психику извне превращается в такового. 

В массовом сознании ныне широко распространено мнение о том, что кто не знает родного языка и традиций – тот манкурт. В сущности незнание родного языка еще не является обязательным признаком манкуртизма. Казах А. Тулеев в силу стечений обстоятельств с юных лет оказался в другой языковой среде, воспитывался на другой культуре и учился не на родном языке. Но, чувство крови, любовь к родному народу и земле предков у него, пожалуй, намного сильнее, чем даже у того, кто прекрасно владеет родным языком.

Манкуртом следует назвать того, кто, живя в нормальных условиях, не лишен насильно своих корней, а добровольно  отрекается от своего языка, родной культуры, высокомерно и чванливо относится ко всему родному, предпочитая лишь иноземное, на его взгляд более современное и цивилизованное.

Манкуртизм – не внешняя форма, а внутренне сущностное явление. По внешним признакам причислять того или иного человека к разряду манкуртов неверно. Если 40% казахской молодежи не владеют родным языком, то считать ее манкуртами нельзя. Многие хотя и не владеют родным языком, но любят свою нацию, культуру, традиции и исконно родное начало. Но в силу ряда обстоятельств они лишились этой возможности. Свою потерю они сегодня прекрасно осознают и стараются восполнить пробел, осознано учатся родному языку.      

Разве можно назвать  Герольда Бельгера, активно пропагандируещего   культуру казахского аула,  манкуртом по отношению к немецкому народу.  Конечно же нет, но вслушайтесь в строки его эссе «Аул»: «И если я совершу что-нибудь постыдное, я опозорю не только своих родителей, но и свой аул. А с годами я пойму, что всему хорошему я обязан, помимо своих родителей, моему аулу: там мои истоки, мои нравственные начала, мой стержень, моя основа, мой критерий, мои ориентиры, моя любовь, гордость и незабываемая печаль. Объединенные одним местом проживания, близкие по духу, ментальности, быта нравам и укладу, живущие в постоянном и тесном общении, спаянные трудом и тягой, расположенностью друг к другу, единые или близкие нравственно, культурно, общественно, социально, имеющие единые или схожие цели, стремления, миропонимание и духоустройство. Половина нашего населения живет на земле. Казах вообще верен и привержен родной земле, месту предков, месту, где капнула первая капля крови от пуповины. Казах продолжает жить в Приаралье, в пустыне, в заброшенных бесперспективных безводных, бестравных регионах и не спешит покидать отчий край. Казах презирает тех, кто ищет лишь сытое, доходное место, оставляет родную землю. Казах считает это недостойным для человека поступком, это доля бродячей собаки».

Президент нашей страны подчеркивает значимость аульного уклада в своей книге «В потоке истории»:  «Казахский аул всегда оставался источником потенциального национального возрождения и маркером национальной идентичности», - пишет он и мы согласны с этим. Однако в данном случае необходимо соблюсти ту тонкую грань, которая часто теряется и патриотизм выводит на кривую национализма. Гордость за свою нацию не должна заканчиваться принижением достоинства другого народа.

 Интересы РК нельзя сегодня отождествлять с интересами одной национальности. Поли этничность, и многообразие культурных типов диктуют во имя достижения консенсуса признание равных прав и равного доступа к центрам власти.

Культура и ценности казахов не носят всеохватывающего характера. Казахи – ядро политического единства страны, но само же единство поддерживается более широкой общностью интересов и мнений.

Суть же национальной политики, научного управления национальными отношениями состоит в том, чтобы не обострять в негативном плане национальную психологию.

Зрелая национальная психология представляет собой «открытую» систему. Это не только потребность в удовлетворении интересов своей нации, но  и понимание интересов других этносов, а в дальнейшем и действия, способствующие удовлетворению интересов других наций. Зрелая психология нации является интегрирующим фактором в сообществе наций.

В заключении рассуждений о природе казахстанского патриотизма, как о явлении социальном, а не национальном, разрешите высказать следующие мысли. 

Во – первых, невозможно наличие и развитие патриота без Родины, а значит главная наша задача сохранить Родину

Во – вторых, невозможно наличие и развитие патриота без родной культуры, языка и традиций, а значит наша сверхзадача сохранять, развивать  и приумножать родную культуру, язык и  традиции.

В – третьих, невозможно наличие и развитие патриота без атмосферы любви и взаимопонимания (не примирения, а именно понимания), а значит наша важная задача создать и укреплять атмосферу любви и взаимопонимания.

Для выполнения всех задач нужно совсем немного, услышать здравый рассудок и пойти навстречу друг к другу.

4.2 Государственные символы Республики Казахстан 
Государственный Герб Республики Казахстан 

4 июня 1992 года навсегда останется в истории и в памяти народа как день рождения государственного герба Республики Казахстан. Вообще широко применяемый сегодня термин "герб" происходит от немецкого слова "ербо". В переводе на казахский он означает понятие "танба" (тамга, знак). Впервые данный термин начал употребляться в древнем Тюркском Каганате (551-630 гг.) 

Сегодняшний герб суверенного Казахстана является результатом огромного труда, творческих исканий двух известных архитекторов: Жандарбека Малибекова и Шоты Уалиханова. выиграть в этом соревновании было нелегко. Достаточно напомнить, что только в финальном конкурсе принимали участие 245 проектов и 67 описаний будущего герба. 

Герб имеет форму круга. В мире самой совершенной формой считается форма шара. А круг как самый близкий к этому совершенству элемент, особо ценится у кочевников. Круг как элемент геральдики имеет применение везде, но он в особом почете и уважении у восточных кочевников. Это символ жизни, вечности. 

Центральным элементом, вобравшим в себя основную идею нашего Герба, является шанырак - круговое навершие купола юрты. Шанырак - символ семейного благополучия, мира, спокойствия. Мастерски, эффективно и красиво изображенный тундык - зенитное отверстие юрты, напоминает яркое солнце на фоне голубого, мирного неба. Купольные жерди - уык, равномерно расходящиеся от центра по голубому пространству герба, напоминают лучи солнца - источник жизни и тепла. Авторам удалось решить проблему изображения кереге - раздвижных решетчатых основ юрты. Крестообразные, тройные, кульдреуши шанырака символизируют единство трех жузов, которое обеспечивает его прочность. Таким образом, языком геральдики авторы отражают миролюбивую сущность казахов. Призывают все народы республики под общий шанырак, стремиться превратиться в крепкие мощные несущие конструкции нашего общего дома - Казахстана. 

Следующей составной частью композиционной структуры герба являются золотокрылые с рогами в форме полумесяца, фантастические скакуны - тулпары. Хотя изображение аргамаков в государственной символике имеет давнюю историю, тем не менее данный вариант авторов вызвал большие дискуссии и споры, прежде чем был принят. Силуэт скакунов на языке геральдистов имеет глубокий смысл и содержание. Он означает: бесстрашие льва, прозорливость сокола, физическую мощь и силу быка, быстроту, скорость и пластику лани, хитрость и находчивость лисы в борьбе против врагов. Золотые крылья скакунов напоминают также снопы зерна, золотых колосьев, т.е. признак труда, изобилия и материального благополучия. 

В центре герба находится пятиконечная звезда. В проекте там были расположены полумесяц и три маленькие звезды. по ходу обсуждения предлагались варианты восьмиконечной, семиконечной, пятиконечной звезд. Остановились на последнем. Наше сердце и объятия открыты представителям всех пяти континентов. 

Остается отметить световую гамму нашего герба. В основном их две: золотистая и голубая. Первая соотвествует светлому, ясному будущему Наших народов. Голубое небо едино для всех народов мира. Его цвет в нашем гербе олицетворяет наше стремление к миру, согласию, дружбе и единству со всеми народами планеты. 
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Государственный Флаг Республики Казахстан 

Голубой флаг с золотистым национальным орнаментом слева, золотистым солнцем и парящим силуэтом орла в центре сегодня украшает административные здания в республике, развевается над зданиями посольств суверенного Казахстана в иностранных государствах, установлен возле здания Организации Объединенных Наций. Он ныне всеми воспринимается как символ свободы, независимости и суверенитета нашей республики. Его автор Шакен Ниязбеков. Этот наш новый символ является результатом его творческих исканий и самоотверженного труда. 

В конкурсе, посвященном разработке государственного флага, принимали участие более 600 проектов. После предварительного отбора четыре наиболее интересных проекта комиссией были выдвинуты на обсуждение Верховного Совета Республики Казахстан. 

Главным элементом государственного флага является его цвет. Надо отдать должное настойчивости и целеустремленности автора, который с самого начала отказался от многоцветия и аляповатости и доказывал одноцветие флага как символ единства Казахстана. И вот в окончательном варианте определяется светло-голубой цвет. Прежде всего, светло-голубой цвет относится к числу тех цветов, который человечествомс давних времен широко используется как один из ярких, выразительных и приятных. Это не случайно. Ведь данный цвет преобладает в природе. Он является одним из семи священных цветов радуги. Цвет неба и воды. 

В международном плане к политике той страны, которая подняла символом своей государственности светло-голубой флаг, необходимо относиться с наибольшей доверительностью и пониманием. Таким образом, без примеси, чистый голубой цвет нашего флага свидетельствует о культурно-этническом единстве народа и одновременно указывает на идею неделимости государства. 

Солнце - источник жизни и энергии. Поэтому силуэт солнца является символом жизни. Человек не вечен. Приход в мир и уход человека из жизни измеряется временем. А время определяется для кочевника движением солнца. Восход и заход солнца, одно измерение - день. По закону геральдики, силуэт солнца является символом богатства и изобилия. Поэтому не случайно при внимательном рассмотрении лучи солнца в нашем флаге одновременно имеют форму зерна - основы изобилия и благополучия. 

В миропонимании кочевников особое место занимает степной орел или беркут. Его изображение в гербах и флагах народов и этнических групп, населявших Казахстан, имеет давнюю традицию. На языке символики силуэт орла означает государственную власть, широту и прозорливость. Для степняков это символ свободы, независимости, стремления к цели, к высоте, полет в будущее. Вместе с тем, орел, имея мощную силу, способен дать достойный отпор любому, кто пытается помешать в достижении будущего. Силуэт орла возник и от идеи стремления молодого суверенного Казахстана в высоты мировой цивилизации. 

Еще одним элементом, дающим новизну и неповторимость нашему флагу, является параллельная к его древку полоса, состоящая из национального орнамента. Здесь изображен казахский орнамент "кошкар-муйз - бараньи рога". 

Государственный Гимн Республики Казахстан 

В 1944 году композиторы Мукан Толебаев, Евгений Брусиловский и Латиф Хамиди написали гимн Казахской ССР. В нем нашли отражение трагедия великой войны, дух приближающейся победы, дружба народов, трудовой энтузиазм, характерный людям той исторической поры. Хотя до этого у нас не было официально принятого гимна, тем не менее в истории казахов было множество музыкальных произведений, близких по своему духу и значимости к гимну. Среди них "Елим-ай", "Сары-арка", "Адай". 

В начале 1992 года был объявлен конкурс на музыку и текст нового гимна Республики Казахстан. В отборочную комиссию были направлены около 750 проектов. В ходе обсуждения общественность высказала мнение о необходимости сохранения музыки предыдущего гимна, дорогого и близкого сердцу каждого казахстанца. Гимн - сложное музыкально-поэтическое произведение. Как правило, он состоит не только из мотива, большое значение в нем имеет и текст песни. Победителями в поэтическом марафоне вышли четверо. Трое из них: Музафар Алимбаев, Кадыр Мырзалиев и Туманбай Молдагалиев - известные поэты среднего поколения. К ним присоединилась молодая, талантливая поэтесса Жадыра Дарибаева. 

Гимн суверенной Республики Казахстан следует рассматривать как "выдающееся научно-поэтическое произведение, авторы которого создали чудо-памятник культуры своей нации, содержащий в себе целый комплекс идей". 

Государственные Герб, Флаг и Гимн утверждены Указом Президента РК, имеющим силу конституционного закона, от 24 января 1996 года.

Государственный гимн Республики Казахстан исполняется: 

· при открытии и закрытии сессий Парламента РК;

· при открытии торжественных собраний и заседаний, посвященных Национальному празднику РК и отмечаемы в РК праздничным дням;

· в передачах Казахстанского государственного телевидения и радиовещания - в новогодную ночь в 24.00 часа% в передачах Казахского государственного телевидения - в начале программы в день Национального праздника Республики Казахстан - 25 октября, праздничные дни - 1-2 января, 8 марта, 22 марта, 1 мая, 9 мая, 30 августа, 16 декабря; в передачах Казахского государственного радиовещания - ежедневно в начале и при окончании Республиканской программы;

· при открытии памятников, монументов, обелисков и других сооружений в ознаменование важнейших исторических событий в жизни народа Республики Казахстан;

· при поднятии Государственного флага РК во время церемоний, торжественных мероприятий, проводимых органами, а также общественными объединениями и иными организациями РК;

· при встрече и проводах глав государств, парламентов и правительств иностранных государств, посещающих Республику Казахстан с официальным визитом, - после исполнения Государственного Гимна соответствующего иностранного государства;

· в высших, средних специальных учебных заведениях, средних общеобразовательных школах - при церемониях открытия нового учебного года и окончания учебного года, а также иных торжественных мероприятиях.

Статья 11. При публичном исполнении Государственного гимна граждане РК выслушивают Гимн стоя.

Текст гимна на гос.языке

ҚАЗАҚСТАН РЕСПУБЛИКАСЫНЫҢ

МЕМЛЕКЕТТІК ӘНҰРАНЫ

Сөзі: Жұмекен Нәжімеденов,

         Нұрсұлтан Назарбаев

Әні:  Шәмші Қалдаяқовтык

Алтын күн аспаны,

Алтын дән даласы.

Ерліктің дастаны - 

Еліме қарашы!

Ежелден ер деген,

Даңкымыз шықты ғой.

Намысын бермеген,

Қазағым мықты ғой!

Кайырмасы:

Менің елім, менің елім, 

Гүлің болып егілемін,

Жырың болып тегілемін,елім!

Туған жерім менің – Қазақстаным!

Ұрпаққа жол ашқан,

Кең байтақ жерім бар.

Бірлігі жарасқан,

Тәуелсіз елім бар.

Қарсы алған уақытты,

Мәңгілік досындай,

Біздің ел бақытты,

Біздің ел осындай!

Кайырмасы:

Менің елім, менің елім, 

Гүлің болып егілемін,

Жырың болып тегілемін,елім!

Туған жерім менің – Қазақстаным!

Текст гимна на рус.языке

ГОСУДАРСТВЕННЫЙ ГИМН 
РЕСПУБЛИКИ КАЗАХСТАН
Слова: Жумекена Нажимеденова,

          Нурсултана Назарбаева

Музыка:   Шамши Калдаякова

В небе золотое солнце, 

В степи золотое зерно.

Сказание о мужестве – 

Моя страна!

В седой древности

Родилась наша слава.

Горд и силен,

Мой казахский народ!

Припев:

О, мой народ! О, моя страна!

Я твой цветок, взращенный тобой.

Я песня, звенящая на твоих устах.

Родина моя – мой Казахстан!

У меня простор неоглядный,

И дорога, открытая в будущее.

У меня независимый, 

Сплоченный, единый народ.

Как извечного друга

Встречает новое время,

Наша счатливая страна,

Наш народ!

Припев:

О, мой народ! О, моя страна!

Я твой цветок, взращенный тобой.

Я песня, звенящая на твоих устах.

Родина моя – мой Казахстан!
4.3 Семинар «Умеем ли мы быть вместе?»

План семинара
· Знакомство.

· Определение интеллектуально-культурного уровня представителей различных национальностей. (работа над анкетой).

· Анализ работы над анкетой.

· «Национализм - разрушительная сила?». «Национализм - созидательная сила?». Обсуждение проблемы.

· Игра «Какая моя национальность?»

· Упражнение «Меня обидели».

· Игра-исследование   «Я  горжусь»  и  «Мне стыдно».

· Лучшие качества разных национальностей.

· Завершение.

Ведение  семинара
· Знакомство
Знакомство с участниками семинара, которые заранее определили свой интерес к теме.  Один из вариантов знакомства.

Задание
· Назовите свое имя, национальность.

· Придумайте позитивное прилагательное, характеризующее  вашу  национальность, которое начинается с той же буквы, с какой начинается ваша национальность.

1. Определение интеллектуально-культурного  уровня представителей различных национальностей (Работа над  анкетой)

Примечание
Данная работа определяет сложившиеся стереотипы в обществе  по восприятию национальностей  и требует от организатора правильной и  умелой постановки вопроса.

Задание
· Анонимно заполнить  анкету.

· Определить интеллектуально-культурный  уровень  разных национальностей. 

(от 1 до  10  баллов).

Анкетный лист.

	1. Американцы -

2. Немцы -

3. Французы -

4. Англичане -

5. Арабы -

6. Иранцы -

7. Турки -

8. Афганцы -

9. Пакистанцы -

10. Евреи -

11. Японцы -

12. Китайцы -
	1. Русские -

2. Украинцы -

3. Армяне -

4. Азербайджанцы -

5. Туркмены -

6. Литовцы -

7. Узбеки -

8. Таджики -

9. Киргизы -

10. Чеченцы -

11. Корейцы -

12. Белорусы -


2. АНАЛИЗ РАБОТЫ НАД АНКЕТОЙ
Анонимно заполненные анкеты сдаются ведущему семинара  без обсуждения.

? Вопросы участникам.

· Кому было легко выполнить данное задание? Почему?

· Кому было сложно выполнить данное задание? Почему?

· Какие обстоятельства повлияли на выставление вашей самой  высокой оценки?

· Какие обстоятельства повлияли на выставление вашей самой  низкой  оценки?

· Появлялись ли у вас затруднения при заполнении анкеты?  Почему?

· Оказало ли влияние ваше позитивное впечатление от общения с отдельными представителями какой-либо национальности на оценку этой национальности? 

· Оказало ли влияние ваше негативное впечатление от общения с отдельными представителями какой-либо национальности на оценку этой национальности?

· Есть ли в анкете национальности,  интеллектуально-культурный уровень которых вы не смогли определить?  Почему?

· Считаете ли вы этичным проводить такую анкету? Почему?

3. «НАЦИОНАЛИЗМ - РАЗРУШИТЕЛЬНАЯ  СИЛА?»   и  «НАЦИОНАЛИЗМ - СОЗИДАТЕЛЬНАЯ  СИЛА?»  (Обсуждение  проблемы)

Задание

· Высказать свое отношение  (согласие или несогласие)  к этим вопросам.

· Привести конкретные примеры, соответствующие  данным вопросам.

? Вопросы участникам  задаются в процессе обсуждения
· Когда вы осознали себя представителем своей национальности?

· Когда вы испытали гордость за принадлежность к своей национальности?

· Когда вам было стыдно за представителей своей национальности?

· Знаете ли вы анекдоты о представителях  какой-либо национальности?

· Оскорбляют ли анекдоты ту или иную национальность?

· Отражают ли анекдоты реальную ситуацию?

· Возникало ли у вас когда-либо негативное отношение к представителям другой национальности?  Почему?

· Как вы относитесь к тому, чтобы создать семью с человеком  другой национальности?

· Возникало ли у вас когда-нибудь желание  заменить свою национальность?

· У  кого из вас родители разных национальностей?

· А какая национальность записана у вас в паспорте? Как к этому относятся  ваши родители?

· Как бы вы отнеслись к тому, чтобы из паспорта убрали графу  «национальность»?

· Есть ли у вас друзья другой национальности?  Что вам больше всего в них нравится?

4. ИГРА  «КАКАЯ  МОЯ  НАЦИОНАЛЬНОСТЬ?»

Условие  игры
· Ведущий вызывает нескольких участников (3 - 5 человек).

· Каждому участнику на спину прикрепляется лист с названием какой-либо национальности.

· Участники не знают своей «национальности» и «национальностей» своих партнеров по игре.

· Остальные участники (кто не участвует в игре)  знают «национальности»  играющих.

· Каждый  участник игры может задать поочередно 5 вопросов о характерных чертах  «своей национальности» и определить  ее.

Примечание
Игру можно повторять, меняя  «национальности».

Ведущий, анализируя вопросы участников игры по определению своей «национальности» и ответы аудитории,  выявляет проблему сложившихся стереотипов в обществе по восприятию разных национальностей.

5. УПРАЖНЕНИЕ  «МЕНЯ  ОБИДЕЛИ»

Каждый участник  получает одинаковый лист бумаги.

Задание
· Вспомнить  случай, когда вы были подвержены дискриминации любого рода по национальному признаку.

· Анонимно и коротко описать этот случай на листе бумаги.

· Лист        каждого      участника         складывается        вчетверо 

· (с целью сохранения анонимности), собираются и перемешиваются.

· 6 участников встречи разной национальной принадлежности произвольно вытягивают по одному листу,  на которой  излагается конкретный случай дискриминации, и от своего имени рассказывают его, как свою эмоционально прочувствованную  историю.

? Вопросы  участникам
1. Что вы испытывали, рассказывая  «чужую» историю?

2. Какие чувства испытали все остальные в процессе выполнения упражнения  «Меня  обидели»?

3. В чем смысл  этого упражнения?

6. ИГРА-ИССЛЕДОВАНИЕ  «Я   ГОРЖУСЬ» и «МНЕ  СТЫДНО».

Задание
1. Упражнение выполняется анонимно.

2. Письменно написать не менее 5 качеств:

· вызывающие  гордость за принадлежность 

     к вашей национальности;

· вызывающие чувство стыда за принадлежность 

     к вашей национальности.

Примечание
· Главное  и обязательное условие - выполнять упражнение только от лица своей национальности.

· Желающие могут ознакомить участников со своей работой.

7. УПРАЖНЕНИЕ  «ЛУЧШИЕ  КАЧЕСТВА РАЗНЫХ НАЦИОНАЛЬНОСТЕЙ»
Задание
Определить реальные позитивные качества национальностей, перечисленных в анкете, с которых начался семинар.

8. ЗАВЕРШЕНИЕ  «ОТЗЫВЫ  О СЕМИНАРЕ»
Ведущий предлагает участникам высказать свое мнение о теме, организации и проведении семинара.  Можно  составить опросный лист или анкету.

4.4 Кураторский час «День конституции»
Цель: изучение учащимися государственной символики Республики Казахстан через деловую игру.

Задачи: 

1) воспитывающая: способствовать формированию чувства патриотизма, любви к родине, помочь каждому учащемуся найти в государственной символике что-то близкое своему сердцу;

2) обучающая: учащиеся должны знать историю создания символики Республики Казахстан;

3) развивающая: развивать историческое мировоззрение, художественные и музыкальные умения и навыки.

Форма: деловая игра с элементами интеграции.

Методы: вхождение в образ и воспроизведение процесса создания символов Республики Казахстан, ситуативный метод, работа в малых группах.

Оборудование: Герб, флаг, герб, тексты, гимна, макет юрты, трафареты - заготовки флага, герба и эмблемы. Различные высказывания на историческую тему.

Ход кураторского часа

1 Студент: Корреспондентам телеканалов “Хабар” и “КТК” были даны задания побывать в творческой мастерской создателей символики Республики Казахстан и заснять видеоролик.

Корреспонденты: Здравствуйте! Я, корреспондент телестудии “КТК” Бапинов Амангельды, а моя коллега Ибрашева Шолпан – корреспондент телестудии “Хабар”. 4 июня 1992 года на 8 сессии Верховного Совета произошло важное событие: Парламентом Республики были приняты новые государственные символы.

Уважаемые гости! Мы находимся в творческой лаборатории создателей государственной символики Республики Казахстан, перед вами авторы 

Герба – заслуженный архитектор Республики Казахстан Жандарбек Малибеков и архитектор, писатель, драматург Шота Валиханов, а также их помощники;

Государственного Флага Республики Казахстан – Шакен Ниязбеков и его помощники;

текста Гимна – Музафар Алимбаев, Кадыр Мырзалиев, Туманбай Молдагалиев и Жадыра Дарибаева;

музыки Гимна – Мукан Толебаве, Евгений Брусиловский, Латиф Хамиди.

Наша встреча позволит нам лучше познакомиться с современными государственными знаками – символами Республики Казахстан – государственным гербом, гимном, флагом и понять творческий процесс их создания.

Государство, не имеющее хотя бы одного из этих символов, не может считаться независимой страной.

Ролевая игра.

Персонажи: Корреспонденты телевидения:

“Хабар” – Ибрашева Шолпан
“КТК” – Бапинов Амангельды
Шакен Ниязбеков – Коваленко Григорий

Жандарбек Малибеков – Атымтаев Рымбек.

Шота Валиханов – БексиитовТалгат

Музафар Алимбаев – Торгунский Евгений

Кадыр Мырзалиев – Залуговкий Александр

Туманбай Молдагалиев – Мекебаев А.

Жадыра Дарибаева – Насырова А.

“Хабар”: Жандарбек Малибекович! Как вы стали участником конкурса?

Ж. Малибеков: На конкурсе было прислано более 250 работ, поэтому я и мои товарищи, Ш. Валиханов не были до конца уверены в своей победе. 15 апреля 1992 года меня вызвали на заседание конкурсной комиссии и сказали, что наш проект будет рассматриваться на предстоящей сессии Верховного Совета Республики. Мы подготовили 2-х метровый эскиз Государственого Герба, который и был представлен на обсуждение. Мы узнали, что сессией Верховного Совета был принят наш проект.

“КТК”: Разъясните, пожалуйста, значение символов, изображенных на Государственном Гербе, в чем заключается их смысл?

Ж.Малибеков: Можно было изобразить на гербе фигуры диких животных, птиц, которыми так богат наш Казахстан или нарисовать щит, как символ надежности и покоя. Но я стремился показать миролюбие, дружбу народов. Большую роль сыграли воспоминания детства. Время было тяжелое. Для многих семей единственным домом, олицетворением мира и согласия тогда служила простая казахская юрта. Я часто наблюдал за тем, как жители нашего села помогали друг другу устанавливать юрты в безбрежной степи. И когда люди все вместе поднимали высоко к небу шанырак – верхнюю сводчатую куполообразную часть юрты, - для меня это было самым лучшим символом отчего дома, а в более широком понимании мира, как Вселенной.

Думаю, что к этому событию я шел всю свою жизнь.

“Хабар”: Помощники Ж.М.Малибекова согласились дать интервью и рассказать, что изображено на гербе.

1-й помощник: Слово “герб” происходит от немецкого erbe – «наследство» и польского herb - «эмблема» и обозначает наследственный отличительный знак – сочетание фигур и предметов, которым придается символическое значение. Герб изображается на знаменах, печатях, монетах, архитектурных сооружениях, предметах вооружения, произведениях искусства, рукописях, книгах и т.д., древнейшим прообразом герба были тотемические изображения животных, покровителей племени или рода первобытном обществе.

2-й помощник: Уже в III тысячелетие до н.э. существовал герб шумерских государств – орел с львиной головой. Змея Египта, орел Персии, двуглавый орел Византии (заимствованный впоследствии Россией) – животные олицетворяли определенные качества. 

Лев – это сила, мужество, великодушие. Леопард – это сила, храбрость, отвага. Олень – быстрота. Лисица – ловкость, хитрость. Собака – преданность, повиновение. Кошка – независимость. Бык – плодородие земли. Овца – кротость. Ворон – долголетие. Петух – символ боя. Пчела и муравей – трудолюбие.

3-й помощник: В изображении мифических коней свое отражение нашли исторические традиции и мотивы нашего народа, в 70-х г.г. всемирной археологической сенсацией стала находка останков Золотого человека – сакского вождя, погребенного под курганом Иссык. На головном уборе Золотого человека конь изображен с крыльями и большими козлиными рогами, что, вероятно, символизировало слияние образов солнечного божества и родового тотема. Что же касается крыльев, то изображения крылатых животных были широко распространены в Передней Азии и несли в себе символ верховной власти – царский знак. «Скакун – это крылья джигита», - красноречиво свидетельствует казахская пословица.

4-й помощник: Тулпар – степной Пегас, конь, о котором мечтает каждый джигит, - быстрый, как ветер, олицетворяющий собой волю к победе, преданность, и в то же время, стремление к независимости, свободе.

Тулпар – символ Солнца, движения, символ постоянства, стабильности. В нашем контексте Тулпар – символ сохранения строя суверенного Казахстана. Крылатый тулпар – самый популярный образ в казахской поэзии. Он – олицетворение крылатой мечты, полета творческой фантазии. Ты вправе связывать этот символ с молодой порослью, юным поколением, с которым всегда связаны светлые надежды. Летящий тулпар объединяет в себе Время и Пространство. Он – образ бессмертия и призван олицетворять на нашем гербе бесконечное развитие. Духовное богатство и многообразие наций и народностей, проживающих в Казахстане под одним шатром.

5-й помощник: 5-тиконечная звезда венчает герб. У каждого человека есть путеводная звезда. Такая звезда должна быть и у государства. У Чокана Валиханова встречается следующее известие о древнем поверье казахов:

«Казахи верят во влияние звезды на человеческое счастье, как говорят в простом народе – в планиду. Каждая звезда соответствует душе какого-нибудь человека на земле, и когда умирает человек, то и звезда его падает на землю. Когда казахи видят падающую звезду, то говорят: «Моя звезда выше» - тем самым выражая пожелание долголетия».

«Хабар»: Пожелаем же и мы себе, чтобы звезда нашего государства светила высоко и ярко, чтобы каждый казахстанец верил в ее путеводную силу и видел всегда перед собой и особенно в трудную минуту. На это она и звезда!

1-й помощник: Основа Государственного герба Республики Казахстан – шанырак. Он – сердце герба. Шанырак олицетворяет собой Очаг, целостность мира. Шанырак – символ первоосновы государства – семьи. шанырак – купол юрты – по сути своей для тюрка – кочевника тоже, что и фундамент для европейца, т.е. олицетворение дома, очага, семьи, рода. Юрта – теплый, просторный войлочный шатер, легко переносимый с места на место. Юрта – ровесница кочевничества.

«КТК»: Жандарбек Малибекович, сейчас, когда на сессии утвержден ваш вариант герба нашей республики, какие чувства вы испытываете?

Ж. Малибеков: Единственное состояние, которое владеет мной, - это чувство большого внутреннего удовлетворения. Главное, что каждый человек нашей многонациональной республики нашел в геральдике что-то близкое своему сердцу, своим традициям, опору мира и взаимопонимания.

«Хабар»: Шакен Онласынович Ниязбеков – художник-конструктор. Видный скульптор-монументалист, член Союза художников Казахстана. Автор чеканки на меди, алюминии, латуни «Абай», «Напевы музыки», «Курмангазы», «Сырым Датов» и др. Автор флага Республики Казахстан. Почему Государственный флаг Республики Казахстан голубого цвета? Может быть, на этот вопрос ответят помощники?

1-й помощник: Небесно-голубой цвет особо почитается всеми народами. Цвет голубого неба должен расположение, благонадежность. Этому цвету издавна придавали большое значение. Потому что, если рассмотреть цвета, сравнивая их с окружающей средой, то красный олицетворяет огонь, тепло, кровь; зеленый – растительность; черный – землю, холод, темноту; белый – воду, родник; голубой – небо, воздух, надземную поверхность.

Первый Тюркский каганат в IV веке почитал голубой цвет. у тюрков были голубые шатры, а предводители носили одежду голубого цвета. В связи с этим святое знамя наших предков «борили байрак», или флаг, называли еще «Кок асаба» - «поднебесный». Под этим знаменем они храбро сражались со своими врагами, отстаивали свои земли от набегов.

2-й помощник: (читает на фоне мелодий казахских кюев)
Не смогли сломить твой боевой дух жестокие враги,

Сплачивал ты своих сыновей и дочерей, укрепляла единство народа.

Но тебе пришлось выплакивать слезы в песнях страданий,

Испить чашу горечи испытаний.

Но и ты дождалась времени солнечной весны возрождения,

Страшные тяготы черных дней остались позади.

Может, это награда тебе, моя родная страна,

За то, что всегда была честна и добра,

Была мирным соседом, никому не делая зла.

Пусть теперь мирно цветет наша колыбель – земля,

И не нужно нам большего счастья, моя родная страна!

1-й помощник: Сине-голубая одноцветность флага напоминает чистый безоблачный купол неба высоко над нами и призвана отражать приверженность народа Казахстана высокой и благородной идее единения.

Синее безоблачное небо всегда у всех народов было олицетворением мира, спокойствия и благополучия. На языке геральдики – науки, изучающей гербы, - синий цвет и его оттенки соответствуют таким человеческим качествам, как честность, верность, надежда.

Синий цвет по-казахски «кок». Синий цвет для всех тюркоязычных народов воспринимается как небесный, священный, обетованный, заветный, исконно чистый, высший.

Синий фон на знамени государства призван подчеркнуть чистоту и возвышенность намерений народа Казахстана в своих устремлениях к новой государственности.

2-й помощник: Солнце – символ Движения, процесса развития, символ поста и увядания, восхода и заката, жизни и смерти, на востоке и западе. Солнце – символ Времени. Желтый – цвет жизни, первородства. солнцепоклонниками в древности были все народы земного шара.

1-й помощник: Орел – Царь-птица, парящая выше всех живых существ. Близко к Небу и Солнцу – древним божествам, а значит, тоже божественная, со знаком священности. Орел, мирно парящий над родными просторами, символизирует широту души степного народа, готового раскрыть свои объятия всем дружелюбным народам и нациям, уважающим гордый, вольнолюбивый дух нашего многонационального суверенного государства. 

Объявление результатов конкурсного занятия и победителей.
4.5 Игра-конкурс по гражданскомуправу «Имею право»
Тема игры: «Права молодежи»

Цели игры: 

1. повышение уровня правовой культуры студентов;

2. формирование мотивов к активному изучению права;

3. профессиональное самоопределение.

Задача игры: помочь студентам разобраться во всем многообразии отношений, урегулированных нормами права; научить их уважать законы и отстаивать свои права.

Участники игры:

Конкурсанты: студенты 1 курса, объединенные в команды по 7 человек.

Группы поддержки: по студента от каждой специальности.

Эксперты: трое преподавателей факультета права.

Группа обеспечения: 5 человек из числа студентов 2 курса - организатора игры (1 – помощник ведущего, 1 – музыкальное сопровождение, 3 – подсчет баллов и работа со зрителями).

Приглашенные: преподаватели, студенты.

Содержание игры: игра включает в себя 3 этапа: представление, конкурс, подведение итогов.

Представление

На данном этапе ведущий представляет каждого конкурсанта и дает возможность капитанам дать название команде и его смысловое содержание (например, команда «ВЕРА» - обозначает веру в то, что права человека будут так же уважаемы, как и права исполнителей закона. Команда  «Надежда» - означает надежду на то, что права человека будут не только декларироваться, но и исполняться).

Ведущий представляет экспертов.

Конкурс

Данный этап игры включает 4 гейма: «разминка», «заморочки», «ты – мне, я - тебе», «юридическая консультация».

1-й гейм «РАЗМИНКА»

Задачей этого гейма является ввод конкурсантов в круг понятий, которые будут использоваться в ходе игры.

Ведущий читает определения, а команда должна назвать понятие, к которому оно относится. Правильные ответы оцениваются по 1 баллу команде в целом (оценку ответов производит ведущий, каждой команде – по 10 вопросов). 

2-й гейм «ЗАМОРОЧКИ»

В этом гейме в конкурсной программе определяется уровень теоретической подготовки и знание правовых  норм по правам молодежи. Ведущий предлагает каждому конкурсанту выбрать номер вопроса и ответить на него. При неправильном ответе дает возможность ответить другому участнику этой же команды. Правильный ответ оценивается в 1 балл и засчитывается как конкурсанту, так и команде. Правильность ответов оценивает ведущий.

3-й гейм «ТЫ – МНЕ, Я - ТЕБЕ»

В гейме «Ты – мне, я – тебе» проверяется способность конкурсантов переносить знания правовых норм на конкретную правовую ситуацию. Конкурс проводится в виде «дуэли» членов команд. Ведущий предлагает каждому конкурсанту изложить ситуацию своему сопернику из другой команды и попросить его дать этой ситуации правовую оценку, после чего они меняются ролями. Правильность ответов оценивается экспертами в 1 балл и засчитывается как конкурсанту, так и команде. Вопросы конкурсантов являются их домашними заготовками.

4-й гейм «ЮРИДИЧЕСКАЯ КОНСУЛЬТАЦИЯ»

Этим геймом проверяются знания нормативных документов, форм и методов защиты прав человека. Каждый конкурсант играет роль адвоката и дает юридическую консультацию одному их зрителей зала (из числа группы поддержки другой школы). Вопрос из зала является домашней заготовкой группы поддержки, которая самостоятельно выбирает себе «адвоката». Правильность ответа оценивается экспертами в 1 балл и засчитывается конкурсанту и команде.

Подведение итогов

Ведущий объявляет команду-победительницу и лучшего конкурсанта по сумме баллов. Эксперты объявляют лучший вопрос гейма «Юридическая консультация» и наиболее профессиональный ответ «адвоката».

Приложения:
· объем информации, используемой в игре;

· вопросы гейма «Разминка»;

· вопросы гейма «Заморочки»;

· рекомендации к подготовке домашних заготовок.

Приложение № 1

Объем информации, используемой в игре

· «Основы правовых знаний»

· Конституция РК

· Семейный кодекс РК

· Уголовный кодекс РК

· Кодекс об административных правонарушениях РК

· Кодекс законов о труде РК

· Закон об образовании РК

Приложение № 2

Примерные вопросы к гейму «Разминка»

Для команды № 1

1. общеобязательное, установленное, санкционированное и охраняемое государством правило поведения людей (нормы права);

2. применение к лицу, совершившему правонарушение, предусмотренных законом мер принуждения (юридическая ответственность);

3. нормативно-правовой акт, содержащий общеобязательные правила поведения по важным вопросам общественной жизни, принятый высшим представительным органом государства (закон);

4. человек, не достигший 18-летнего возраста (несовершеннолетний);

5. гарантированные государством возможности человека в экономической, социальной, политической и культурной сферах (права человека);

6. одна из правовых форм защиты прав и интересов граждан, устанавливается над несовершеннолетними в возрасте от 14 до 18 лет при отсутствии родительского попечения (попечительство);

7. элемент правовой нормы, в котором изложены неблагоприятные последствия неправомерного поведения (санкция);

8. предусмотренное уголовным законом виновного совершенное общественно опасное деяние физического лица (преступление);

9. главные защитники прав ребенка (родители);

10. способность лица иметь права и обязанности (правоспособность);

Для команды № 2

1. регулирующее поведение людей, наиболее важные отношения между ними, за выполнением которых следит государство (право);

a. общественное отношение, урегулированное нормами права правоотношение).

2. правонарушение, посягающее на установленном законом общественный порядок (административный проступок);

3. способность лица своими действиями осуществлять принадлежащие ему права и исполнять возложенные на него обязанности (дееспособность);

4. выраженные в конституционных нормах требования государства к поведению любых лиц (обязанности);

5. мера государственного принуждения, назначаемая по приговору суда лицу, признанному виновным в совершении преступления (наказание);

6. основной Закон государства (Конституция).

Приложение № 3

Вопросы к гейму «Заморочки»

1. Нецензурная брань студентов в университете: это издержки культуры или противоправное деяние? (мелкое хулиганство).

2. В любом ли возрасте лицо может быть привлечено к уголовной ответственности? (в отдельных случаях – с 14 лет).

3. Может ли быть привлечен к уголовной ответственности 17-летний подросток, вымогавший деньги у однокурсников? (да)

4. В каких случаях к несовершеннолетнему могут быть применены принудительные меры воспитательного воздействия? (впервые, преступление небольшой или средней тяжести).

5. Можно ли расценивать как шалость заведомо сообщение о готовящемся взрыве в университете студентами, не желающим писать контрольную работу? (преступление)

6. С какого возраста ребенок вправе самостоятельно обратиться в суд за защитой своих прав? (с 14 лет)

7. Откуда может взяться имущество собственности несовершеннолетнего? (доходы, дар, наследование, приобретение на средства ребенка)

8. Кто пользуется преимущественными правами в отношении детей – отец или мать? (равенство прав родителей).

9. На ком по закону должен лежать основной груз выполнения обязанностей в  отношении детей - на отце или матери? (равенство прав и обязанностей)

10. У 15-летней Петровой родился ребенок. Кто вправе осуществлять родительские права? (до 16 лет совместно с опекуном).

11. Освобождаются ли родители от обязанности содержать своего ребенка в случае лишение их родительских прав? (не освобождаются)

12. Почему законодательство не допускает приема на работу лиц моложе 15 лет, а при определенных условиях – 14 лет? (необходимо получения образования)

13. Какая норма переноски тяжестей для несовершеннолетних установлена государством (16,4 – юноши, 10,25 – девушки)

14. Что могут самостоятельно делать со своим имуществом несовершеннолетние в возрасте от 14 до 18 лет? (с письменного согласия родителей продавать, дарить и т.д. Самостоятельно совершать мелкие сделки).

15. С какого возраста человек приобретает право на уважение его человеческого достоинства? (с рождения)

16. Можно ли уважать человеческое достоинство ребенка, который делает все наперекор родителям и не уважает их? (обязаны)

17. Какие конкретные права детей предусмотрены Конвенцией о правах ребенка? (на жизнь, выживание и развитие, уважение его взглядов и индивидуальности, свободу выражения, свободу совести, свободу ассоциаций).

Приложение № 4

Рекомендации к домашним заготовкам к гейму «Ты – мне, я - тебе»

Разрабатывается ситуация, в которой необходимо дать правовую оценку действиям ее участников. Например, 18-летний Киселев совершил кражу ОЗУ из компьютерного класса. Будет ли Киселев привлечен к уголовной ответственности?

С целью исключения подготовки однотипных ситуаций представителям участвующих в игре рекомендуется подготовить по 1 вопросу.

Приложение № 5

Рекомендации

к домашним заготовкам к гейму «Юридическая консультация»

Готовится вопрос от первого лица, в котором конкретная ситуация и спрашивается совет, как поступить или какие последствия могут наступить. Например, в Конституции записано, что каждый имеет право на образование. Это значит, что человек сам решает – воспользоваться ему этим правом или нет. «Я учиться не хочу, а родители заставляют, и от этого у меня одни неприятности. Как мне защитить это мое право?»

4.6 Студенческий диалог «Праздник семейных традиций»
Звучит музыка. Ведущие начинают представление.

ПЕРВЫЙ: Сегодня в этом зале собрались люди, судьба которых соединила по любви. Ведь яснее ясного: брак, настоящий семейный союз никогда не будет крепким, если он состоялся без любви. И только в этом браке дети – взаимное творение двоих – воспринимаются не как обуза, а как награда.

ВТОРОЙ: Все правильно. Брак без любви – это сожительство, соучастие, заговорничество. Такой брак крепок лишь до первого, ну до второго серьезного испытания. Вы согласны со мной?

Ну что ж пришло время познакомиться с семьями, создавшимися по великому чувству – любви!

Ведущие представляют семьи.

ПЕРВЫЙ: И плюс семья студентов. Удивительного здесь ничего нет. Работа со студентами, праздники, у нас сложились самые теплые отношения: в любую минуту каждый придет на помощь. Вместе мы решаем все проблемы, и работаем и отдыхаем вместе, как одна большая семья.

ВТОРОЙ: На этот праздник пришли студенты других специальностей и даже молодые пары, у которых уже создана семья. Поэтому мы предлагаем нашим взрослым папам вспомнить, как же начиналась их семья. Как вы объяснились в любви и  предложили руку и сердце своей избраннице. Пусть гости и наши молодые посмотрят, как это прекрасно и волнительно!

Звучит музыка. Конкурс «Невеста». Как только папы объяснятся в любви, звучит свадебный марш Мендельсона.

ПЕРВЫЙ: Мы думаем, что самым обстоятельным и элегантным был пап из семьи…….. учитесь!

ВТОРОЙ: ты знаешь, что такое семья?

ПЕРВЫЙ: Ну… как же этого не знать?

ВТОРОЙ: А ты подумай, может и не знаешь…

ПЕРВЫЙ: Семья – это, когда люди живут сообща, помогают друг другу, а потом дети идут своим путем, а родители остаются на своих путях…

ВТОРОЙ: И все?

ПЕРВЫЙ: Да, все.

ВТОРОЙ: У слова «семья», я думаю, было и остается два смысла.  Первый смысл  СЕМЬ Я, то есть Я повторен в моих детях 7 раз. А второй смысл такой – СЕМЯ. Я – есть семя жизни земной и заронил его в жену свою. А она семя выпестовала в себе всей своей душой, всей кровью и лаской, самоотверженностью женской. И семя дало росток – дети!

ПЕРВЫЙ: Дорогие друзья, в какое ваше понятие семьи? Только одним предложением, но емким и точным!  

Вопрос-интервью

Каждый понимает и видит семью по-своему. Но вот общее у всех одно – дети. Сейчас мы с вами разыграем веселую пантомиму. Каждый из вас обладает артистическими способностями. У кого-то они проявляются ярче, у кого-то глубоко скрыты. Но сегодня мы просим вас открыть свои таланты ради нас и ваших детей.

Представьте себе родильный дом. Мамочки  на 6 этаже. Семьи стоят под окном вашей палаты и гадают: как  вы там? Кто родился, с каким весом? И что же принести вам вкусненького? Мамы получают от нас записки, становятся возле нас. А вы, остальные члены семьи, отгадайте!

ВТОРОЙ: Замечательно! Все друг друга поняли. Мама с малышом дома прилегла отдохнуть, а вы, папы, покажите нам какие вы отцы семейства. попробуйте сменить пеленки и спеть малышу колыбельную.

Конкурс пап-нянь. Роль «малышей» исполняют куклы.

ПЕРВЫЙ: Дорогие мамы, вам можно позавидовать: у вас такие опытные и нежные мужья! Молодцы! Примите от нас подарки! И сюрпризы!

ВТОРОЙ: Самое дорогое, что есть у человека, это любовь его семьи, уважение и верность. (наплывает лирическая мелодия) «… Возвращаясь, с войны, гребенские казаки подгадывали так,  чтобы подойти к родной станице к вечеру. Завидев родные курени, затягивали свои походные песни. И пели их от всей души. Останавливались у станицы, а с коней не сходили.

И вот их жены в сопровождении матерей, сестер, детей, выходили за станицу с водой и чистыми полотенцами. Жены становились перед лошадьми на колени, мыли им копыта, вытирали полотенцами,  благодарили за то, что принесли домой родного человека. И не было человека, который в ту минуту не прослезился, пусть даже мысленно. Да и конь казацкий со слезою клонил свою верную голову…»

Пусть и вас также ждут и любят жены, пусть любовь и верность свою хранят мужья, пусть любят и уважают вас дети. И пусть у вас будет такая крепкая, семейная нить, которую никаким огнем не спалить!

ПЕРВЫЙ: Живет ли в вашем доме память? Память о своих корнях? Молодая семья – новый побег на большом ветвистом дереве. А часто ли молодые семьи помнят, да и знают ли подчас своих предков? Хранятся ли в вашем доме семейные фотографии?

У нас здесь нарисованы деревья. Какая семья больше всех нарастит на ней веточек-памяток о своих дедах и прадедах.

ВТОРОЙ: Посмотрите, какие ветвистые деревья получились у семей!

Дорогие наши друзья! Я думаю, что в каждой семье, должно вырасти, чтобы наши дети и внуки знали своих предков, гордились ими, бережно передавали семейные реликвии и традиции из поколения в поколение. Попробуйте, и у вас получится!

ПЕРВЫЙ: Ну раз мы заговорили о рисунках, давайте проведем веселый конкурс «Друдлы». Этот вид живописи доступен каждому.  Как создаются такие произведения? Да очень просто! Сидите вы, скажем, на совещании… (Дети, внимание! К урокам это не относится!) А рука машинально вычерчивает всякую ерунду! И вдруг вы, после совещания, обнаруживаете на листе бумаги произведение искусства. Вам осталось только дать  название этому …. произведению.

Словом, это и есть новый вид живописи, который пока именуется «друдлы».

Но сейчас мы поступим наоборот: мы заранее дадим название будущей картине, а вы уж постарайтесь всей семьей создать шедевр искусства!

ВТОРОЙ: Названия такие: «Четыре слона и один апельсин», «Человек, играющий на тромбоне в телефонной будке», «Двойной коктейль», «Папа за завтраком», «Суперкорова», «У вас появились лишние деньги», «Двойка в дневнике», «Папина зарплата», «Мама в парикмахерской», «Дома генеральная уборка», «Кризис на работе».

Такие замечательные рисунки получились! Загляденье! мы их выставим на всеобщее обозрение! Чувством юмора в ваших семьях все обладают!

ПЕРВЫЙ: Семья без реликвий, традиций все равно, что песня без слов! Вроде бы и мелодия есть, а спеть нельзя! А какие праздники бывают в некоторых семьях, хоть кино снимай! Дорогие наши семьи, поделитесь опытом проведения самых любимых ваших семейных торжеств.

ВТОРОЙ: Да, прекрасные традиции сохранились в наших семьях! Это так приятно слышать!

ПЕРВЫЙ: Примите, дорогие друзья, от нашей дворцовской семьи сувениры на память о нашей встрече, о нашем празднике семейных традиций.

Вручение подарков. Награждение самых активных участников праздника. 

ВТОРОЙ: На островах Полинезии, в южной части Тихого океана, среди людей доброжелательных и поэтичных, с незапамятных времен существовал прекрасный обычай. Если девушка согласна соединить свою судьбу с судьбой полюбившего ее юноши, она выбирает момент, когда тот уходит в море, проходит к нему в хижину, разводит в очаге костер и счастливец, возвращаясь из плавания, издали видит огонек в своей хижине. Тепло и свет огня говорят ему, что прекрасное и преданное сердце готово разделит с ним радость и горе, успех и неудачу и, кажется ему, что звезда склонилась, и еще мгновенье, и он дотронется до нее рукой!

Пусть и у вас, в вашем доме всегда горит очаг и свет его, и тепло приносят вам всем радость и счастье!

ПЕРВЫЙ: Некогда в обычаях нашего народа существовал «прощеный день». В этот благословенный праздник все домочадцы независимо от пола, возраста, просили друг у друга прощение «за грехи», что набирались за целый год.

Я думаю, он и сейчас нам нужен, такой прощеный день, чтобы сбрасывать со счетов, стирать из памяти и сердца все вольные и невольные обиды. А то бывает копится годами всякая чепуха, мелкие дрязги обрастают лопухами недоверия и подозрительности. Понять и простить – что может быть желаннее и благороднее в отношениях с родственниками?!! Прощайте и любите!

ВТОРОЙ: Всего вам доброго!

ПЕРВЫЙ: До новых встреч!

4.7 Тематический час «Путешествие по городам Казахстана»
Цель: познакомить студентов с историей возникновения крупных областных центров Казахстана и с их экономическим и социальным развитием; формировать умения и навыки отвечать на вопросы, связно давать ответы; активизировать словарь студентов, совершенствовать навыки устной речи; развивать сообразительность, воспитывать внимание и сосредоточенность, будить познавательный интерес; уметь работать с картой, прививать любовь к родному краю.

Оборудование: карта Казахстана, кроссворды, ребусы, головоломка, игра на развитие смекалки «Составь новые слова» из слова «путешественник», кассета с музыкой, бумага, карандаши, видео с видами г. Астаны, г. Алматы и г. Рудного.

ХОД ЗАНЯТИЯ

Ребята! Мы живем в независимой Республике Казахстан.

Следовательно, все мы казахстанцы. Казахстан – это Азия и Европа. Его территория огромна: Казахстан занимает, как вы знаете, 1 место по величине территории среди бывших союзных республик (без Российской Федерации).

А что вы знаете о своей республике? Каков ее рельеф?

Казахстан – это республика обширных равнин. Что можно сказать о растительном и животном мире? В Казахстане произрастает более 500 видов различных растений и насчитывается около 450 видов млекопитающих.

Какими полезными ископаемыми богат Казахстан? В Казахстане найдены почти все ископаемые, какие только существуют на нашей планете: это большие запасы свинца и цинка, железной руды, фосфоритов, нефти и др.

А чем богаты степи Казахстана? Степи дают богатые урожаи пшеницы.

Каков национальный состав людей, живущих в Казахстане? Много национальностей проживает в Казахстане: это казахи, русские, украинцы, белорусы, немцы, татары и так далее.

А в каком районе Казахстана больше всего городов? (в Северном – 24, в Центральном – 10, в Южном – 25, в Западном – 14, в Восточном – 9).

Ребята! Для того, чтобы познакомиться с историей возникновения крупных областных центров Казахстана с их экономическим и культурным развитием, я предлагаю вам отправиться в путешествие. Но для того, чтобы правильно разбираться во всем услышанном в пути, мы проведем с вами словарную работу.

Что обозначают эти слова?

Целинные и залежные земли – это непаханая, не подвергшаяся обработке земля. 

Уезд – район.

Слобода – поселок около, пригород.

Ферросплавы – сплавы железа с другими металлами, которые придают ему прочность.

Гид – проводник при туристах, путеводитель.

- Именно гид и будет сопровождать нас сегодня в нашем путешествии, познакомит нас с историей развития городов Казахстана, с экономическим и культурным развитием. А вот в какой город мы отправимся сначала, вы скажите сами, если отгадаете ребус, где зашифровано название города.

Отгадывание кроссворда (ответ: Астана)

Гидом, сопровождащим нас в этот город будет Учаева Юлия. (на фоне видеокадров об Астане).

А сейчас небольшой привал. Привал – это остановка в пути. Где впервые в Казахстане был найден каменный уголь? (В Караганде)

Разгадывание ребуса (ответ: Караганда)

- Итак, Караганда. Наше путешествие продолжается именно в этот город, и нашим гидом в г. Караганде будет Хасенова Регина. 

Студентка рассказывает о Караганде.

Привал. Блиц-вопросы.

1. О каком городе Казахстана говорится в стихотворении поэта Леонида Скалковского:

«Здесь бьется сердце Рудного Алтая, отсюда вдаль стремятся провода…» (об Усть-Каменогорске).

2. Назовите 4 областных центра Казахстана: а) самый северный (Петропавловск); б) самый южный (Шымкент); в) самый западный (Уральск); г) самый восточный (Усть-Каменогорск).

В каком городе производят металл, получивший название ТИТАН, который вдвое легче стали, но не уступает ей по прочности? (Усть-Каменогорск)

Итак, отправляемся в путь, и сопровождать нас по г. Усть-Каменогорску будет  Детянцев Александр. 

Студент рассказывает об Усть-Каменогорске.

Привал. Вопросы ведущего.

Какой из областных центров Казахстана крупнейший по численности жителей и какой наименьший? (наибольший – Алматы (1128 тыс. жителей), наименьший – Жезказган (109, 3 тыс. жителей))

В каком из городов Казахстана жители в один и тот же день могут попасть в то время года, какое им больше всего нравится? (в Алматы: в июле в городе – лето, на альпийских лугах – весна, в горах – зима)

Правильно, Алматы, и наш путь именно в этот город, а экскурсоводом нашим будет Жумабаев Мерке.

Рассказ студента об Алматы.

В каком городе у нас находится завод ферросплавов? (в Актюбинске – Актобе).

Я предлагаю вам, ребята, путешествие в г. Актобе совершить на авиалайнере. Гидом по г. Актобе будет  Раздрогов Никита. Но сначала вопрос. На нашей планете насчитывается всего 19 озер, которые относятся к числу больших, очень больших. 5 таких озер находятся на территории СНГ, а 3 из них – в Казахстане. Какие это озера? (Аральское море, Каспийское море, озеро Балхаш). Поскольку мы летим на авиалайнере и видим контуры рек, озер, думаю, что вы без труда определите, контуры каких озер я держу в руках.

- А сейчас, чтобы как-то занять время в пути, ведь путь из Алматы до Актобе неблизкий. Я предлагаю игру на смекалку: из слова «путешественник» составить новые слова (например: шест, кит, веник, путник, тупик, шутник, шут, песенник, вестник, спутник).

У каждого лист бумаги и карандаш. Звучит тихая мелодия.

Ну вот мы и в Актобе и внимательно слушаем нашего гида Раздрогова Никиту.

Рассказ студента об Актобе.

Коренные жители нашей республики – казахи. По своей численности они занимают 1 место среди народов, населяющих Казахстан, и живут повсеместно. Но есть районы и области, где казахское население значительно преобладает над всеми другими. Какие это районы Казахстана? (Это районы Южного, Западного и Центрального Казахстана).

 Какой город самый древний? (Шымкент, он возник в XII веке)

Сколько лет Рудному? (49 лет)

А Костанаю? (127 лет)

Как называется нынче Целиноград? И чем он теперь является? (Астана – столица).

Какие города Казахстана имеют в своем названии окончание ТАУ, что значит «гора»? (Актау, Кентау, Каратау, Темиртау, Никельтау, Хромтау, Акчатау).

Работа с карточками (один студент работает у доски, а все остальные на своих карточках). По окончании работы прочитать все названия, вписанные в пустые клетки.

А сейчас Венера загадает вам загадку, по краткому описанию которой вы должны определить название города, в который мы и продолжим свой путь.

Загадка. Это областной центр одной из самых крупных областей Казахстана, расположен на левом берегу реки, которая берет свое начало на восточных островах Южного Урала, и впадают в реку Иртыш. 

В года ВОВ жители этого города внесли весомый вклад в разгром врага. За ратные подвиги 26-и из них было присвоено звание героя Советского Союза, а 2-е были удостоены этого звания дважды. Яркой страницей в истории этой области вошла целинная эпопея. И весной 1954 года этот город встречал первый эшелон комсомольцев из Москвы, Белоруссии, Сибири, Украины. Что за город?

Костанай.

Да, и нам пора возвращаться из далекого путешествия ближе к дому. Гидом по г. Костанаю будет Решетняк Юлия.

Рассказ о Костанае. Решение головоломки. В ребусах разгадать названия географических объектов и животных. Вписав их в клетки сверху вниз, в выделенных клетках прочитать название областного города. (ответ: Костанай). (1 человек работает у доски).

Вот и закончилось наше путешествие по городам Казахстана. Как и всякие путешественники, мы устали немного от длительного путешествия, но зато пополнили свои знания, научились ориентироваться по карте, глубже познали свой край. Я благодарю всех своих помощников, наших замечательных гидов. Спасибо всем за работу. А теперь большой привал.

4.7 Проведение кураторского часа «Национальные и государственные праздники»
Как родился праздник?
Ученые считают, что первые праздники появились очень давно. Но сначала это были ритуальные действия, связанные с будничной жизнью первобытных людей.

Постепенно магические танцы, пение, музыка перестали зависеть от конкретных трудовых задач. Сами по себе они доставляли людям огромную радость и удовольствие. Отдохнули люди в праздник – стали лучше работать.

Праздники формировали взаимоотношения между людьми, сближали разные поколения, вырабатывали правила и нормы поведения. Не выдержавшие «испытания праздником», нарушившие законы и правила, наказывались и даже изгонялись из коллектива.

Современные праздники уходят своими корнями в историю. Среди праздничного шума, веселья и шуток вспомните об этом, и праздник станет еще более значительным и интересным.

Праздники в Казахстане

В декабре 2001  года Президент Казахстана Н. А. Назарбаев подписал Закон о государственных и национальных праздниках Республики Казахстан, ранее принятый Парламентом Республики.

Согласно Закону в стране отмечаются национальные, государственные, профессиональные и иные праздники.

Национальными, в соответствии с законом, считаются праздники, установленные в ознаменование событий, имеющих особое историческое значение, оказавших существенное влияние на развитие казахстанской государственности. Таким праздником стал День Независимости, который отныне ежегодно будет отмечаться 16-17 декабря.

Государственными же считаются праздники, посвященные событиям, имеющими общеполитическое значение. К таким праздникам отнесены: Новый год, отмечаемый 1-2 января, Международный женский день – 8 марта, Наурыз-мейрамы (Новый год по восточному календарю) – 22 марта, День единства народов Казахстана – 1 мая, день Победы – 9 мая, День Конституции – 30 августа, День Республики (в честь принятия в 1990 году Декларации о государственном суверенитете) – 25 октября.
К профессиональным и иным праздникам отнесены праздничные даты, устанавливаемые Президентом Казахстана.

«Дни, отмечаемые как национальные и государственные праздники, являются нерабочими. В случае совпадения праздничного с выходным (по календарю) днем выходным является  следующий после праздничного рабочий день», -  указывается в Законе.
Национальные и государственные праздники: 
01.01и 02.01 – Новый год

08.03 – Международный Женский день

22.03 – Наурыз мейрамы

01.05 – День единства народов Казахстана

09.05 – День Победы

30.08 – День Конституции РК

25.10 – День Республики

16.12 – День Независимости

Профессиональные праздники и памятные даты:
07.05 – День защитника Отечества

31.05 – День памяти жертв политических репрессий

28.06 – День печати

13.08 – День спорта

01.09 – День знаний

22.09 – День языков Республики Казахстан

15.11 – День национальной валюты – тенге

Новый год

Нет на Земле такого уголка, где бы ни отмечали наступление Нового года. Праздник этот встречают вместе с нами 1 января в Европе и Америке. В странах Дальнего Востока – во Вьетнаме, Китае, Японии, Монголии и некоторых других – он приходится на один из дней января или февраля. Осенью – в сентябре или октябре – наступает Новый год в Израиле. Если спросить ребят из разных стран, какой сейчас год, все ответят по-разному. В Казахстане скажут: «2002-й», в Сирии: «1423-й», в Израиле: «5762-й»…

Новый год – общий и любимый всеми праздник. Это время единения с близкими, примирения тех, кто был в ссоре.

В последние годы помимо привычных традиций празднования Нового года принимают во внимание и восточный календарь. Каждый год этого календаря соответствует одному из 12 животных. Если одеться, есть и вести себя так, как диктует «хозяин года», он будет удачным.

Как бы ни отличались обычаи, Новый год везде остается веселым праздником, пробуждающим у людей самые добрые чувства и надежды.

Ну и какой же Новый год без Деда Мороза? А у нашего сказочного Деда Мороза есть вполне реальный образ.

В IV веке жил в турецком городе Мира (теперь Дерма) архиепископ Николай. По преданию, это был очень добрый человек. После смерти Николая объявили святым.

В средние века твердо установился обычай в Николин день, 19 декабря, дарить детям подарки, ведь так поступал сам святой. После введения нового календаря святой стал приходить к детям на Рождество, а потом и в Новый год. Везде доброго старика называют по-разному: в Испании – Таш Ноэль, в Румынии – Мош Джарилэ, в Голландии – Синте-Клаас, в Англии и Америке – Санта-Клаус, а у нас – Дед Мороз.

Международный женский день

Весной 1910 года II Международная конференция социалисток по предложению Клары Цеткин установила 8 марта как день Международной солидарности трудящихся женщин в борьбе за равноправие

В Германии, Австрии, Швейцарии, Дании,  впервые этот день отмечался в 1911 году, а в России – в 1913 году

Сегодня Международный Женский день отмечается как день интернациональной солидарности  женщин в борьбе за экономическое, социальное и политическое равноправие.

8 марта – Международный Женский день. В этот день поздравляют всех мам, бабушек. 

8 марта – первый весенний праздник. И литературные гостиные, вечера романсов, поэзии как никогда отвечают духу романтического, лирического настроения, которое царит на празднике.

Наурыз

«Наурыз мейрамы» - древний праздник весны и труда, возникший у многих народов Востока задолго до принятия мусульманства. У казахов, узбеков, уйгуров, других народов Казахстана и Средней Азии традиции Наурыза передавались из поколения в поколение.

Наурыз – праздник интернациональный: таджики называют его «Гульгардон», «Гульнавруз», татары – «Нардугон», древние греки – «Патрих», а для казахов – «Наурыз».

Наурыз – первый день нового года по восточному летоисчислению, совпадает с 22 марта – днем весеннего равноденствия. «Наурыз» с персидского языка означает «новый год». Считалось, что в день весеннего равноденствия все небесные тела возвращаются на свои исходные позиции, начинается обновление всего живого в окружающем мире. День и ночь, свет и тьма, зима и лето; весеннее равноденствие Наурыз всегда служит условным рубежом между этими понятиями. Наурыз – праздник добра, чистоты.

В этот день в каждой семье накрывали дастархан – скатерть с различными яствами. Для угощения соседей приготовлялась похлебка, именуемая в народе «Наурыз коже» из смеси очищенных зерен проса, кукурузы, риса, культивируемых в данном районе злаковых, с мясом, солью и жиром; в другом варианте – просто из 7 компонентов: мяса, соли, жира, лука, пшеницы, курта, иримшика, т.е. тех, что имеется в наличии.
Цель мероприятий, посвященных празднику Наурыз, - пробудить и развить интерес к творчеству, фольклору, традициям народов, проживающих на территории Казахстана. В этот день всегда звучали песни, шутки. Джигиты состязались в силе, ловкости. Обязательны угощения и богатый дастархан.

День единства народов Казахстана

Первое мая в Республике отмечается как День единства народов Казахстана.

В 1889 году первым (Парижским) конгрессом II Интернационала было принято решение о проведении ежегодных рабочих демонстраций. Днем празднования было установлено Первое мая, в память героического выступления 1 мая 1886 года рабочих Чикаго (США), которое было варварски подавлено американскими властями.

Этот праздник получил широкое распространение. Первая маевка была проведена в 1890 году в Англии, Франции, Германии, Австро-Венгрии и других странах. В дореволюционной России празднование Первомая было отмечено маевками и забастовками (первая маевка была проведена в 1891 году в Петербурге).

В советское время Первое мая праздновался как День солидарности трудящихся, а сейчас наша республика отмечает его как День  единства    народов    Казахстана  –   праздник,     символизирующий единение народов, проживающих на территории Республики Казахстан.

День Победы

8 мая 1945 года был подписан пакт о капитуляции Германии. А 9 мая в Москве на Красной площади был дан салют в ознаменовании победы советского народа в Великой Отечественной войне 1941 – 1945 годов.

Казахстанцы, так же как и представители других республик, с честью защищали Родину от немецких захватчиков. Почти 100 тысяч воинов-казахстанцев за доблесть и героизм на фронтах Отечественной войны награждены орденами и медалями СССР. Из них 448 удостоены высокого звания героя Советского Союза.
Праздник, посвященный Дню Победы, может стать итогом работы, которая проводилась в течение нескольких лет или месяцев. Традиционными делами в этот  день стали экскурсии в музеи и залы Боевой славы, встречи с ветеранами войны, работниками тыла, с «детьми войны», концерты. Возродились трудовые десанты по разбивке клумб и цветников, посадке деревьев. Спортивные состязания и военно-спортивные эстафеты, игры на местности  вновь собирают вместе взрослых и детей, ветеранов и их внуков.

День Конституции

«Мы, народ Казахстана…» - в этой фразе, открывающей нашу Конституцию, сосредоточена вся глубина исторической преемственности многих поколений, которые стремились к возрождению государства, построению нового справедливого общества.

В течение относительно короткого периода в суверенном Казахстане ушли в историю два Основных Закона. Первый достался нам в наследство от советского времени, второй, принятый в 1993 году,  был своеобразным компромиссом, другого определения не найти, между прошлым и будущим. С самого начала было понятно, что век его недолог.

Для разработки новой Конституции был задействован весь потенциал отечественной юридической науки, привлечены специалисты всех других смежных обществоведческих отраслей, эксперты-практики. И наконец 30 августа 1995 года на общенародном референдуме была принята Конституция.

Референдуму предшествовало широкое обсуждение проекта, в ходе которого граждане внесли около 30 тысяч предложений.

Почти 90 процентов принявших участие в референдуме, а это свыше 7 миллионов граждан, обладающих правом участвовать в нем, высказалось за принятие нового Основного Закона. Таким образом, с полным основанием можно сказать, что его автором является народ Казахстана. 

Основные воспитательные задачи мероприятий, посвященных Дню Конституции – укрепить гражданское отношение к своему государству, способствовать активизации гражданской позиции студентов,  воспитание уважительного отношения к Конституции, как основному Закону РК, расширить знания учащихся о конституции.

День рождения Республики

Республика Казахстан – светское демократическое, правовое и социальное государство, согласно Конституции 1995 года. В стране провозглашен принцип унитарности государства с президентской формой правления. Определены государственные символы: герб, гимн и флаг РК. Страна признана многими государствами мира, стала полноправным членом крупных международных организаций.

Все это было достигнуто в результате 10-летнего развития страны. А день 25 октября 1990 года, когда Верховный Совет Казахской ССР XII созыва принимал Декларацию «О государственном суверенитете Казахской ССР» стал для казахстанцев считаться праздничным днем.

День Независимости Республики Казахстан

21 декабря 1991 года в 17 часов 30 минут по алма-атинскому времени, после подписания Протокола к Соглашению о создании Содружества Независимых Государств, прекратил свое существование Союз Советских Социалистических республик. Подписи под Протоколом, Алма-Атинской декларацией и другими документами поставили главы государств: Азербайждана – А. Муталипов, Армении – Л. Тер-Петросян, Беларуси – С. Шушкевич, Казахстана – Н. Назарбаев, Кыргызстана – А. Акаев, Молдовы – М. Снегур, России – Б. Ельцин, Таджикистана – Р. Набиев, Туркменистана – С. Ниязов, Узбекистана – И. Каримов, Украины – Л. Кравчук. 

Накануне, 16 декабря в 18 часов 12 минут на сессии Верховного Совета была провозглашена независимость Республики Казахстан. «Республика Казахстан – независимое демократическое и правовое государство. Оно обладает всей полнотой власти на своей территории, самостоятельно определяет и проводит внешнюю и внутреннюю политику».

С того памятного дня прошло 17 лет. В 2001 году казахский народ отметил 10-летие независимости. Для истории – срок небольшой. Но для Казахстана этот короткий отрезок времени стал целой эпохой. Казахский народ осуществил вековую мечту – создал свою государственность. У республики есть своя территория, своя экономика, собственная политика, свои национальные интересы. Впервые казахстанцы обрели право выступать от имени своего народа на международной арене и защищать свои насущные интересы. Казахстан признан всем мировым сообществом, он стал полноправным членом ООН. Налажены дипломатические отношения со многими странами мира.

Мероприятия, дела, посвященные этой дате, должны раскрывать содержание и значение преобразований, свершившихся и совершающихся в нашей стране с приобретением независимости.
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